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5.1 Allgemeines

In diesem Kapitel finden Sie zwei vollstandige Beispiele (1,2), wie Zugfahrten in SOFTLOK pro-
grammiert werden (kbnnen). Diese Beispiele sollten Sie genau studieren, um die Programmier-
technik in SOFTLOK zu erlernen.

Vorgehensweise bei der Programmierung

Am Anfang jeder Schrittketten-Programmierung steht natirlich der Gleisplan. Fur diesen Gleisplan
mussen zunachst die Blockstrecken definiert werden. Die Blockstreckendaten werden dann in
SOFTLOK eingegeben. Bis zur Programmversion 7.5 mussten Sie zur Programmierung einer
Schrittkette immer zuerst das Ablaufdiagramm dieser Kette entwerfen. Das ist heute mit dem
méachtigen Schrittketten-Generator nicht mehr erforderlich. Am Schluss steht die Inbetriebnahme
einer Schrittkette mit allen erforderlichen Korrekturen an den programmierten Schritten.

Beispieldaten

Die Daten der nachfolgend beschriebenen Zugfahrten (Beispiel-1 und -2) sind vollstéandig auf der
SOFTLOK Diskette enthalten und zwar in der Beispiel-Installation. Sie erhalten diese Beispiel-
Installation auf Wunsch bei der Programm-Installation von Diskette. Wahrend der Installation werden
Sie gefragt, ob Sie zuséatzlich noch eine Beispiel-Installation winschen. Wenn Sie die nachfolgenden
Beispiele sinnvoll durcharbeiten wollen, sollten Sie die erwéhnte Beispiel-Installation durchgefihrt
haben.

Um alle bendtigten Daten "griffbereit” zu haben, sollten Sie vor dem Weiterarbeiten aus dem Dienst-
programm Blockstrecken > Drucker-Ausgabe > alle Blockstrecken alle Blockstrecken-Daten
ausdrucken. Ferner sollten Sie aus dem Dienstprogramm Schrittketten > Drucker-Ausgabe >
einzelne Schrittkette die Ketten 1-5 ausdrucken.

Dieser Ausdruck ist besonders wichtig, um die Blockstreckenprogrammierung und die gegenseitige
Verriegelung der Blockstrecken zu erkennen.

Auch die Gleisbilddaten fur nachfolgende Beispiele sind auf der Diskette enthalten. Beispiel-1 basiert
auf Gleishild-1 und Beispiel-2 bezieht sich auf Gleisbild-2.

Bitte beachten Sie, dass die in den nachfolgend aufgefiihrten Schrittketten eingetragenen Geschwin-
digkeitswerte nur Beispielcharakter haben. An den hier genannten Geschwindigkeitswerten sollen
Sie lediglich erkennen, wo eine Lok beschleunigt und wo sie wieder abbremst. Je nach Steuerungs-
fabrikat und Lok-Typ kdnnen die fir Sie sinnvollen Geschwindigkeitswerte von den hier genannten
Werten abweichen.

Hinweis fir SELECTRIX-Anwender:

Wenn Sie eine TRIX-SELECTRIX Steuerung besitzen, sollten Sie selbst fiir eine sinnvolle Fahrt alle
programmierten Geschwindigkeitswerte erhéhen (mit 2 multiplizieren), da der Wertebereich dort bis
32 reicht.

Hinweis fur FMZ-Anwender:

Wenn Sie eine FLEISCHMANN-FMZ Steuerung besitzen, sollten Sie selbst fiir eine sinnvolle Fahrt
alle programmierten Geschwindigkeitswerte erhdhen (+3), da die FMZ-Loks grundsatzlich hdhere
Werte zum Fahren brauchen. Der Wertebereich reicht dort bis 15.
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Vorige Abbildung zeigt Ihnen den Gleisplan fiir unser 1.Beispiel. Ein Bild dieser Art missen Sie fur
Ihre Anlage erstellen. Das Bild enthalt die Blockdefinition mit den Strecken-Blécken 41-45 sowie
den Richtungsblécken 46-50. Wenn Sie spéter die Blocke fir Ihre eigene Anlage (auf Papier)
eintragen, benutzen Sie am besten verschieden farbige Textmarker zur Darstellung der Blocke.
Wo eine andere Farbe beginnt, beginnt zwangslaufig auch ein anderer Block.

Dass wir in diesem Beispiel nicht mit Block-Nr.-1 beginnen, sollte Sie nicht storen. Sie wissen ja,
dass Sie die Blocknummern innerhalb der mdglichen Grenzen (0-240) selbst vergeben kénnen.
Wenn also die gewahlten Nummern nicht von 1 beginnen, kénnte es sich bei diesem Beispiel auch
um einen Ausschnitt aus einer viel grof3eren Anlage handeln.

Wie es sich fir ein einfaches Beispiel gehoért, benutzen wir nur 2 Kontakte je Blockstrecke. Der
1.Kontakt in Fahrtrichtung ist immer der 1. (und einzige) Bremskontakt. Der 2.Kontakt in Fahrt-
richtung ist immer der Haltekontakt (am n&chsten Signal).

Signal-5 (S5) ist das Einfahrtsignal in Block-41, zur Einfahrt in diesen Block benutzen wir den
Richtungsblock-46. Der Bremskontakt ist E9 und der Haltekontakt ist E10.

Signal-1 (S1) ist das Einfahrtsignal in Block-42, zur Einfahrt in diesen Block benutzen wir den
Richtungsblock-47. Der Bremskontakt ist E1 und der Haltekontakt ist E2, usw.

Die Fahrt in den jeweils n&chsten Block soll nur dann méglich sein, wenn das zugehdorige Einfahrt-
Signal auf "griin" steht, andernfalls wird am Bremskontakt abgebremst und am Haltekontakt ange-
halten. Die Fahrtrichtung in diesem Beispiel ist entgegen dem Uhrzeigersinn entsprechend des
Richtungspfeils.

Auf unserer Kleinanlage stehen 2 Ziige, namlich Zug-1 (gesteuert von Schrittkette-1) und Zug-2
(gesteuert von Schrittkette-2). Beide Zlge fahren jeweils 1 Runde und bleiben dann flr einige
Sekunden in ihrer Startposition stehen, bevor die Fahrt erneut los geht, falls Sie inzwischen die
Ketten nicht gestoppt haben.

Wenn Sie dieses Beispiel nachbauen, kdnnen Sie die Ziige starten, indem Sie zunéchst die
AUTOMATIK starten und dann Kette-1 starten und Kette-2 starten. Wenn Sie zunachst nur mit
einem Zug fahren wollen, starten Sie nur Kette-1. Dann darf sich natirlich kein Zug in Block-43
befinden und in der Blockstrecken-Initialisierung muss Block-43 (wieder) freigegeben werden.
Nachfolgend sehen Sie die Eingaben fiir die Blockstreckendaten, so wie sie flr unser Beispiel-1
erforderlich sind.

BLOCKSTRECKEN-DATEN 7.10.2003 10:46 Seite 1

belegte Blockstr. nach Automatik-Start (- = frei, /xx = belegt von Kette xx)

Blk 0 -  Blk10 - Bk 20 -  Blk 30 -  Blk 40 - Blk 50 -
Blk 1/ 3 Blk 11 - Blk 21 - Blk 31 - Blk 41 - Blk 51 -
Blk 2 - Blk 12 - Blk 22 - Blk 32 - Blk 42 - Blk 52 -
Blk 3/ 4 Blk 13 - Blk 23 - Blk 33 - Blk 43/ 2 Blk 53 -
Blk 4 - Blk 14 - Blk 24 - Blk 34 - Blk 44 - Blk 54 -
Blk 5/ 5 Blk 15 - Blk 25 - Blk 35 - Blk 45/ 1 Blk 55 -
Blk 6 - Blk 16 - Blk 26 - Blk 36 - Blk 46 - Blk 56 -
Blk 7 - Blk 17 - Blk 27 - Blk 37 - Blk 47 - Blk 57 -
Blk 8 - Blk 18 - Blk 28 - Blk 38 - Blk 48 - Blk 58 -
Blk 9 - Blk 19 - Blk 29 - Blk 39 - Blk 49 - Blk 59 -
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Die Initialisierung der Blockstrecken 1/3/5 ist erst im 2.Beispiel von Bedeutung. Die Streckenbldcke
41-45 selbst werden ja nur ins Gleisbild eingetragen. Die Richtungsblocke 46-50 hingegen missen
auch in die Blockstreckendaten eingegeben werden.

Der Ausdruck der Block-Daten sieht dann wie folgt aus:

BLOCKSTRECKEN-DATEN 7.10.2003 10:46 Seite 6

Bl = Blockstrecke We = Weiche Si = Signal G = Gerade/Gruen R = Rund/Rot

Block 46:
Anforder.: Bl_41
Freigaben: Bl 45
Schaltung: Si_ 5 G
Block 47:
Anforder.: B1l_42
Freigaben: Bl 41
Schaltung: Si_1 G
Block 48:
Anforder.: Bl_43
Freigaben: Bl_42
Schaltung: Si_ 2 G
Block 49:
Anforder.: Bl_44
Freigaben: Bl 43
Schaltung: Si_ 3 G
Block 50:
Anforder.: Bl_45
Freigaben: Bl_44
Schaltung: Si_ 4 G

Beachten Sie bitte: als ,Zusatzbldcke fir die Anforderung®“ werden die Strecken- und falls
vorhanden - auch die Sicherungs-Blocke vor dem aktuellen Signal eingegeben.

In unserem einfachen Beispiel hat jeder Richtungsblock nur 1 Streckenblock als ,Zusatzblock fur die
Anforderung®.

Vor dem Richtungsblock-46 liegt beispielsweise (nur) der Streckenblock-41, deshalb muss auch nur
dieser eine Streckenblock-41 beim Richtungsblock-46 als ,Zusatzblock fur die Anforderung®
eingetragen werden.

Bei ,Zusatzblécke flir die Freigabe“ wird Ublicherweise nur ein einziger Streckenblock eingetragen,
namlich derjenige Streckenblock, der hinter dem aktuellen Signal liegt.

Als ,Block-Schaltungen® werden alle Weichen bis zum nachsten Signal in der Reihenfolge des
Befahrens eingetragen und als letzte Blockschaltung wird schlieBlich das Blocksignal selbst
eingetragen. Da wir auf unserer kleinen Beispielanlage keine Weichen haben, wird fiir jeden
Richtungsblock als ,Block-Schaltung® nur das Block-Signal selbst eingetragen.
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Eingabe der Schrittkette-1

Um die gewiinschte Schrittkette-1 (fur Zug-1) zu bekommen, werden in die leere Kette-1 die
bendtigten ,fertigen Schrittgruppen® eingeflgt und zwar beginnend bei Schritt-O0.

Wie jede Fahrt in SOFTLOK, so beginnen wir auch diese Fahrt mit einfugen der ,Startgruppe®.

Einflgen von ,Startgruppe*

Jetzt ist der Anfang gemacht und es ist nun die Fahrt durch 4 Blockstrecken zu programmieren
(erstellen per Einfligen).

Fahrt durch Block-41: Einfigen von ,1.Bremskontakt* (E9)

Einfigen von ,Haltekontakt (geeignet fur Gleisfreisuche) (E10)
Fahrt durch Block-42: Einfigen von ,1.Bremskontakt* (E1)

Einflgen von ,Haltekontakt (geeignet fur Gleisfreisuche)* (E2)
Fahrt durch Block-43: Einfigen von ,1.Bremskontakt” (E3)

Einflgen von ,Haltekontakt (geeignet fur Gleisfreisuche)” (E4)
Fahrt durch Block-44: Einfigen von ,1.Bremskontakt® (E5)

Einfigen von ,Haltekontakt (geeignet fur Gleisfreisuche)* (E6)
Fahrt in Block-45: Einfigen von ,Sch.Bhf-Einf. Mit Wartezeit fir 2 oder 3 Kontakte*

(E7 + E8)

Damit ist die vollstandige Fahrt fir Zug-1 programmiert. Auf den nachfolgenden Seiten sehen Sie,
wie der Ausdruck bzw. das Ablaufdiagramm der soeben erstellten Schrittkette-1 aussieht.

Die kursiven und unterstrichenen Hinweistexte werden nicht vom SOFTLOK Ausdruck erzeugt,
sondern sie wurden nachtraglich in die Ausdruck-Datei mittels Textverarbeitung eingefiigt. Das ist
ein sichtbarer Vorteil der neuen Ausdrucksmdglichkeit in SOFTLOK: ,Drucken in Datei. So lasst
sich nachtraglich jede gewiinschte Text-Anpassung durchfiihren.
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SCHRITTEKETTE Nr . 1 7.10.2003 10:51 Seite 1
SCHRITT SPRUNG-SCHRITT: SCHR.-START-: SCHRITT- T T
n n+1 NR. BED. : BEDINGUNGEN VERKNUEPFUNGEN ue p
Startgruppe:
0 > 1 : H v
Startschritt : Hauptstart
1> 2 N 1 L 1-F1 B 46A :
Manueller Lokstart Nebenstart nachsten Richtungsbl.anford.:
2 > 3 S 5 L1- 9 B 47A :
Warten auf Ausfahrt Blocksignal Ubernichst.Richtungsbl.anford.:

1.Bremskontakt (Block-41):
3> 4> 5 S 1 :E 9
1.Bremskontakt :
6 >> 5 S 1 :B

4 >
Bremsen bei ROT ohne Warten
5 > 6 : B

Vorbeifahrt bei GRUN ohne Warten

Haltekontakt (geeignet fir Gleisfreisuche):

6 > 7 >> 10 s 1 E 10 s 1
Haltekontakt 1.Teil : Haltekontakt:
7 > 8 : B :
: ohne Warten
8 > 9 : S 1
Warten auf Signal : Blocksignal
9 > 12 : E 1 T 1
Warten auf Zeitablauf Zeit abwart.:
10 > 11 : B
: ohne Warten
11 > 12 E 10 :
Haltekontakt 2.Teil Haltekontakt:

1.Bremskontakt (Block-42):
12 > 13 >> 14 S 2 :E 1
1.Bremskontakt :

13 > 15 >> 14 S 2 :B
Bremsen bei ROT ohne Warten

14 > 15 : B
Vorbeifahrt bei GRUN ohne Warten

Haltekontakt (geeignet fur Gleisfreisuche):

15 > 16 >> 19 s 2 E 2 s 2
Haltekontakt 1.Teil : Haltekontakt:
16 > 17 : B :
: ohne Warten
17 > 18 S 2
Warten auf Signal Blocksignal
18 > 21 E 3 T 1
Warten auf Zeitablauf Zeit abwart.:
19 > 20 : B
: ohne Warten
20 > 21 E 2

Haltekontakt 2.Teil

Bremskontakt:

Bremskontakt:

Haltekontakt:

S 5R

zurickliegendes Signal ROT
L 1- 4

Tempo 1.Bremsen

L 1-12

Tempo Vorbeifahrt

v

(noch) nichts tun

L 1- 0 B 46F :
Lok anhalten + Block freigeben:
B 48A T 1- 4 :
Wartezeit einstell., Blk.anfor:
L 1-9

Lok wieder anfahren

L 1-12 B 48Aa :
Tempo Vorbeifahrt, Blk.anford.:
B 46F :
Block freigeben

S 1R

zurickliegendes Signal ROT
L 1- 4

Tempo 1.Bremsen

L 1-12

Tempo Vorbeifahrt

v

(noch) nichts tun

L1-0 B 47F :
Lok anhalten + Block freigeben:
B 49A Tl- 4 :
Wartezeit einstell., Blk.anfor:
L 1-9 :
Lok wieder anfahren
L 1-12 B 49A

Tempo Vorbeifahrt,
B 47F

Block freigeben

Blk.anford.:

Auf der nachsten Seite sehen Sie das Ablaufdiagramm flr obigen Teil-Ausdruck von Kette-1 (Fahrt

durch Block-41/42).

-7-
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Ablaufdiagramm fir Schrittkette-1 (Teil-1)

Startgruppe

1.Bremskontakt %
%'1/
S14 S13 \

B | \s2/B |

L1-12 L1-4

Fahrt durch Block-41
Fahrt durch Block-42
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SCHRITTEKETTE Nr . 1 7.10.2003 10:51 Seite 2
SCHRITT SPRUNG-SCHRITT: SCHR.-START-: SCHRITT- T T
n n+l NR. BED. : BEDINGUNGEN VERKNUEPFUNGEN ue p
1.Bremskontakt (Block-43):

21 > 22 >> 23 s 3 E 3 S 2R

1.Bremskontakt : Bremskontakt: zuriickliegendes Signal ROT

22 > 24 >> 23 S 3 :B L 1- 4
Bremsen bei ROT ohne Warten Tempo 1.Bremsen

23 > 24 : B L 1-12

Vorbeifahrt bei GRUN ohne Warten

Haltekontakt (geeignet fir Gleisfreisuche):

24 > 25 >> 28 S 3 :E 4 s 3
Haltekontakt 1.Teil : Haltekontakt:
25 > 26 : B :
: ohne Warten
26 > 27 S 3
Warten auf Signal Blocksignal
27 > 30 E 5 T 1
Warten auf Zeitablauf Zeit abwart.:
28 > 29 : B
: ohne Warten
29 > 30 : E 4 :
Haltekontakt 2.Teil : Haltekontakt:
1.Bremskontakt (Block-44):
30 > 31 >> 32 S 4 E 5
1.Bremskontakt Bremskontakt:

31 > 33 >> 32 S 4 : B
Bremsen bei ROT ohne Warten

32 > 33 : B
Vorbeifahrt bei GRUN ohne Warten

Haltekontakt (geeignet fiur Gleisfreisuche):
33 > 34 > 37 S 4:E 6 S 4

Haltekontakt 1.Teil : Haltekontakt:
34 > 35 : B :
: ohne Warten
35 > 36 : S 4
Warten auf Signal : Blocksignal
36 > 39 : E 7 T 1
Warten auf Zeitablauf Zeit abwart.:
37 > 38 : B
: ohne Warten
38 > 39 : E 6
Haltekontakt 2.Teil Haltekontakt:

Tempo Vorbeifahrt

A

(noch) nichts tun

L 1- 0 B 48F :
Lok anhalten + Block freigeben:
B 50A Tl- 4 :
Wartezeit einstell.,
L 1-9

Lok wieder anfahren
L 1-12 B 50A

Tempo Vorbeifahrt,
B 48F

Block freigeben

Blk.anfor:

Blk.anford.:

S 3R

zuriickliegendes Signal ROT
L 1- 4

Tempo 1.Bremsen

L 1-12

Tempo Vorbeifahrt

: Vv

(noch) nichts tun

L 1- 0 B 49F :
Lok anhalten + Block freigeben:
T 1- 4 :
L 1- 9

Lok wieder anfahren

L 1-12

Tempo Vorbeifahrt

B 49F

Auf der nachsten Seite sehen Sie wieder das Ablaufdiagramm fiir obigen Teil-Ausdruck von Kette-

1 (Fahrt durch Block-43/44).
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Ablaufdiagramm fir Schrittkette-1 (Teil-2)

Fahrt durch Block-43
Fahrt durch Block-44

S39

Jetzt ist die Fahrt schon fast zuende, es fehlt nur noch die abschlie3ende Einfahrt in den Schatten-
bahnhof (das ist der Ausgangspunkt der Fahrt). Zunachst, wie gewohnt, der SOFTLOK Ausdruck
dieses Teilstlickes-3 von Kette-1.

-10 -
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Sch.Bhf-Einfahrt mit Wartezeit fir 2 oder 3 Kontakte (Block-45):

39 > 40
1.Bremskontakt

40 > 41

2 .Bremskontakt

41 > 42
Haltekontakt

42 > 43
Zwischenschritt

43 > 43 >> 44
Wartezeit abwarten
44 > 0
Wartezeit abgelaufen

z 1

: E 7 : L 1- 6 S 4R T 1-10
: Bremskontakt: Tempo 1.Bremsen
: E 8 T 1 :L 1- 3

- : Tempo 2.Bremsen
: E 8 : L 1- 0 B 50F T 1-12
: Haltekontakt: Lok anhalten + Block freigeben:
: T 1 : L 1-FO Z 1- 2 :
: : Zéhler setzen: Wartezeit * 2
: T 1 : T 1-60 2Z 1D :
: warten : warten + Z&hler dekrementieren:
: T 1 : v

Ablaufdiagramm fir Schrittkette-1 (Teil-3)

Ruckfahrt in Schattenbahnhof (Block-45)

Damit ist die Programmierung von Kette-1 abgeschlossen, der
Zug steht wieder in seiner Ausgangsposition. Nach kurzer
Wartezeit wird er die Fahrt erneut antreten, wenn Sie die Kette-1
nicht vorher gestoppt haben oder wenn Sie nicht den Nebenstart-1
ausgeschaltet haben (z.B. per Mausklick im Gleisbild).

Die ausfuhrliche Darstellung aller Ablaufschritte zuerst im SOFT-
LOK Ausdruck und dann noch im Ablaufdiagramm soll Sie in die
Lage versetzen, auch den Ausdruck einer Schrittkette bzw. die
tabellarische Darstellungsform der Schrittkette, so wie Sie es vom
Schrittketten-Editor her kennen, korrekt lesen und verstehen zu
konnen, insbesondere die Ablaufreihenfolge der Schritte.

Wenn Sie eine Schrittkette erzeugen durch Einflgen der geeigne-
ten Schrittgruppen, dann kann schon mal der Uberblick verloren
gehen, insbhesondere dann, wenn Sie noch nicht so sehr mit
SOFTLOK vertraut sind. In diesem Fall empfiehlt sich die
nachtragliche Erstellung eines Ablaufdiagramms mit dem
Schrittketten-Ausdruck als Vorlage.

An dieser Stelle mochte ich noch mal Ihre Aufmerksamkeit auf die
in dieser Schrittkette-1 enthaltenen Block-Freigaben richten. Ein
Blick auf die 3 Ablaufdiagramme dieser Kette bestéatigt: es gibt nur
die Freigaben der Richtungsblocke 46-50. Wo werden denn nun
die Streckenblocke 41-45 freigegeben?

Bei der Programmierung der Richtungsblécke haben wir fiir jeden
Richtungsblock den jeweils hinten dran liegenden Streckenblock
als ,Zusatzblock flir die Freigabe“ eingetragen, deshalb missen
diese Streckenblocke selbst namentlich nicht auch noch
freigegeben werden. Mit der Freigabe von Richtungsblock-46 wird
beispielsweise auch der Streckenblock-45 freigegeben.

Hinweis zu Kette-2: Die Kette-2 (fir den 2.Zug auf der Strecke) ist
prinzipiell genau so aufgebaut, wie die ausfuhrlich dargestellte
Kette-1. Abweichend von Kette-1 beginnt und endet die Kette-2 in
Block-43. Bei Bedarf kbnnen Sie sich die Kette-2 ausdrucken, um
die Parallelen und auch die Abweichungen zu Kette-1 zu erken-
nen.

-11 -
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5.3 Volistandige Fahrt mit 3 Ziigen
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Vorige Abbildung zeigt Ihnen den Gleisplan fur unser 2.Beispiel. Hier gibt es nun fur alle Strecken
3 Kontakte je Blockstrecke: 2 Bremskontakte + 1 Haltekontakt. Damit lasst sich eine Fahrt auf
dieser Anlage durch Einfiigen der Schrittgruppen ,1.Bremskontakt®, ,2.Bremskontakt® +
.Haltekontakt* programmieren.

Fur diese 2.Anlage sind bereits 3 Schrittketten wie folgt programmiert:

Kette-3 (Zug-3) startet in Block-1 und féhrt links herum.

Kette-4 (Zug-4) startet in Block-3 und fahrt ebenfalls links herum.

Kette-5 (Zug-5) bildet den Gegenzug auf der eingleisigen Strecke. Diese Kette startet in Block-5
und fahrt rechts herum.

Alle 3 Zuge fahren jeweils 1 Runde und bleiben dann fur einige Sekunden in ihrer Startposition
stehen, bevor die Fahrt erneut los geht, falls Sie inzwischen die Ketten nicht gestoppt haben oder
den betreffenden Nebenstart ausgeschaltet haben.

Wenn Sie dieses Beispiel nachbauen, kénnen Sie die Zuge starten, indem Sie zunéchst die
AUTOMATIK starten und dann Kette-3 starten und Kette-4 starten und Kette-5 starten. Wenn
Sie zunéchst nur mit einem Zug fahren wollen, starten Sie z.B. nur Kette-3.

Nachfolgend sehen Sie die Eingaben fir die Blockstreckendaten, so wie sie flr unser Beispiel-2
erforderlich sind. Die Blockstrecken-Initialisierung der Blocke 1/3/5 kénnen Sie auf Seite-4 dieses
Kapitels nachsehen.

Die Blockstreckendefinition fur diese Anlage besteht aus den Streckenblécken 1-7, den Sicherungs-

blocken 8-11 und schlief3lich aus den Richtungsblocken 12-21 fur die Fahrt im Gegenuhrzeigersinn
sowie aus den Richtungsblocken 22-31 fur die Fahrt im Uhrzeigersinn.

-13 -



5. Programmierbeispiele SOFTLOK 14.0

BLOCKSTRECKEN-DATEN 7.10.2003 10:46 Seite 3

Bl = Blockstrecke We = Weiche Si = Signal G = Gerade/Gruen R = Rund/Rot
Block 11:

Anforder.:

Freigaben:

Schaltung:

Block 12:

Anforder.: Bl 4 Bl 8

Freigaben: Bl _ 1

Schaltung: We 1 G We_ 2 G Si 1 G
Block 13:

Anforder.: Bl_4 Bl_8

Freigaben: Bl 2

Schaltung: We 1 R We_2 G Si_ 2 G

Block 14:
Anforder.: Bl_4 Bl_8
Freigaben: Bl 3

Schaltung: We_ 2 R Si_ 3 G

Block 15:
Anforder.: Bl_5 Bl_9
Freigaben: Bl 4

Schaltung: We_ 6 R Si_13 G
Block 16:

Anforder.: Bl__6 Bl_9
Freigaben: Bl_ 4

Schaltung: We_ 6 G Si_13 G

Block 17:

Anforder.: Bl__7 Bl 10
Freigaben: Bl_5

Schaltung: We_ 5 R Si 9 G
Block 18:

Anforder.: Bl_7
Freigaben: Bl__ 6
Schaltung: We_ 5
Block 19:

Anforder.: Bl _1 Bl 11

Freigaben: Bl__ 7

Schaltung: We_ 4 G We_ 3 G Si 7 G

Block 20:

Anforder.: Bl__2 Bl 11

Freigaben: Bl__ 7

Schaltung: We_ 4 G We_ 3 R Si 7 G

Block 21:

Anforder.: B1l__3 Bl 11

Freigaben: Bl__7

Schaltung: We_ 4 R Si_ 7 G

-14 -
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BLOCKSTRECKEN-DATEN

7.10.2003

SOFTLOK 14.0

Seite 4

G = Gerade/Gruen

Rund/Rot

Block 22:
Anforder.:
Freigaben:
Schaltung:

Bl_7 Bl_11
Bl 1

We_ 3 G We_ .

Block 23:
Anforder.:
Freigaben:
Schaltung:

Bl_7 Bl_11
Bl_ 2

We_ 3 R We

Block 24:
Anforder.:
Freigaben:
Schaltung:

Bl__7 Bl_11
B1_ 3

We__4 R Si_ 6_

Block 25:
Anforder.:
Freigaben:
Schaltung:

Bl_5 Bl 10
Bl__7

We_ 5 R Si__ 8 ¢

Block 26:
Anforder. :
Freigaben:
Schaltung:

Bl__7

Block 27:
Anforder.:
Freigaben:
Schaltung:

Block 28:
Anforder.:
Freigaben:
Schaltung:

Block 29:
Anforder.:
Freigaben:
Schaltung:

Block 30:
Anforder.:
Freigaben:
Schaltung:

Block 31:
Anforder.:
Freigaben:
Schaltung:

Block 32:
Anforder.:
Freigaben:
Schaltung:
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Beachten Sie bitte: als ,Zusatzbldcke fur die Anforderung® werden die Strecken- und
Sicherungs-Blocke vor dem aktuellen Signal eingegeben. In diesem Beispiel-2 hat jeder
Richtungsblock 1 Streckenblock sowie 1 Sicherungsblock als ,Zusatzblécke fiir die Anforderung®.
Vor dem Richtungsblock-12 liegt beispielsweise der Streckenblock-4 und nicht zu vergessen der
Sicherungsblock-8, deshalb missen diese beiden Blécke (4+8) als ,Zusatzblécke fir die
Anforderung® beim Richtungsblock-12 eingetragen werden.

Bei ,Zusatzblécke fir die Freigabe“ wird Ublicherweise nur ein einziger Streckenblock eingetragen,
namlich derjenige Streckenblock, der hinter dem aktuellen Signal liegt. Beim Richtungsblock-12 wird
deshalb der Streckenblock-1 als ,Zusatzblock fur die Freigabe“ eingetragen.

Als ,Block-Schaltungen® werden alle Weichen bis zum nachsten Signal in der Reihenfolge des
Befahrens eingetragen und als letzte Blockschaltung wird schlie3lich das Blocksignal selbst
eingetragen. Um mit dem Richtungsblock-12 von Signal-1 nach Signal-13 zu gelangen, mussen die
Weichen W1 und W2 auf ,gerade” gestellt werden, bevor schliellich das Blocksignal-1 auf ,grin®
gestellt wird. Die Blockschaltung fur Richtungsblock-12 lautet deshalb:

W1G W2G,S1G

Falls Sie bezuglich der Blockstrecken-Definition dieser Anlage noch nicht alles genau verstanden
haben, betrachten Sie bitte nochmals die Blockdefinitionen fir unser Programmier-Beispiel-2
gemal’ dem dargestellten Ausdruck (letzte und vorletzte Seite).

Eingabe der Schrittkette-3

Um die gewunschte Schrittkette-3 (fir Zug-3) zu bekommen, werden in die leere Kette-3 die
bendtigten ,fertigen Schrittgruppen® eingefligt und zwar beginnend bei Schritt-0.

Wie jede Fahrt in SOFTLOK, so beginnen wir auch diese Fahrt mit einfligen der ,Startgruppe®.

Einflgen von ,Startgruppe*
Jetzt ist der Anfang gemacht und es ist nun die Fahrt durch 3 Blockstrecken zu programmieren

(erstellen per Einfligen).

Fahrt durch Block-4: Einfigen von ,1.Bremskontakt” (E21)
Einfigen von ,2.Bremskontakt (E20)
Einflgen von ,Haltekontakt (geeignet fir Gleisfreisuche)“ (E19)

Fahrt durch Block-6: Einfigen von ,1.Bremskontakt (E18)
Einfigen von ,2.Bremskontakt (E17)
Einflgen von ,Haltekontakt (geeignet fir Gleisfreisuche)“ (E16)

Fahrt durch Block-7: Einfigen von ,1.Bremskontakt (E12)
Einfigen von ,2.Bremskontakt (E11)
Einflgen von ,Haltekontakt (geeignet fir Gleisfreisuche)“ (E10)

Fahrt in Block-1: Einfigen von ,Sch.Bhf-Einf. Mit Wartezeit fir 2 oder 3 Kontakte*
(E3+E2+E1)

Damit ist die vollstandige Fahrt fir Zug-3 programmiert. Auf den nachfolgenden Seiten sehen Sie,
wie der Ausdruck bzw. das Ablaufdiagramm der soeben erstellten Schrittkette-3 aussieht.

Die kursiven und unterstrichenen Hinweistexte werden nicht vom SOFTLOK Ausdruck erzeugt,
sondern sie wurden nachtraglich in die Ausdruck-Datei mittels Textverarbeitung eingefligt. Das ist
ein sichtbarer Vorteil der neuen Ausdrucksmoglichkeit in SOFTLOK: ,Drucken in Datei“. So lasst
sich nachtraglich jede gewiinschte Text-Anpassung durchfihren.

-16 -
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SOFTLOK 14.0

SCHRITTEKETTE Nr . 3 8.10.2003 11:53 Seite 1
SCHRITT SPRUNG-SCHRITT: SCHR.-START-: SCHRITT- T T
n n+1 NR. BED. : BEDINGUNGEN VERKNUEPFUNGEN ue p
Startgruppe:
0 > 1 H v
Startschritt Hauptstart
1> 2 N 3 L 3-F1 B 12A :
Manueller Lokstart Nebenstart nachsten Richtungsbl.anford.:
2 > 3 s 1 L 3- 9 B 1l6A :
Warten auf Ausfahrt Blocksignal Ubernichst.Richtungsbl.anford.:
1.Bremskontakt (Block-4):
3 > 4 >> 5 S 13 E 21 : S 1R
1.Bremskontakt Bremskontakt: zurilickliegendes Signal ROT
4 > 6 >> 5 S 13 B L 3-8
Bremsen bei ROT ohne Warten Tempo 1.Bremsen
5 > 6 B L 3-12

Vorbeifahrt bei GRUN

2.Bremskontakt (Block-4):
6> 7> 8 S 13
2 .Bremskontakt

7 > 9 >> 8 S 13
Bremsen bei ROT
8 > 9

Vorbeifahrt bei GRUN

ohne Warten

E 20

Bremskontakt:

B
ohne Warten
B
ohne Warten

Haltekontakt (geeignet fir Gleisfreisuche):

9 > 10 >> 13
Haltekontakt 1.Teil

S 13

10 > 11
11 > 12
Warten auf Signal
12 > 15
Warten auf Zeitablauf
13 > 14
14 > 15

Haltekontakt 2.Teil

E 19 S 13
Haltekontakt:
B .

ohne Warten
S 13
Blocksignal
E18 T 3

Zeit abwart.:

B
ohne Warten
E 19

Haltekontakt:

-17 -

Tempo Vorbeifahrt

B 12F :
zuriickliegenden Block freigeb.:
L 3- 4 :
Tempo 2.Bremsen

L 3-12

Tempo Vorbeifahrt

v

(noch) nichts tun

L 3-0 B 8F :
Lok anhalten + Block freigeben:
B 18A T 3- 4 :
Wartezeit einstell.,Blk.anford:
L 3-9 :
Lok wieder anfahren

L 3-12 B 18A :
Tempo Vorbeifahrt, Blk.anford.:
B 8F :
Block freigeben
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SOFTLOK 14.0

SCHRITTEKETTE Nr . 3 8.10.2003 11:53 Seite 2
SCHRITT SPRUNG-SCHRITT: SCHR.-START-: SCHRITT- T T
n n+1 NR. BED. : BEDINGUNGEN VERKNUEPFUNGEN ue p
1.Bremskontakt (Block-6):
15 > 16 >> 17 S 10 E 18 S 13R
1.Bremskontakt Bremskontakt: zurilickliegendes Signal ROT
16 > 18 >> 17 S 10 B L 3-8
Bremsen bei ROT ohne Warten Tempo 1.Bremsen
17 > 18 B L 3-12

Vorbeifahrt bei GRUN
2.Bremskontakt (Block-6):

18 > 19 >> 20 S 10
2 .Bremskontakt

19 > 21 >> 20 S 10
Bremsen bei ROT

20 > 21
Vorbeifahrt bei GRUN

ohne Warten

E 17

Bremskontakt:

B
ohne Warten
B
ohne Warten

Haltekontakt (geeignet fur Gleisfreisuche):

21 > 22 >> 25
Haltekontakt 1.Teil

S 10

22 > 23
23 > 24
Warten auf Signal
24 > 27
Warten auf Zeitablauf
25 > 26
26 > 27

Haltekontakt 2.Teil

E 16 S 10
Haltekontakt:
B .

ohne Warten
S 10

Blocksignal
E 12 T 3

Zeit abwart.:

B
ohne Warten
E 16

Haltekontakt:

-18 -

Tempo Vorbeifahrt

B 16F :
zurlickliegenden Block freigeb.:
L 3- 4 :
Tempo 2.Bremsen

L 3-12

Tempo Vorbeifahrt

: Vv

(noch) nichts tun

L3-0 B 09F :
Lok anhalten + Block freigeben:
B 19A T 3- 4 :
Wartezeit einstell.,Blk.anford:
L 3-9 :
Lok wieder anfahren
L 3-12 B 19Aa

Tempo Vorbeifahrt,
B OF

Block freigeben

Blk.anford.:
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Ablaufdiagramm fur Schrittkette-3 (Teil-1)

Startgruppe

Fahrt durch Block-4

!
S27

-19 -

Fahrt durch Block-6

SOFTLOK 14.0
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SOFTLOK 14.0

SCHRITTEKETTE Nr . 3 8.10.2003 11:53 Seite 3
SCHRITT SPRUNG-SCHRITT: SCHR.-START-: SCHRITT- T T
n n+1 NR. BED. : BEDINGUNGEN VERKNUEPFUNGEN ue p
1.Bremskontakt (Block-7):

27 > 28 >> 29 s 7 E 12 S 10R

1.Bremskontakt Bremskontakt: zurlickliegendes Signal ROT

28 > 30 >> 29 s 7 B L 3-8
Bremsen bei ROT ohne Warten Tempo 1.Bremsen

29 > 30 B L 3-12

Vorbeifahrt bei GRUN

2.Bremskontakt (Block-7):
30 > 31 > 32 s 7
2 .Bremskontakt
31 > 33 >> 32 s 7
Bremsen bei ROT
32 > 33
Vorbeifahrt bei GRUN

ohne Warten

E 11
Bremskontakt:
B

ohne Warten
B

ohne Warten

Haltekontakt (geeignet fir Gleisfreisuche):

33 > 34 >> 37
Haltekontakt 1.Teil

s 7

34 > 35
35 > 36
Warten auf Signal
36 > 39
Warten auf Zeitablauf
37 > 38
38 > 39

Haltekontakt 2.Teil

E 10 s 7
Haltekontakt:
B -

ohne Warten
s 7
Blocksignal
E 3 T 3
Zeit abwart.:
B

ohne Warten
E 10 :
Haltekontakt:

Tempo Vorbeifahrt

B 18F :
zurickliegenden Block freigeb.:
L 3- 4 :
Tempo 2.Bremsen

L 3-12

Tempo Vorbeifahrt

v
(noch) nichts tun

L 3-0 B 10F :
Lok anhalten + Block freigeben:
T 3- 4 :
Wartezeit einstell.

L 3-9

Lok wieder anfahren

L 3-12

Tempo Vorbeifahrt

B 10F

Block freigeben

Sch.Bhf-Einfahrt mit Wartezeit fiir 2 oder 3 Kontakte (Block-1):

39 > 40
1.Bremskontakt

40 > 41

2 .Bremskontakt

41 > 42
Haltekontakt

42 > 43
Zwischenschritt

43 > 43 >> 44 Z 3
Wartezeit abwarten
44 > 0
Wartezeit abgelaufen

E 3
Bremskontakt:
E 2
Bremskontakt:
E 1 :
Haltekontakt:
T 3

T 3

warten

T 3

-20-

L 3-8 s TR
Tempo 1.Bremsen
L 3-4 B 19F

Tempo 2.Bremsen

L3-0 T 3-12 B 11F :
Lok anhalten + Block freigeben:
Z 3- 2 L 3-F0 :
Zédhler setzen:
T 3-60 Z 3D :
warten + Za&hler dekrementieren:
v .

Wartezeit * 2



5. Programmierbeispiele SOFTLOK 14.0

Ablaufdiagramm fur Schrittkette-3 (Teil-2)

Fahrt durch Block-7

Haltekontakt

Ruckfahrt in Schattenbahnhof (Block-1)

Hier keine weitere Block-Anforderung mehr!

S39

Hinweise zu den Ketten 4/5: Diese Ketten fiir die Zuge 4/5 sind prinzipiell genau so aufgebaut, wie
die zuvor ausfuhrlich dargestellte Kette-3. Abweichend von Kette-3 beginnt und endet die Kette-4
in Block-3, die Fahrtrichtung ist identisch mit der Fahrtrichtung der Kette-3.

Abweichend von Kette-3 beginnt und endet die Kette-5 in Block-5, die Fahrtrichtung ist entgegen-
gesetzt zur Fahrtrichtung der Kette-3.

Bei Bedarf kdnnen Sie sich die Ketten 4/5 ausdrucken, um die Parallelen und auch die
Abweichungen zu Kette-3 zu erkennen.

-21 -
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Um ein Fallbeispiel mit Gleisfreisuche zu entwickeln, benutzen wir wieder die gleiche Anlage, die
Sie schon aus dem letzten Programmierbeispiel kennen. Um auch eine Gleisfreisuche tber 3
Gleise zu realisieren, setzen wir einen neuen Zug (Zug-6) auf die Anlage (gleich neben Zug-5).
Die Fahrtrichtung sei ebenso, wie bei Zug-5. Die Zugfahrt geht zunachst durch Block-4, um dann
auf einem der 3 Blécke (1/2/3) in den oberen Bahnhof zu fahren. Nach kurzer Verweilzeit geht die
Fahrt durch Block-7 zuriick zur Ausgangsposition in Block-6. Dort ist die Fahrt zuende. Alle fur
diese Fahrt bendtigten Richtungsbldcke sind bereits programmiert und kdnnen auf den Seiten
13/14 in diesem Kapitel eingesehen werden.

Die Fahrt in den Block-4 (bis zum Signal-14) beginnt ganz ,normal“, so wie Sie es bereits aus dem
vorigen Beispiel kennen.

Eingabe der Schrittkette-6

Um die gewiinschte Schrittkette-6 (fir Zug-6) zu bekommen, werden in die leere Kette-6 die
bendtigten ,fertigen Schrittgruppen® eingefligt und zwar beginnend bei Schritt-0.

Wie jede Fahrt in SOFTLOK, so beginnen wir auch diese Fahrt mit einfiigen der ,Startgruppe®.

Einflgen von ,Startgruppe*

Jetzt ist der Anfang gemacht und es folgt die Fahrt durch Block-4, bevor die eigentliche Gleis-
freisuche beginnt.

Fahrt durch Block-4: Einfigen von ,1.Bremskontakt” (E19)
Einflgen von ,2.Bremskontakt* (E20)
Einfigen von ,Haltekontakt (geeignet fir Gleisfreisuche) (E21)

Nachfolgend die ersten Schritte dieser Kette-6 bis zum Beginn der Gleisfreisuche an der Bahn-
hofs-Einfahrt. Der einzige Unterschied zur Programmierung einer Fahrt ohne Gleisfreisuche liegt
im Schritt-2: hier wird nicht nur der eine, tGibernéchste Richtungsblock angefordert, sondern es
werden statt dessen 3 Richtungsblécke angefordert (B29, B30, B31).

An dieser Stelle sei nochmals extra darauf hingewiesen, dass die Anforderung von mehr als 1
Block (z.B. 2 oder 3 Blocke) zur Gleisfreisuche nur dann korrekt funktionieren kann, wenn die
benutzten Richtungsbltcke gegenseitig verriegelt sind. Das bedeutet: wird ein Block zugeteilt,
dann ist die weitere Zuteilung der anderen Blocke nicht (mehr) méglich. Das bewirkt die Verriege-
lung!

Bei den von uns an dieser Stelle angeforderten Blocken 29/30/31 wird die Verriegelung Gber den
Sicherungsblock-8 hergestellt. Nur durch die Verriegelung wird verhindert, dass bei 2 oder 3
Blockanforderungen auch tatsachlich 2 oder 3 Blocke zugeteilt werden. Es wére ja unsinnig, wenn
ein einzelner Zug 2 oder 3 Bahnhofsgleise gleichzeitig belegen wiirde!

-23-
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SCHRITTEKETTE Nr . 6 9.10.2003 12:02 Seite 1
SCHRITT SPRUNG-SCHRITT: SCHR.-START-: SCHRITT- :T T
n n+l NR. BED. : BEDINGUNGEN VERKNUEPFUNGEN ue p
Startgruppe:
0 > 1 H v
Startschritt Hauptstart
1> 2 N 6 L 6-F1 B 28A :
Manueller Lokstart Nebenstart nachsten Richtungsbl.anford.:
2 > 3 S 12 L 6-9 B 292 B 30A B 31A
Warten auf Ausfahrt Blocksignal Ubernichst.Richtungsbl.anford.:
1.Bremskontakt (E20):
3> 4 >> 5 S 14 E 19 S 12R
1.Bremskontakt Bremskontakt: zuritckliegendes Signal ROT
4 > 6 >> 5 S 14 B L 6- 8
Bremsen bei ROT ohne Warten Tempo 1.Bremsen
5 > 6 B L 6-12

Vorbeifahrt bei GRUN

2.Bremskontakt (E20):
6> 7> 8 S 14
2 .Bremskontakt

7 > 9 >> 8 S 14
Bremsen bei ROT
8 > 9

Vorbeifahrt bei GRUN

ohne Warten

E 20

Bremskontakt:

B
ohne Warten
B
ohne Warten

Haltekontakt (geeignet fir Gleisfreisuche):

9 > 10 >> 13
Haltekontakt 1.Teil

S 14

10 > 11
11 > 12
12 > 15

Warten auf Zeitablauf
13 > 14

Vorbeifahrt bei GRUN
14 > 15

Haltekontakt 2.Teil

E 21 S 14

B
ohne
S 14

Warten

T 6
zZeit
B

ohne
E 21

Warten

Haltekontakt:

-24 -

Haltekontakt:

abwart. :

Tempo Vorbeifahrt

B 28F :
zuriickliegenden Block freigeb.:
L 6- 4

Tempo 2.Bremsen

L 6-12

Tempo Vorbeifahrt

och) nichts tun
6- 0 B O9F :
Lok anhalten + Block freigeben:
T 6- 4 :
Wartezeit einstellen

L 6-9

Lok wieder anfahren

L 6-12

Tempo Vorbeifahrt

B O9F

Block freigeben

v
(n
L
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Hier muss nun die Gleisfreisuche beginn

Beginn Gleisfreisuche:

en.

SOFTLOK 14.0

Einfigen von ,Beginn Gleisfreisuche (2 oder 3 Gleise)“

Da wir aus 3 Gleisen aussuchen wollen, wahlen wir die Variante ,mit 3 Gleisen®.

SCHRITTI KETTE Nr . 6 9.10.2003 12:02 Seite 2
SCHRITT SPRUNG-SCHRITT: SCHR.-START-: SCHRITT- :T T
n n+1 NR. BED. BEDINGUNGEN : VERKNUEPFUNGEN tue p
Beginn Gleisfreisuche (2 oder 3 Gleise):
15 > 16 >> 19 F 29 : B YA :
Anfang Gleisfreisuche benutzte: Richtungsbldcke:B029+B030+B031:
16 > 17 >> 18 F 30 : B : B 29F :
17 > 48 : B : B 30F
Fahrt durch Gleis-3 :
18 > 34 B : B 31F
Fahrt durch Gleis-2 :
19 > 20 B : B 30F B 31F
Fahrt durch Gleis-1
S16 S15

B |

B
V

F29
19

B

B31F

S20

-25-
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Der Anfang zur Gleisfreisuche ist gemacht und wir kdnnen nun wieder wie gewohnt weiter

programmieren.

Fahrt in den Block-1: Einfigen von ,Bahnhofseinfahrt mit Wartezeit fur 2 oder 3 Kontakte*

Fahrt in den Block-7: Einfigen von ,1.Bremskontakt* (E10)
Einflgen von ,2.Bremskontakt (E11)

Anfang Gleisfreisuche

Einfahrt in Bhf.-Block1 mit Halt.

1.Bremskontakt nach dem Bhf.

2.Bremskontakt nach dem Bhf.

Nach Programmierung des 2.Brems-
kontaktes sind Ublicherweise die
streckengebundenen Unterschiede
beendet. Diese Unterschiede sind in
1.Linie die ,Signal-rot“ Zurtickstellung (hier
in Schritt-28) und die Freigabe des
Richtungsblocks zur Ausfahrt aus dem
Bahnhof (hier Schritt-31).

Sie erinnern sich:

mit der Freigabe des Richtungsblocks wird
auch der zurlickliegende Streckenblock mit
freigegeben. Wenn wir also eintragen:
B22F, dann wird damit auch ein ,B1F*
erreicht, ohne dass wir das extra
programmieren massten.
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SOFTLOK 14.0

SCHRITTEKETTE Nr . 6 9.10.2003 12:02 Seite 3

SCHRITT SPRUNG-SCHRITT: SCHR.-START-: SCHRITT- T T
n n+1 NR. BED. BEDINGUNGEN VERKNUEPFUNGEN ue p

Bahnhofseinfahrt mit Wartezeit fir 2 oder 3 Kontakte (E1, E2, E3):

20 > 21 : E 1 : L 6- 8 S 14R

Fahrt durch Gleis-1 >> Bremskontakt: Tempo 1.Bremsen

21 > 22 E 2 L 6- 4 B 29F

2 .Bremskontakt Bremskontakt: Tempo 2.Bremsen

22 > 23 E 3 : L6-0 T 6-10 B 8F :
Haltekontakt Haltekontakt: Lok anhalten + Block freigeben:

23 > 24 T 6 Z 6- 4 :
Zwischenschritt Zadhler setzen: Wartezeit * 2

24 > 24 >> 25 Z 6 T 6 T 6-60 2Z 6D :
Wartezeit abwarten warten warten + Zahler dekrementieren:

25 > 26 T 6 B 22A :
Wartezeit abgelaufen nachsten Richtungsbl.anford.:

26 > 27 : S 4 T 6- 4 B 26A :
Warten auf Ausfahrsignal: Blocksignal iberndchst.Richtungsbl.anford.:

27 > 28 : E 10 T 6 L 6-9 :

Losfahren nach Verzdger.:

1.Bremskontakt (E10):
28 > 29 >> 30 S 8
1.Bremskontakt
29 > 31 >> 30 S 8
Bremsen bei ROT
30 > 31
Vorbeifahrt bei GRUN
2.Bremskontakt (E11):
31 > 32 >> 33 S 8
2 .Bremskontakt
32 > 48 >> 33 S 8
Bremsen bei ROT
33 > 62
Ende Fahrt Gleis-1

Zeit abwart.:

E 10

B
ohne Warten
B

ohne Warten

E 11

B
ohne Warten
B

ohne Warten

Zur Erinnerung: die letzte Programmierung watr:

Fahrt in den Block-7:

Bremskontakt:

Bremskontakt:

Lok wieder anfahren

S 4R

zuriickliegendes Signal ROT
L 6- 8

Tempo 1.Bremsen

L 6-12

Tempo Vorbeifahrt

B 22F :
zuriickliegenden Block freigeb.:
L 6- 4 :
Tempo 2.Bremsen

L 6-12

Tempo Vorbeifahrt

Einflgen von ,1.Bremskontakt* (E10)

Einfigen von ,2.Bremskontakt* (E11)

Genau an dieser Stelle, wir befinden uns am 2.Bremskontakt (E11) nach dem Bahnhofs-
Aufenthalt, muss die Gleisfreisuche wieder beendet werden, denn alle streckengebundenen Unter-
schiede sind an dieser Stelle beendet.

Ende Gleisfreisuche:

Einfigen von ,Ende Gleisfreisuche®

Mit ,Ende der Gleisfreisuche” fertigt SOFTLOK fiur den vom ,Beginn der Gleisfreisuche” (in unse-
rem Beispiel ist das Schritt-20) bis ans ,Ende der Gleisfreisuche® (in unserem Beispiel ist das
Schritt-33) programmierten Programmpfad eine exakte Kopie dieses Pfades an und setzt die Kopie
an die noch zu programmierende Stellen fiir die Fahrt durch die beiden zuséatzlich gewiinschten
Gleise. Auf der nédchsten Seite sehen Sie das Ablaufdiagramm mit den zusatzlich von SOFTLOK
eingefiigten Programmpfaden fiir die Fahrten in die zusatzlichen Bahnhofsgleise. Diese automa-
tisch erzeugten Programmpfade missen nun noch von Ihnen, also vom Anwender, an die
tatsachlichen Gegebenheiten der Anlage angepasst werden.
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In erster Linie missen
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[0]
c
[}
% Damit Sie leichter erkennen
% konnen, wo die Stellen im
‘2, Ablauf liegen, an denen
5 Anderungen durchzufihren
< sind, wurden diese Stellen
von mir im Ablaufdiagramm
= = = besonders hervorgehoben.
= o =
E E E Diese Anderungsarbeiten
% ¥ % durfen Sie auf keinen Fall
2 @ @  versaumen! Falls doch, wird
= = £ die Gleisfreisuche nicht
c = = funktionieren!
= £ =
g s s
5 5 5 Hier noch ein allgemeiner

Hinweis zur Gleisfrei-
suche, wenn Sie mit den
entsprechenden, vorge-
fertigten Schrittgruppen
aufgebaut wird:

Die Anzahl der Kontakte
sollte in allen zu program-
mierenden Gleisen der
Gleisfreisuche identisch
sein! Ist das nicht gegeben,
kann ein fehlender Kontakt
durch einen Timer-Schritt
ersetzt werden.

Wichtig ist dann, dass der
erste Programmpfad, den
Sie selbst programmieren,
guasi als Vorlage fiir die
automatischen Programm-
Kopien, dass also dieser
erste von lhnen erstellte
Programmpfad die
maximale Kontaktzahl
enthalt!

1.Bremskontakt nach dem Bhf.

Zur Vervollstandigung der
Programmdokumentation
dieser Gleisfreisuche folgt
nun auf der nachsten Seite
noch der zugehoérige
Schrittkettenausdruck.

2.Bremskontakt nach dem Bhf.
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SOFTLOK 14.0

Schrittkettenausdruck fur die Fahrt durch Gleis-2 (Block-2):

SCHRITTEKETTE Nr . 6 9.10.2003 12:02 Seite 4
SCHRITT SPRUNG-SCHRITT: SCHR.-START-: SCHRITT- T T
n n+l NR. BED. BEDINGUNGEN VERKNUEPFUNGEN ue p

Bahnhofseinfahrt mit Wartezeit fir 2 oder 3 Kontakte (E4, E5, E6):

34 > 35
Fahrt durch Gleis-2 >>
35 > 36
2 .Bremskontakt
36 > 37
Haltekontakt
37 > 38
Zwischenschritt
38 > 38 >> 39 Z 6
Wartezeit abwarten
39 > 40
Wartezeit
40 > 41

abgelaufen

Warten auf Ausfahrsignal:

41 > 42

Losfahren nach Verzoger.:

1.Bremskontakt (E10):
42 > 43 >> 44 S 8
1.Bremskontakt

43 > 45 >> 44 S 8
Bremsen bei ROT
44 > 45

Vorbeifahrt bei GRUN

2.Bremskontakt (E11):
45 > 46 >> 47 S 8
2 .Bremskontakt
46 > 62 >> 47 S 8
Bremsen bei ROT
47 > 62
Ende Fahrt Gleis-2

E 4
Bremskontakt:
E 5
Bremskontakt:
E 6 :
Haltekontakt:
T 6

T 6
warten
T 6

S 5
Blocksignal
E 10 T 6
Zeit abwart.:

E 10
Bremskontakt:
B

ohne Warten
B

ohne Warten

E 11

Bremskontakt:

B
ohne Warten
B
ohne Warten
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L 6- 8 S 14R

Tempo 1.Bremsen

L 6- 4 B 30F

Tempo 2.Bremsen
L6-0 T 6-10 B 8F

Lok anhalten + Block freigeben:

Z 6- 4

Zdhler setzen: Wartezeit * 2

T 6-60 Z 6D :
warten + Zahler dekrementieren:
B 23A :
nachsten Richtungsbl.anford.:

T 6- 4 B 26A

iiberndchst.Richtungsbl.anford.:

L 6- 9
Lok wieder anfahren

S B5R

zurickliegendes Signal ROT
L 6- 8

Tempo 1.Bremsen

L 6-12

Tempo Vorbeifahrt

B 23F

zurlckliegenden Block freigeb.:

L 6- 4

Tempo 2.Bremsen
L 6-12

Tempo Vorbeifahrt
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SOFTLOK 14.0

Schrittkettenausdruck fur die Fahrt durch Gleis-3 (Block-3):

SCHRITTEKETTE Nr . 6 9.10.2003 12:02 Seite 5
SCHRITT SPRUNG-SCHRITT: SCHR.-START-: SCHRITT- T T
n n+1 NR. BED. BEDINGUNGEN : VERKNUEPFUNGEN ue p

Bahnhofseinfahrt mit Wartezeit fir 2 oder 3 Kontakte (E7, E8, E9):
48 > 49 : E 7 : L 6- 8 S 14R
Fahrt durch Gleis-3 >> Bremskontakt: Tempo 1.Bremsen
49 > 50 E 8 L 6- 4 B 31F
2 .Bremskontakt Bremskontakt: Tempo 2.Bremsen
50 > 51 E 9 L6-0 T 6-10 B 8F :
Haltekontakt Haltekontakt: Lok anhalten + Block freigeben:
51 > 52 T 6 Z 6- 4 :
Zwischenschritt Zadhler setzen: Wartezeit * 2
52 > 52 >> 53 Z 6 T 6 T 6-60 Z 6D :
Wartezeit abwarten warten warten + Zadhler dekrementieren:
53 > 54 T 6 B 24A :
Wartezeit abgelaufen nachsten Richtungsbl.anford.:
54 > 55 : S 6 T 6- 4 B 26A :
Warten auf Ausfahrsignal: Blocksignal iberndchst.Richtungsbl.anford.:
55 > 56 E 10 T 6 L 6-9

Losfahren nach Verzdger.:

1.Bremskontakt (E10):

Zeit abwart.:

Lok wieder anfahren

56 > 57 >> 58 S 8 E 10 S 6R

1.Bremskontakt Bremskontakt: zurtckliegendes Signal ROT
57 > 59 >> 58 S 8 B L 6- 8

Bremsen bei ROT ohne Warten Tempo 1.Bremsen

58 > 59 B L 6-12

Vorbeifahrt bei GRUN

2.Bremskontakt (E11):

ohne Warten

Tempo Vorbeifahrt

59 > 60 >> 61 S 8 E 11 B 24F :
2 .Bremskontakt Bremskontakt: zurlickliegenden Block freigeb.:
60 > 62 >> 61 S 8 B L 6- 4
Bremsen bei ROT ohne Warten Tempo 2.Bremsen
61 > 62 B L 6-12

Ende Fahrt Gleis-3

ohne Warten

Tempo Vorbeifahrt

Damit ist die Programmierung der Gleisfreisuche fiir dieses Fall-Beispiel beendet. Der Vollstandig-
keit wegen sehen Sie nachfolgend noch ansatzweise die Fertigstellung der Schrittkette-6 bis zur

Ausgangsstellung in Block-6.

Zur Erinnerung: die letzte Programmierung war:

Fahrt in den Block-7:

Einflgen von ,1.Bremskontakt* (E10)
Einfigen von ,2.Bremskontakt (E11)
Einfigen von ,Ende Gleisfreisuche®

Ende Gleisfreisuche:

Nach dem 2.Bremskontakt erfolgt die Fortsetzung logischerweise mit dem Haltekontakt:

Einfugen von ,Haltekontakt (geeignet fir Gleisfreisuche) (E12)

Fahrt in Block-6:

(E16+E17+E18)
-31-
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Schrittkettenausdruck fur das Ende der Kette-6 (nach der Gleisfreisuche):

SCHRITTEKETTE Nr . 6 9.10.2003 12:02 Seite 6
SCHRITT SPRUNG-SCHRITT: SCHR.-START-: SCHRITT- :T T
n n+l NR. BED. : BEDINGUNGEN : VERKNUEPFUNGEN tue p

Haltekontakt (geeignet fir Gleisfreisuche) (E12):
62 > 63> 66 S 8 : E 12 S 8 :V
(

Haltekontakt 1.Teil : Haltekontakt: (noch) nichts tun
63 > 64 : B : L 60 B 11F :
: ohne Warten : Lok anhalten + Block freigeben:
64 > 65 : S 8 : T 6- 4 :
: : Wartezeit einstellen
65 > 68 : E 16 T 6 : L 6-9
Warten auf Zeitablauf : Zeit abwart.: Lok wieder anfahren
66 > 67 : B : L 6-12
Vorbeifahrt bei GRUN : ohne Warten : Tempo Vorbeifahrt
67 > 68 : E 12 : B 11F
Haltekontakt 2.Teil : Haltekontakt: Block freigeben

Sch.Bhf-Einfahrt mit Wartezeit fiir 2 oder 3 Kontakte (Block-6):

68 > 69 : E 16 : L 6-8 S 8R

1.Bremskontakt : Bremskontakt: Tempo 1.Bremsen

69 > 70 : E 17 : L 6- 4 B 26F

2 .Bremskontakt : Bremskontakt: Tempo 2.Bremsen

70 > 71 : E 18 : L 6-0 T 6-10 B 10F :
Haltekontakt : Haltekontakt: Lok anhalten + Block freigeben:
71 > 72 : T 6 : 2 6-4 L 6-FO :
Zwischenschritt : : Zadhler setzen: Wartezeit * 2

72 > 72 >> 73 Z 6 : T 6 : T 6-60 Z 6D :
Wartezeit abwarten : warten : warten + Za&hler dekrementieren:

73 > 0 : T 6 HEAYA
Wartezeit abgelaufen : :

Die nun vollstéandig vorgestellte Kette-6 als Beispiel fir die Programmierung einer Gleisfreisuche
ist in der SOFTLOK Beispiel-Installation nicht enthalten, aber mit dieser ausfihrlichen
Dokumentation sollten Sie in der Lage sein, diese Kette selbst zu programmieren. Wenn Sie die
von lhnen selbst programmierte Kette-6 ausdrucken und mit den Ausdrucken in diesem Kapitel
vergleichen, sollten Sie eventuelle Fehler bei der Eingabe schnell ausfindig machen kénnen.
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Steuerung der Marklin-Drehscheibe (oder kompatible)

Friher bot nur Méarklin einen eigenen Decoder (7686) zur Drehscheibensteuerung an (im Motorola-
Format). Inzwischen gibt es auch einige andere Anbieter von Drehscheiben-Decodern. Diese
"neuen" Decoder basieren aber auf dem identischen Funktionsprinzip der Marklin-Drehscheibe,
deshalb erwéhne ich hier immer nur die "Marklin-Drehscheibe".

Dieses Kapitel wendet sich an erfahrene SOFTLOK Anwender. Damit Sie die hachfolgende
Umsetzung zur Programmierung und auch zur Steuerung der eigenen Digital-Drehscheibe
verstehen konnen, sollten Sie die Kapitel Anlagendaten-Eingabe, Gleisbild-Editor und
Blockstreckendefinition gelesen und auch verstanden haben.

Wenn Sie beabsichtigen, die digitale Drehscheibe von Marklin in SOFTLOK zu integrieren, sollten
Sie bei der SOFTLOK Programme-Installation auf jeden Fall auch die Beispiel-Installation mit durch-
fuhren. Diese Beispiel-Installation bendétigen Sie zum einmaligen Programmieren des digitalen
Drehscheiben-Decoders.

Hinweis: auch bei einer nachtréaglichen Programme-Installation kann das Beispiel mit installiert

werden. Auch wenn Sie ein SOFTLOK Update installieren (Alt-Installation) kénnen Sie die Beispiel-
Installation zusétzlich mit durchfiihren.

5.5.1 Programmierung des Drehscheiben-Decoders 7686

Immer dann, wenn Sie einen neuen Drehscheiben-Decoder an die vorhandene Drehscheibe an-
schliel3en, muss dieser zuvor programmiert werden, damit er die genaue Position der vorhandenen
Gleisanschliisse kennt. Dazu missen Sie kaum etwas Neues in SOFTLOK eintragen. Es sind evtl.
nur einige kleine Anderungen in der genannten Beispiel-Installation erforderlich. Das bedeutet: zum
Programmieren des Drehscheiben-Decoders benutzen Sie die SOFTLOK Beispiel-Installation.

Wichtig zum erfolgreichen Programmieren des Decoders sind die optischen Ruckmeldungen des
Decoders auf lhre Eingaben. Um diese Riickmeldungen zur Verfiigung zu haben, miissen Sie die 3
LED-Ausgange des Decoders mit 3 freien Rickmelde-Eingadngen verbinden. Die Decoder-Ausgange
rt, gr, ge kénnen Sie direkt und ohne zuséatzliche Beschaltung durch Dioden oder Widerstande mit
den vorhandenen Rickmeldekomponenten verbinden (S88 oder Optokopplerkarte). In der Beispiel-
Installation sind das die Eingdnge 22,23,24. Auf Ihrer Anlage werden das sicherlich andere Ein-
gangsnummern sein, deshalb miissen Sie in der Beispiel-Installation den Gleisbild-Editor aufrufen,
die 3 Eingange 22,23,24 l6schen und daflr an gleicher Stelle die 3 Eingédnge eintragen, die Sie zum
Anschluss der Decoder LED-Ausgange benutzt haben. Achten Sie dabei auf die vorgesehene
Reihenfolge rot/griin/gelb.

Bevor Sie mit SOFTLOK den Decoder programmieren, sollten Sie die Decoder-Anleitung genau
durchlesen und beachten. Dann wissen Sie, wie Sie die Programmier-Sequenz beginnen kénnen.
Ausschalten der Decoder-Versorgungsspannung (gelbe Decoder-Buchse), warten bis alle LED-
Anzeigen am Bildschirm aus sind, wieder einschalten und innerhalb der ersten 5 Sekunden den
Programmiervorgang beginnen (wie kommt im nachsten Abschnitt). Jetzt muss die im Decoder
eingebaute ,Melodie* hérbar werden. Wenn Sie diese Melodie nicht héren, brauchen Sie mit der
Programmiersequenz nicht weiter zu machen, das hat keinen Sinn. Wenn die Melodie hérbar wurde,
fahrt die Drehscheibe auf die bisher im Decoder programmierte Gleisposition-1. Die eigentliche
Programmierung kann jetzt beginnen.
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Programmierung mittels der SOFTLOK Beispiel-Installation

1. Starten der Automatik
2. Aufruf von Gleisbild-1 (siehe Abbildung vorige Seite)

3. Ausschalten der Decoderspannung und wieder einschalten (siehe oben)
In den ersten Sekunden danach: Anklicken des blauen Feldes hinter 1. INPUT, das Feld
leuchtet kurz auf.
Wenn die Drehscheibe danach die bisherige Position-1 angefahren hat und die Melodie ertont
ist, l6sen Sie den Handstellhebel am Drehscheibenantrieb und bewegen Sie die Drehscheibe
von Hand auf die neue Gleisposition-1. Alternativ kann das auch per Mausklick erfolgen. Klicken
auf das blaue Feld bei 2.STEP links oder rechts, je nach bendtigter Drehrichtung.
Gegebenenfalls die Drehrichtung ausprobieren.

4. Wenn die neue Position-1 stimmt, dann den 1.Programmierteil beenden mit Klick auf 3.CLEAR

5. Jetzt werden alle weiteren Gleisanschliisse programmiert. Beachten Sie bitte, dass alle
Gleisanschliisse von 1 beginnend im Uhrzeigersinn durch nummeriert werden missen. Befindet
sich bei einem vorhandenen Gleisanschluss auch auf der gegeniiberliegenden Seite ein weiterer
Gleisanschluss, so wird dieser bei der Gleis-Nummerierung nicht mitgezahlt. Er hat die gleiche
Gleisnummer, wie der Anschluss gegeniiber. So ergibt sich von Gleis-1 beginnend zu den
weiteren Gleisen immer eine Rechts-Drehung (Uhrzeigersinn). Alle erforderlichen
Drehscheibenpositionen liegen streng der Reihe nach innerhalb eines Halbkreises (180°). Es ist
dabei ohne Bedeutung, ob die Drehbiihne von den einzelnen Anschlussgleisen von rechts oder
von links befahren werden muss.

6. Anwahlen des nachsten vorhandenen Gleisanschlusses per Mausklick auf 4.STEP (links oder
rechts, je nach benétigter Drehrichtung). Gegebenenfalls mehrfach positionieren!

7. Nach Erreichen des nachsten Gleisanschlusses (egal ob links oder rechts von der Drehbiihne
gelegen) Bestatigung der korrekten Position mit 5.INPUT.
Fur alle weiteren, noch vorhandenen Gleisanschliisse verfahren, wie unter 6. und 7. beschrie-
ben. Haben Sie auf diese Weise alle erforderlichen Gleispositionen positioniert und eingegeben,
kommt das Ende der Programmierung.

8. Beenden der Programmierung durch Klick auf 6.END. Danach fahrt die Drehscheibe auf die neu
gespeicherte Position-1, die Melodie ertont und der Programmiervorgang ist beendet.

Wenn Sie nicht mehr als 12 Gleisanschlisse an der Drehscheibe haben, kénnen Sie die
durchgefuihrte Programmierung gleich ausprobieren. Das 8-Eck im Gleisbild-1 symbolisiert die
Drehscheibe. Rechts davon befinden sich 12 Block-Boxen (71-82) fur die rechts drehenden
Gleisanwahlen. Links von der Drehscheibe befinden sich ebenfalls 12 Block-Boxen (51-62) fur die
links drehenden Gleisanwahlen. Klicken Sie mit der Maus die Block-Box-75 (fur Gleis-5, falls
vorhanden) an, dann fahrt die Drehscheibe zum Anschluss-5 rechts drehend. Nach Start der
Drehbewegung die aktivierte Block-Box-75 wieder ausschalten durch erneuten Mausklick.

Klicken Sie nun auf die Block-Box-51 (fuir Gleis-1). Jetzt fahrt die Drehscheibe zurtick nach Position-
1, aber links drehend.

Wenn das so korrekt funktioniert hat, sollten Sie alle anderen vorhandenen Gleisanschliisse
anwabhlen (links- wie rechts drehend). Hat alles perfekt funktioniert, ist die Programmierung der
Drehscheibe abgeschlossen. Wenn einige oder gar alle Positionierungen nicht wie gewiinscht
erfolgten, muss der Programmiervorgang bei 1. wiederholt werden.
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5.5.2 Einrichtung einer eigenen Drehscheibensteuerung

Bei der zuvor durchgefiihrten Programmierung des Drehscheiben-Decoders, haben Sie bereits die
prinzipielle Vorgehensweise zur Ansteuerung der digitalen Drehscheibe kennen gelernt. Die Dreh-
scheibe selbst zeichnen Sie als Vieleck (z.B. ein 8-Eck) in gewiinschter GroRe. Dazu benutzen Sie
im Gleisbild-Editor die Linien-Funktion. Ebenso mit der Linien-Funktion tragen sie die Anschluss-
gleise der Drehscheibe ein.

Um ein ganz bestimmtes (der vorhandenen) Gleise exakt und unter vorbestimmter Drehrichtung
anzuwahlen, missen vom Steuerungsprogramm genau 2 ganz bestimmte Weichenstellbefehle in
der richtigen Reihenfolge ausgegeben werden: 1. die gewiinschte Drehrichtung und 2. die
gewunschte Gleisnummer. Das bedeutet: zu den bereits auf Ihre Anlage vorhandenen Weichen
missen Sie zusatzliche Weichen zur Drehscheibensteuerung in die Anlagendaten > Weiche
eintragen:

Benotigt werden: 4 Weichen fur die Programmier- und Grundfunktionen der Drehscheibe und fir je 2
Anschlussgleise 1 weitere Weiche. In unserer Beispiel-Installation gibt es 12 Anschlussgleise, das
bedeutet, es werden insgesamt 4 + (12 + 2) =4 + 6 = 10 Weichen (zusatzlich) benétigt. Eingetragen
werden diese so genannten ,Pseudo-Weichen® beginnend ab der Adresse 57, Ausgang-1 und
folgende. In der Beispiel-Installation sind das die Weichen 11-20.

Magnet - Adressbelegung - System 1

Adrl| Ausgl | Ausg2 | Ausg3 | Ausgd |[Adrl| Ausgl | Ausg? | Ausg3d | Ausgd
3/- -1- -11- -1- -|4|1- -1- -1- -|- -
»!/- -!/1- -11- -11- -136]- -1- -1- -1- -
ir!l- -!/1- -11- -!1- -138®&|]- -1- -1- -1|1- -
¥i- -/1- -11- -|- -1t4ad|- -1- -1- ~-1|- -
41!1- -1- -1- -|1- -142|- -1- -1- -1|1- -
a3/1- -1- -11- -1- -|144|1- -1- -1- ~-|- -
¢51- -!1- -!11- -|1- -146]|]- -1- -1- -|- -
47 1 - -!1- -!1- -1- -148!- -1- -1- -|- -
49! - -!/1- -!11- -|- -!@]- -1- -1- -1- -
511- -|- -|- -}|- -|5]|- -|1- -1- -1- -
5/1- -1- -1- -1- -|154|]- -1- -1- -1- -
5%|1- -1- -1- -!1- -!%|]- -1- -1- -1|1- -
57 [=W 11x|=W 12=|=W 13=|=W 1d=]| 58 |=W 15=|=W 16=[=W 17=|=W 18
59 =W 19|=W 20+« - -|- -|6OB|- -|- -|- -|- -
61 |- -|- -|- -|- -|6B2|- -|- -|- -1|- -
631 - -|- -|- -|- -|64]|]- -|- -|- -|- -

weiter mit beliebiger Taste, Ende mit ESC

Tragen Sie also die zur Steuerung lhrer Drehscheibe benétigte Anzahl zusatzlicher Weichen in die
Anlagendaten/Einstellungen > Weiche > Neu-Eingabe ein. Als Einschaltwert wahlen Sie fiur alle
diese zusatzlichen Weichen den Wert O (nicht initialisieren).

Die Stellbefehle fur diese Pseudo-Weichen bewirken also die gewlinschte Funktion des
Drehscheiben-Decoders (Gleisanwahl + Richtungsvorgabe). Doch um nun vom Gleisbild heraus die
gewunschten Drehscheiben-Positionen gezielt anfahren zu kénnen, wére es doch hdchst
unpraktisch, wenn man immer 2 ganz bestimmte Weichensymbole in der richtigen Reihenfolge
anklicken miisste. Niemand kann sich dauerhaft so etwas merken. Ubrigens: wenn Sie die
Drehscheibe mittels Keyboard bedienen wollten, dann mussten Sie sich alle Weichen-Nummern
merken, denn 1 falscher Tastendruck wirde eine nicht gewlnschte Gleisnummer bzw. nicht
gewtinschte Drehrichtung bewirken.
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Der erfahrene SOFTLOK Anwender kennt die Funktionsweise der sogenannten ,Block-Schal-
tungen® in SOFTLOK. Wird ein Block zugeteilt, dann wird die zugehérende Block-Schaltung
ausgefihrt. Das ist eine Auflistung von bis zu 10 Stellbefehlen fir Weichen und/oder Signale. Um
eine Stellsequenz an den Drehscheiben-Decoder aus zu geben (Sie erinnern sich: 1 Weichenstell-
befehl fur die Drehrichtung und 1 weiterer Weichenstellbefehl fur die Gleisnummer), wollen wir diese
Blockschaltungen benutzen.

Genau so, wie bei den Weichen (dort mussten fur die Drehscheibensteuerung zusatzliche Weichen
definiert werden), missen Sie nun auch noch zusétzliche Blockstrecken definieren. Diese
zusatzlichen ,Blécke” haben mit der Blockstreckenverwaltung zur Zug-Kollisionsvermeidung nichts
zu tun. Es werden ja ,nur” die Block-Schaltungen gebraucht, also muss fir diese zusatzlichen
,Drehscheiben-Stell-Blocke“ auch nichts anderes (auf3er den Blockschaltungen) in SOFTLOK
eingegeben werden.

Blockschaltungen zur Drehscheibensteuerung der Beispiel-Installation:

Block-Nummer Block-Schaltung fir links drehende Positionierungen

51 W14G, W15R
52 W14G, W15G
53 W14G, W16R
54 W14G, W16G
55 W14G, W17R
56 W14G, W17G
57 W14G, W18R
58 W14G, W18G
59 W14G, W19R
60 W14G, W19G
61 W14G, W20R
62 W14G, W20G

Block-Nummer Block-Schaltung fir rechts drehende Positionierungen

71 W14R, W15R
72 W14R, W15G
73 W14R, W16R
74 W14R, W16G
75 W14R, W17R
76 W14R, W17G
77 W14R, W18R
78 W14R, W18G
79 W14R, W19R
80 W14R, W19G
81 W14R, W20R
82 W14R, W20G

Dem aufmerksamen Leser ist es vielleicht schon aufgefallen: die Block-Nummern fiir jede der
beiden Drehrichtungen beginnen stets mit der Endziffer 1. Die Endziffern der Block-Nummern
entsprechen also den zugeordneten Gleis-Nummern. Wahlen Sie deshalb fiir die zusétzlichen
Blocke ihrer eigenen Drehscheibensteuerung die passenden Block-Nummern aus:
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Beispiel: Sie haben bereits alle Blocke bis Block 172 fiir das Blocksystem in SOFTLOK einge-
setzt. Ihre Drehscheibe hat 14 Gleisanschlisse, deshalb benétigen Sie 14 zuséatzliche Blocke je
Drehrichtung. Der 1.Block fiir die Linksdrehungen ist Block-181, der letzte Block (links) ist Block-
194.

Der 1.Block fiur die Rechtsdrehungen ist Block-201, der letzte Block (rechts) ist Block-214.

Sie haben bereits 115 Weichen in der Anlage, die 4 Weichen fir die Grundfunktionen der
Drehscheibe sind: W116, W117, W118, W119.

Die 7 Weichen fiur die 14 Gleisanschliisse sind:
W120, W121, W122, W123, W124, W125, W126

Die Blockschaltung fur Block-181 (links, Gleis-1): W119G, W120R
Die Blockschaltung fir Block-182 (links, Gleis-2): W119G, W120G
Die Blockschaltung fir Block-183 (links, Gleis-3): W119G, W121R
Die Blockschaltung fur Block-184 (links, Gleis-4): W119G, W121G
u.s.w.

Die Blockschaltung fur Block-201 (rechts, Gleis-1): W119R, W120R
Die Blockschaltung fur Block-202 (rechts, Gleis-2): W119R, W120G
Die Blockschaltung firr Block-203 (rechts, Gleis-3): W119R, W121R
Die Blockschaltung fiir Block-204 (rechts, Gleis-4): W119R, W121G
u.s.w.

Jetzt sind wir fast schon am Ziel, es miissen nur noch die Block-Boxen der neuen ,Drehscheiben-
Blocke® ins Gleisbild eingetragen werden (mittels Gleisbild-Editor).

Wie diese Block-Anordnung zur Drehscheiben-Steuerung aussehen kdnnte, sehen Sie in Gleisbild-
1 der Beispiel-Installation zu Beginn dieses Kapitels (Steuerung der Marklin-Drehscheibe).

Dabei ist es unwichtig, ob die Block-Nummern mit der Endziffer-1 (fur Gleis-1) unten liegen (wie im
Beispiel) oder oben. Wichtig ist, es gibt eine durchgehende Reihenfolge der Block-Endnummern
von 1 bis zur hdchsten Block-Nummer (fir die héchste Gleis-Position). Wichtig ist auch, dass die
Blocke zur Links-Drehung links von den Blocken zur Rechts-Drehung liegen. Damit ist eine
verwechslungssichere Drehscheiben-Bedienung gewahrleistet.

Nach der Programmierung des Decoders haben Sie die Drehscheiben-Bedienung vermutlich
bereits ausprobiert und gesehen, wie es funktioniert. Sie als SOFTLOK Anwender klicken eine
Block-Box an. Da diese Bloécke nicht zur Streckenverwaltung gehdéren, sind sie prinzipiell frei und
damit kann SOFTLOK ihnen, als SOFTLOK Anwender den gewiinschten Block zuteilen. Sie sehen
das daran, dass innerhalb der Block-Box ANW (Anwender) eingetragen wurde. Mit der Block-
Zuteilung wird auch die fur diesen Block eingegebene Block-Schaltung ausgefiihrt und genau mit
diesen beiden, dort in der Block-Schaltung eingetragenen Weichen-Stellbefehlen wird der
Drehscheiben-Decoder jetzt (von SOFTLOK) angesprochen und die Drehscheibe fahrt in der
vorgegebenen Drehrichtung zur gewinschten Position. Damit die gleiche Block-Nummer
irgendwann spater einmal erneut benutzt werden kann, missen Sie jede angeklickte Block-Box ein
2.Mal anklicken, um den Block wieder frei zu geben (der Eintrag ANW verschwindet).

Nach kurzer Ubungszeit werden Sie die Drehscheibe schnell und zielsicher bedienen kénnen.
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5.6 Riicksetzen der Nebenstarts zum Kettenstart

Seit der SOFTLOK-Version 12.5P verbleiben die Nebenstarts 0...99 bei Automatik-Start auf
,Halt“. In den Vor-Versionen wurden mit Automatik-Start die Nebenstarts 0...99 auf ,Fahrt”
gesetzt.

Wer die Version 12.5P — oder eine neuere - SOFTLOK-Version einsetzt, fur den ist das
nachfolgende Kapitel 5.6 ohne Bedeutung.

Was den Start einer Schrittkette angeht, so haben Sie kennen gelernt, dass dabei immer ein
Nebenstart im Spiel ist. Mit Hilfe dieses Nebenstarts startet der Zug auch nach Start der Kette
noch nicht tatséachlich, sondern wartet darauf, dass Sie den Nebenstart dieses Zuges manuell per
Mausklick aktivieren. Erst jetzt soll die Fahrt tatsachlich los gehen. Dabei gibt es nur das Problem,
dass mit Automatik Start alle Nebenstarts aktiviert sind (Nx-F).

Unten aufgefiihrtes Programm (in Kette-0) setzt nun unmittelbar nach Automatik Start alle
diejenigen Nebenstarts zuriick, die fur einen Ketten-Start infrage kommen kdnnen. Dieses
LHilfsprogramm*® wird in Kette-0 programmiert, weil Kette-0 am besten fiir ,spezielle Steuerungs-
Aufgaben® geeignet ist und nach Mdglichkeit keinen Zug steuern sollte.

Da diese Kette-0 nicht mit einem Hauptstart, sondern mit B, also sofort beginnt, muss die Kette-0
nicht extra gestartet werden. Es gentigt der Start der Automatik.

SCHRITTEKETTE Nr . O 10.08.2004 9:01 Seite 1
SCHRITT SPRUNG-SCHRITT: SCHR.-START-: SCHRITT- :T T
n n+l NR. BED. : BEDINGUNGEN : VERKNUEPFUNGEN tue p

0 > 1 B N 1H N 2H N 3H N 4H :
1> 2 B N 5H N 6H N 7H N 8H :
2 > 3 B N O9H N 10H N 11H N 12H

3 > 4 B N 13H N 14H N 15H N 16H

4 > 5 B N 17H N 18H N 19H N 20H

5 > 6 B N 21H N 22H T23- 0 T24- 0
6 > 7 B T25- 0 T26- 0 T27- 0 T28- O0:
7 > 8 B T29- 0 T30- 0 T31- 0 T32- O:
8 > 9 B T33- 0 T34- 0 T35- 0 T36- O0:
9 > 10 B T37- 0 T38- 0 T39- 0 T40- O:
10 > 10 T O T 0-30 :

Die ab Schritt-5 eingetragenen Timer-Befehle (T23-0) haben mit dieser Aufgabe (Rucksetzen der

Nebenstarts) nichts zu tun. Wenn Sie also nur dieses Beispiel (Riicksetzen der Nebenstarts reali-

sieren mdchten, dann kénnen diese Schrittverkntpfungen (Tx-0) entfallen (mtssen nicht program-
miert werden).

Der Schritt-10 sollte aber auf jeden Fall so wie gezeigt programmiert werden, damit die Kette am
Ende keine unnétigen Aktivitaten ausfihrt.

Wenn Sie aber gerade bei der Programmierung der Kette-0 sind, dann wirde ich Thnen doch

empfehlen, diese zusatzlichen Timer-Befehle mit einzutragen als Vorbereitung fir das nachfol-
gende Beispiel (Programmierung einer Zeitschleife).
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5.7 Programmierung einer Zeitschleife fiir Schaltaufgaben

In diesem Kapitel méchte ich Ihnen ein Beispiel geben, wie Sie mit der neuen Sprungbedingung
Tx eine Zeitschleife programmieren kénnen, die in regelmafRigen Zeit-Abstanden eine beliebige
Schaltfunktion auf Ihrer Anlage ein- und auch wieder ausschaltet. Diese Zeitschleife wird in Kette-0
programmiert, weil Kette-0 am besten fiir ,spezielle Steuerungs-Aufgaben” geeignet ist und nach
Maoglichkeit keinen Zug steuern sollte. Vor Eingabe dieses Beispiels sollten Sie aber das vorige
Beispiel Ricksetzen der Nebenstarts eingegeben haben, da darauf aufgebaut wird. Selbstver-
standlich lauft diese Schaltaufgabe quasi im Hintergrund auch wahrend alle anderen Ketten einen
Zug steuern. Zum Verstandnis hier nun das Schrittkettendiagramm fiir die Zeitschleife.

Zeit-Steuerung mittels Sprungbedingung Tx Fur derartige Zeit-Schleifen verwenden
Stellausgang = W23 310 Sie bitte die Timer, Zahler und Neben-
benutzter Zahler = 7223 TO starts mit einer htheren Nummer, als Sie

(Datei TIMERO1) die ,Anzahl Schrittketten” eingestellt
haben. Wenn Sie z.B. 22 Ketten flr lhre
Anlage eingestellt haben, dann kénnen
514 513 S12 Sie hier nun die Timer/Zahler/Neben-
\ZZS/B \ATZS/B ‘ \ ‘ starts 23 ... 99 verwenden. Wenn Sie alle
wt ZZ%}/ U 50 Schrittketten nutzen wollen, dann
kénnen Sie hier die Timer/Zahler/Neben-
starts 51 ... 99 verwenden.
Fur nebenstehendes Beispiel (22 Ket-
ten) beginnen die zu verwendenden
Element-Nummern bei 23.
Problemlos kdnnten Sie darunter eine 2.
S16 S15 Zeitschleife flr eine andere Schaltauf-
/B | \T23/B | \ gabe anhé&ngen (mit den Element-Num-

23R,Z23t4 \Y mern 24) und noch eine weitere Zeit-
3H,T238-54 schleife fur eine weitere Schaltaufgabe

—
@
N

ﬁ—
=
=

—

<|W

N23

(mit den Element-Nummern 25) usw.

Die Schaltaufgabe erledigt hier die
S20 Pseudo-Weiche-23. Die Schaltaufgabe

B sei ein regelmaRig ertdnender Glocken-
\ schlag von der Kirchturmuhr. Wenn
Weiche-23 auf R(und) steht, dann ist der
l Glockenschlag aus. Mit W23-G(erade)

wird der Glockenschlag ausgelost.
Ublicherweise miissen alle Gerausch-
aktivitaten schnell wieder ausgeschaltet werden, um 1. die nachste Aktivierung zur gewinschten
Zeit zu ermoglichen und um 2. einen wiederholten Glockenschlag zu vermeiden. Alles was Sie
jetzt noch tun missen, ist dieses Programmestiick mit den erforderlichen Anpassungen fiir lhre
Zwecke in Schrittkette-0 einzuprogrammieren. Was muss angepasst werden?

1. Die Zeit, nach der die Ausldsung regelméaRig erfolgen soll

2. Die Weichen-Nummer, die die tatsachliche Auslésung durchfiihrt

3. Eventuell die Zeit, nach der die Ausschaltung der Auslosung erfolgen soll

S10

1. Anpassung der regelmaRigen Auslésung: Wenn wir davon ausgehen, dass die Aus-
I6sung ungefahr in einem regelmaRigen Minuten-Takt erfolgen soll, dann missen Sie nur
noch in Schritt-16 den Z&hlerwert vorgeben (hier Z23-4 fur eine 2 Minuten-Ausldsung).
Winschen Sie eine 1-miniitige Auslosung, wird der Zahler auf 2 gesetzt. Bei 5-minutiger
Auslosung wird der Zahler auf 10 gesetzt. Falls die Auslésezeit bei lhnen nicht im ein-
gestellten Minuten-Takt erfolgt, miissen ,vorsichtig“ die Timer-Werte in den Schritten 13+16
angepasst werden.
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Anpassung der Weichen-Nummer: Die Pseudo-Weiche zur Ausfiihrung der Schalt-
aufgabe ist im Beispiel die Weiche-23. Im Schritt-14 wird die ,Schaltweiche” auf G(erade)
eingetragen (Glockenschlag wird eingeschaltet) und im Schritt-16 entsprechend auf R(und)
(Glockenschlag wird wieder ausgeschaltet). In den genannten beiden Schritten 14+16
tragen Sie nun diejenige Weichen-Nr. ein, die fur die vorgesehene Schaltaufgabe auf Ihrer
Anlage tatsachlich zustandig ist.

Anpassung der Ausschaltzeit: Die Ausschaltzeit (nach dem Einschalten) ist in diesem
Beispiel mit 4 = 2 Sekunden eingetragen. Dieser Eintrag steht im Schritt-14 (T23-4).
Normalerweise kann das immer so bleiben. Nur wenn Sie ein Gerauschmodul haben, das
mit dem Ausschalten sofort verstummt, dann darf das Ausschalten erst dann erfolgen,
wenn das Gerdusch tatséchlich ,abgelaufen® ist. Die Wartezeit im Schritt-14 muss dann
entsprechend langer eingestellt werden. Eine Verlangerung der Ausschaltzeit bewirkt aber
auch eine Verlangerung der gesamten Zeitschleife. Wenn der vorgesehene Minutentakt
dann noch stimmen soll, miissen die Timer-Werte in den Schritten 13+16 entsprechend
verringert werden. Hier hilft letztlich nur ,Probieren geht tGber Studieren”

Zur Vervollstandigung sehen Sie nachfolgend den betreffenden Auszug aus Schrittkette-0. Wenn

Sie die

Daten entsprechend in lhre Kette-0 eingeben (mit den oben beschriebenen Anpassungen),

dann kann nichts mehr schief gehen.

SCHRITTEKETTE Nr . O 10.08.2004 09:01 Seite 1
SCHRITT SPRUNG-SCHRITT: SCHR.-START-: SCHRITT- :T T
n n+l NR. BED. : BEDINGUNGEN : VERKNUEPFUNGEN tue p
10 > 11 : T O : T 0- 2
11 > 12 >> 15 N 23 : B : v
12 > 20 >> 13 T 23 : B : v
13 > 20 >> 14 Z 23 : B : 223D T23-54

> B

14

20 : W 23G N 23F T23- 4 Z33I
: Aktion an Kontroll-Zahler T

20 >> 16 T 23 :

15 > B : Vv :

16 > 20 : B : W 23R Z23- 4 N 23H T23-54:
: Aktion aus :

17 > - B : Vv

18 > - B : Vv

19 > - B : Vv

20 > 10 B : vV

Hier mochte ich Sie noch auf einen kleinen Trick aufmerksam machen: Bitte beachten Sie die
4.Schrittverknipfung in Schritt-14 ,Z331% Was hat es mit diesem Zéhler auf sich? Der Z&hler-33 ist

ja anderweitig gar nicht in Gebrauch!
Denken Sie bitte daran, dass man nach Programmierung dieser Zeitschleife die Funktion auf

korrekte Ausfihrung und auf die gewiinschte zeitliche Genauigkeit testen muss. Diesen Test kann

man an der Anlage durchfihren, aber auch ganz ohne Anlage. Der Zahler-33 wurde hier im

Schritt-

14 nur dazu eingetragen, die Anzahl der ausgefiihrten Aktionen mit zu zahlen. Wenn Sie

die Zeitschleife testen méchten, dann warten Sie so lange, bis die Uhrzeit am Bildschirm (links
oben) auf einen ,geraden“ Wert gekommen ist, z.B. 14:30. Genau in dieser Sekunde starten Sie
die Automatik und damit die Kette-0, die ohne Hauptstart startet, sondern lediglich mit der Start-
bedingung ,B* in Schritt-0 beginnt. Jetzt kbnnen Sie erst einmal wieder etwas anderes tun.
Angenommen, die Zeitschleife soll so, wie in unserem obigen Beispiel genau jede 2.Minute (Z23-4)

die Akti

on auslésen, dann sollte genau um 14:34 der Z&hler-33 von 1 auf 2 wechseln. Der Zahler

wird sinnvoller weise Uber die Status-Steuerung kontrolliert.
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Wenn der Zahlerwechsel zu frih erfolgt, lauft die Zeitschleife zu schnell. Dann missen die Timer-
werte erhoht werden (siehe Anpassung der regelmaRigen Auslésung). Wenn der Zahler-
wechsel von 1 nach 2 zu spét erfolgte, dann missen die Timerwerte verringert werden.

Der Zahler-33 dient hier also lediglich der Kontrolle und der genauen Zeit-Einstellung und
kann danach wieder aus dem Programm entfernt werden. Bei Bedarf kann dieser Zahler
nun auch in der 2. Zeitschleife — falls vorhanden — eingetragen werden.

Erweiterung des Beispiels um eine 2. Zeitschleife

Wenn man das bisher geschilderte Beispiel einer Zeitschleife zum regelmafigen Aktivieren eines
Gerausches oder einer anderen beliebigen Funktion auf der Anlage verstanden hat, dann sollte es
auch kein Problem bereiten, dieses Beispiel zu erweitern, um eine zusatzliche Schaltaufgabe ein
zu beziehen, die nach einem ganz anderen Zeittakt arbeitet und mit der vorigen Schaltaufgabe
nichts zu tun hat.

Es wird die gleiche Programmierung verwendet, die Sie bereits aus den Schritten 10 — 20 kennen.
Das Gesamt-Programm geht nun also von Schritt-10 bis Schritt-30.

SCHRITTEKETTE Nr . O 9.08.2004 18:00 Seite 1
SCHRITT SPRUNG-SCHRITT: SCHR.-START-: SCHRITT- :T T
n n+l NR. BED. : BEDINGUNGEN : VERKNUEPFUNGEN tue p

10 > 11 T O : T 0- 2
11 > 12 >> 15 N 23 : B 4
12 > 20 >> 13 T 23 : B : v
13 > 20 >> 14 Z 23 B : 223D T23-54
14 > 20 B : W 23G N 23F T23- 4
: Aktion an
15 > 20 >> 16 T 23 B : v :
16 > 20 : B : W 23R Z23- 4 N 23H T23-54:
: Aktion aus :
17 > - : B v
18 > - : B v
19 > - : B v
20 > 21 : B v
21 > 22 >> 25 N 24 : B : Vv
22 > 30 >> 23 T 24 : B : Vv
23 > 30 >> 24 Z 24 : B : 224D T24-54
24 > 30 : B : W 28G N 24F T24- 4 Z33I
: Aktion an
25 > 30 >> 26 T 24 : B : Vv :
26 > 30 : B : W 28R Z24- 8 N 24H T24-54:
: Aktion aus :
27 > - B : v
28 > - B : v
29 > - B : v
30 > 10 B : Vv

Die 2.Schaltaufgabe wird hier von W28 ausgefiuihrt. Der Zeittakt fir die regelméaRige Ausfihrung ist
hier 4 Minuten (Z24-8).
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5.8 Beispiele fiir alternative Block-Anforderungen

Neu in 10.0

Mit der neuen Sprungbedingung ,R* kann man zufallig auf alternative Strecken fahren (oder eben
auch nicht). Der Ablauf wird hier vom Zufall gesteuert. Um die Programmierung der zufalls-
gesteuerten Block-Anforderung zu verstehen, betrachten wir uns noch einmal die ,normale“ Block-
Anforderung, also wenn es nur eine gewiinschte Streckenfahrt gibt (ganz ohne Alternative).

5.8.1 _Normale" Block-Anforderung ohne Alternative

Faa) Haltekontakt (geeignet fiir Gleisfreisuche)

Die Block-Anforderung (hier
B18A) wird ja in der

M it einfacher Blockanford
(mit:einiacher Bloskanforsenng) Schrittgruppe ,Haltekontakt*
eingetragen und zwar 2 Mal,
L einmal fir den ,Rot-Pfad“ (hier
S9 in Schritt-11) und einmal fur
E19‘S13 den ,Grun-Pfad® (hier in
N Schritt-13).
%'{b T
7 Nebenstehende Abbildung
S13 S10 T . )
/B \ /B \ zeigt die ,fertige Schrlttgruppe
] > Haltekontakt (6 Schritte)” so,
L3-12 L3-0 N : .
B18A B8F wie sie im Kapitel-4 dieses

Handbuchs im Abschnitt 4.7.4
bereits vorgestellt und
erlautert wurde.

S14
(E19] 313\
B8 | B18A
\ ) N34

Bis hierhin sollte Ihnen noch
alles bekannt vorkommen.

Schuritt Sprung-Schritt Schritt-Start Schritt-

n n+1 Nr. Beding. Bedingungen | Verknupfungen

9 10 13 S13 E19  S13 ¥ Auf der nachsten Seite lernen
10 11 B L3-0  B8F Sie die Variante zur

11 12 S13 B18A T13-4 alternativen Block-

12 15 E18 T3 L3-9 Anforderung kennen.

13 14 B L3-12 B18A

14 15 E19 B8F
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5.8.2 Alternative Block-Anforderung (Nebenstart-gesteuert ,Nx“)

Haltekontakt

(®)
K_/ mit “alternativer” Blockanforderun

“Nx

s

(E19 S13)

\V

| B18A | B19A

B19A B18A
Schritt Sprung-Schritt Schritt-Start Schritt-
n n+1 Nr. Beding. Bedingungen | Verknupfungen
9 10 13 S13 E19 S13 \
10 11 B L3-0 B8F
11 12 S13 13-4
12 15 16 N153 E18 T3 L3-9
13 14 B L3-12
14 15 16 N153 E19 B8F
15 17 B B19A BI18A
16 17 B B18A B19A

Hinweise:

Um eine alternative Block-Anforderung
Zu programmieren, wird die
Schrittgruppe ,Haltekontakt® um 2
Schritte erweitert und zwar so, wie Sie
es in nebenstehender Abbildung sehen
kénnen. Neu sind die Schritte 15 und 16.

Die bisherige Block-Anforderung (B18A)
wird aus den Schritten 11 und 13
entfernt.

Der Ablauf soll entweder Uber B18A
fortgesetzt werden oder Giber B19A.

Die Steuerung Ubernimmt hier der
aktuelle Zustand des Nebenstarts-153.
Ist N153 auf ,Halt“, dann wird der Ablauf
bei Schritt-15 fortgesetzt.

Ist N153 auf ,Fahrt”, dann wird der
Ablauf bei Schritt-16 fortgesetzt.

In jedem Fall werden 2 Block-
Anforderungen programmiert, um im
Falle einer belegten ,Wunschstrecke"
wenigstens auf die vielleicht freie
LAlternativ-Strecke” ausweichen zu
kénnen.

Die Schritte 15 und 16 unterscheiden sich lediglich in der Reihenfolge der Block-Anforderungen.

Da in jedem Fall 2 Blocke angefordert werden, muss die Weiterfahrt an entsprechender Stelle Gber
eine Gleisfrei-Suche (B18 und B19) fortgesetzt werden.
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5.8.3 Alternative Block-Anforderung (Zufalls-gesteuert ,R")

Neu in 10.0

Haltekontakt
mit “alternativer” Blockanforderung “R”

)

L
o

S13
‘/53-1|2)
\I

812
o [E18 T3\
L3-9/
Q.
816X /818N
/B B 1
\ B18A { B19A |
B19A ‘B18A
Schrift Sprung-Schrift Schritt-Start Schritt-
n n+1 Nr Beding. Bedingungen | Verknupfungen
9 10 13 S13 E19 S13 \%
10 11 B L3-0 BS8F
11 12 S13 13-4
12 15 16 R E18 T3 L3-9
13 14 B L3-12
14 15 16 R E19 B8F
15 17 B B19A BI18A
16 17 B B18A BI19A
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Diese Losung unterscheidet sich nur
minimal von der auf der vorigen Seite
vorgestellten Losung (Nebenstart-
gesteuert).

Die beiden Sprungbefehle ,N153“ in
den Schritten 12 und 14 wurden durch
den neuen Sprungbefehl ,R*
(Random=Zufall) ersetzt.

So kann der Zufall bestimmen, ob der
Ablauf Uber B18A oder Uber B19A
fortgesetzt wird.

Hinweis: Sollte eine Weiterfahrt weder
Uber B18 noch Uber B19 mdglich sein
(beide Strecken sind vorriibergehend
noch belegt), dann wird die Weiterfahrt
vorhersehbar und nicht mehr vom Zufall
abhangig sein. Der Block, der zuerst frei
werden wird, wird auf jeden Fall zur
Weiterfahrt benutzt werden.
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5.9 Bahnhofseinfahrt-Vorsignal-Schaltlogik

Vorbemerkung: Das korrekte Schalten eines Vorsignals am Mast des Bahnhofseinfahrt-Signals in
Abhangigkeit von dem tatsachlich "geschalteten" Bahnhofsausfahrtsignal ist auf einer Modellbahn
nur mit sehr grof3em technischem Aufwand (Hardware) realisierbar. Alternativ zur Hardware (L6t-
Arbeit) lasst sich diese Aufgabe mit ein wenig "Steuerlogik” realisieren. Diese Steuer-Logik lasst
sich wunderbar in der Schrittkette-0 programmieren. Alles was Sie dazu wissen mussen, erfahren
Sie in der nachfolgenden Beschreibung.

11 101
4 3
Schaltdekoder
Zuvor noch ein Schalt-Hinweis zur vorbild-
1 2 gerechten Ansteuerung eines Vorsignals am
al | Bl | Mast eines Haupt-Signals:
5 Das Vorsignal darf nur dann ein "Signalbild"
v 5 . anzeigen, wenn das Hauptsignal auf "griin" steht.
au P grin
14-16V A . :
6 ‘ c braun sl g Steht das Hauptsignal auf "rot", dann wird das
5 B Vorsignal "dunkel getastet” (es ist dann aus). Die
passende Decoder-Beschaltung sehen Sie hier:
S15 S25
Einfahrsignal Vorsignal
rot/griin gelb/grin

Das nachfolgende Gleisbild soll die Bahnhofs-Situation erlautern. Ein 3-gleisiger Bahnhof (Block-
89/90/91) mit Vor-Streckenblock-87 und Nach-Streckenblock 92. Die hier vorgestellte "Steuer-
Logik" kdnnen Sie bei Bedarf auf beliebig viele Bahnhofsgleise erweitern.

BILD 3 MEMUE :
Schaltung des Bhf-Einfahrt—-Vorsignals

in Abhdngigkeit wvon der tatsdchlich
geschalteten BHF-Ausfahrt

W7 S26 827
Zusatzzignale 3Z26-327-528 Ausfahr=zignale S516-317-318

Am Mast des Einfahrsignals-15 befindet sich das Vorsignal-25, das in Abh&ngigkeit zu den Aus-
fahrsignalen-16/17/18 korrekt geschaltet werden muss. Dabei muss beachtet werden, dass das
Vorsignal-25 nur dann "griin" werden darf, wenn ein einfahrender Zug auch gleichzeitig die Aus-
fahrt bekommt. Ein zum Halten einfahrender Zug und ein auf einem Nachbargleis ausfahrende Zug
darf das Vorsignal-25 nicht schalten.
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Was mussen Sie in SOFTLOK dazu einrichten? Zunachst einmal brauchen wir fur jeden Einfahrt-
Richtungsblock ein logisches Zusatzsignal. In unserem Beispiel sind das die Zusatz-Signale-
26/27/28. Diese Zusatz-Signale werden in den Richtungsblécken-93/94/95 zusatzlich mit
eingetragen. Im Gleisbild kdnnen Sie diese Zusatz-Signale ebenfalls mit eintragen, wo aber kein
Platz dafir ist, kann das auch unterbleiben. Auf die Funktion hat das keinen Einfluss.

Hinweise:

- Die Zusatzsignale selbst schalten nichts, sie spiegeln nur den "durchgeschalteten" Richtungsblock
fur die Bahnhofs-Einfahrt wider.

- Der Block-88 ist der Sicherungsblock fiir die Gleisfreisuche, die ja in jedem Bahnhof moglich sein
sollte.

BLOCKSTRECKEN-DATEN

Bl = Blockstrecke We = Weiche Si = Signal G = Gerade/Gruen R = Rund/Rot
Block 93:
Anforder.: Bl 88 Bl 89

Freigaben: Bl 87

Schaltung: We 7 G Si 26_G Si 15 G

Block 94:

Anforder.: Bl 88 Bl 90

Freigaben: Bl 87

Schaltung: We 7 R We 8 R Si 27 G Si 15 G
Block 95:

Anforder.: Bl 88 Bl 91

Freigaben: Bl 87

Schaltung: We 7 R We 8 G Si 28 G Si 15 G

Der Vollstéandigkeit halber hier noch die ganz "normalen” Definitionen der Richtungsbltcke fir die
Ausfahrt aus dem Bahnhof:

BLOCKSTRECKEN-DATEN 2.01.2014 17:24 Seite 10

Block 96:

Anforder.: Bl 92

Freigaben: Bl 89

Schaltung: We 9 G We 10 R Si 16 G
Block 97:

Anforder.: Bl 92

Freigaben: Bl 90

Schaltung: We 9 R We 10 R Si 17 G
Block 98:

Anforder.: Bl 92

Freigaben: Bl 91

Schaltung: We 10 G Si 18 G
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Logik zur Schaltung

eines Einfahrt-Vorsignals

in Abhéngigkeit von der
Stellung des Ausfahrt-Signals.

N299 fiir die erforderliche
“Flanken-Auswertung”

Nr.1
B .

SOFTLOK 14.0

Die "Steuer-Logik" zur korrekten
Schaltung des Vorsignals-25 wird in
Kette-0 programmiert. Dazu
brauchen wir 23 Schritte (10-22).

Die Schritte 10-18 sind "Leer-
Schritte", sie werden nur zum
Aufbau der Entscheidungs-Logik
bendtigt.

Schritt-19 schaltet schlie3lich das
Vorsignal-25 auf "grin".
Schritt-20 schaltet es wieder auf
"rot" zurlick.

Im Schritt-21 werden die Zusatz-
Signale-26/27/28 auf "rot" zurlick
gestellt.

Schritt-22 stellt eine Zeit-Verzdge-
rung von 1 Sekunde dar. So belas-
tet diese Schaltlogik nicht den zeit-
lichen Ablauf der tbrigen Schritt-
ketten.

Zu erwéahnen bleibt noch der Nebenstart-299, der in dieser Logik fiir die so genannte "Flanken-
Auswertung" sorgt. Die Flanken-Auswertung braucht man, damit jeder Schaltvorgang - z.B. S25G
oder S25R - auch nur ein einziges Mal durchgefihrt wird. Mit der 1.Schaltung auf "grin” wird auch
der Zustand von N299 geéndert, wodurch dann weitere Schaltvorgange "in die gleiche Richtung"

verhindert werden.

Verbale Funktionsbeschreibung:

Das Vorsignal-25 wird auf "griin" geschaltet, wenn:
- das Einfahrtsignal-15 auf "grin" ist,

UND

(S16 UND S26 auf "grin") ODER (S17 UND S27 auf "griin") ODER (S18 UND S28 auf "griin®)

UND
N299 die Schaltung zulasst (N299=H)

Das Vorsignal-25 wird auf "rot" geschaltet, wenn:
- das Einfahrtsignal-15 auf "rot" ist,

UND

N299 die Schaltung zulasst (N299=F)
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Noch ein Hinweis zu den Zusatz-Signalen-26/27/28:

Auf "grin" wird das betreffende Zusatz-Signal in der Blockschaltung des durchgeschalteten
Richtungsblocks fur die Einfahrt geschaltet.

Auf "rot" wird es in der Schalt-Logik zuriick gesetzt. Danach kann die Steuer-Logik die n&chste
Auswertung durchftihren.

Nachfolgend der Ausdruck von Schrittkette-0 (Steuer-Kette flr besondere Aufgaben):

SCHRITTEKETTE Nr. O 3.01.2014 9:52 Seite 1
SCHRITT SPRUNG-SCHRITT: SCHR.-START-: SCHRITT- :T T
n n+1 NR. BED. : BEDINGUNGEN : VERKNUEPFUNGEN rue p

0 > 1 : B HEAY
Vorbereiten aller Neben-: Starts fuer : die Zug-Starts
1 > 2 : B : N 1H N 2H N 3H N 4H
2 > 3 B N 5H N ©6H N 7H N 8H
3 > 4 B N 9H N 10H N 11H N 12H
4 > 5 B N 13H N 14H N 15H N 16H
5> 6 B N 17H N 18H N 19H N 20H
6 > 7 B N 21H N 22H N 23H N 24H
7> 8 B N 25H N 26H N 27H N 28H
8 > 9 B N 29H N 30H
9 > 10 B Y
10 > 11 >> 12 S 15 : B Y
515 = Bahnhofs-Einfahrt-: Signal :
11 > 22 >> 20 N299 : B A"
. N299 fuer 'Flanken-: Auswertung'
12 > 13 >> 14 S 16 : B A"
. S16 =: Ausfahrsignl:
13 > 15 >> 16 S 17 : B A"
. S17 =: Ausfahrsign2:
14 > 22 >> 18 S 26 : B A"
. S26 = : Zusatzsign.l:
15 > 22 >> 17 S 18 : B A"
. S18 =: Ausfahrsign3:
16 > 22 >> 18 S 27 : B A"
. S27 = ¢ Zusatzsign.2:
17 > 22 >> 18 S 28 : B A"
. 528 = : Zusatzsign.3:
18 > 19 >> 22 N299 : B HEAYS
19 > 22 : B : S 25G N299F
: Einfahrt-Vor: signal setzen
20 > 21 : B : S 25R N299H
: Einfahrt Vor: signal zuruecksetzen
21 > 22 : B : S 26R S 27R S 28R
: alle Zusatz-: Signale zuruecksetzen
22 > 10 : T O : T 0- 2

et et eeeeeeteeteeiaeeaee.r .1 Sekunde : Warteschleife ................:
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Zusammenfassung:
Um fir lhren eigenen Bahnhof die Vorsignal-Steuerlogik in Ihre SOFTLOK-Steuerung mit
einzubauen, missen Sie folgendes machen:

- Definition weiterer logischer Signale (Zusatzsignale) und zwar 1 Signal je Bhf-Gleis.

- Erganzung der Richtungsbltcke fur die Bhf-Einfahrt um das jeweilige Zusatzsignal.

- Programmieren der Steuerlogik in Schrittkette-0. Wenn Sie mehr als 3 Bhf-Gleise haben, dann
mussen Sie die Schaltung entsprechend erweitern. Wenn Sie genau 3 Gleise haben, dann kénnen
Sie die Programmierung direkt bernehmen. Sie missen lediglich die Nummern der Ausfahr-
signale (im Beispiel S16/17/18) sowie die Nummern der Zusatzsignale (im Beispiel S26/27/28) in
die von lhnen benutzten Signal-Nummern andern.
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5.10 Anwendung der Relaiskarte P16R16DIO (ISA)

Die Relaiskarte P16R16DIO ist leicht zu ,googlen” und leicht zu beschaffen. Sie ist sehr preiswert.
Allerdings kann diese Karte nur in einen ISA-Steckplatz im PC eingebaut werden. Wer keinen
(freien) ISA-Steckplatz im PC zur Verfligung hat, fir den kommt nur eine PCl-Relaiskarte infrage.

Die Relaiskarte P16R16DIO stellt 16 Schaltrelais zur Verfliigung. Jedes Relais hat 1 potentialfreien
Umschaltkontakt, der mit 1A belastbar ist.

Zur Anwendung einer Relaiskarte muss zunachst die Adresse der Karte in SOFTLOK eingegeben
werden. Bei dieser ISA-Karte wird die Karten-Adresse Uber Schalter (Mauseklavier) eingestellt. Die
Werkseinstellung fir die Adresse dieser Karte ist 30016 (Hexadezimal).

In SOFTLOK miissen Adressen < 100056 in Dezimal eingegeben werden.
Nur Adressen > 999;¢ werden vierstellig in Hexadezimal eingegeben.

300 (Hex) = 768 (Dez)

andere Schreibweise:

30016 = 76810

ANLAGENDATEN/EINSTELLUNGEN=——=12.5F
Lok Heiche Signal Adr.-Liste Einstellungen Zum Haupt-Menii

RELAIS-KARTEN-PROGRAMM IERUNG

Relais-Karten-Nunner (A...2) 1
Relais-Karten-Adresse (HABAH...FFFF) A768
Eingabe iibernehnen

Eingabe beenden

Adresse (Hex) ENTE

Nach Eingabe von Adr. 768 in SOFTLOK kdnnen alle 16 Relais der Karte geschaltet werden.
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STATUS—STEUERUNG

F1 F2 F3
Haupt-| AUTOM. alle
Henii | Start | Ketten
m.Init. Stop

GLEIS-

BILD- |StarSto

Strg. |o.Init.
F1 F2

AUTOH. alle
Ketten

Start

alle Loks

alle Heichen

alle Signale

alle Timer

alle Zdhler

alle Neben-Starts
alle Blockstrecken
Ketx Blockstrecken

alle Schalt-Relais

F5 F6
Msts51v |DATEN-
Daten |SICHER.
anford. | TRANSF.

M=t/ 51w AN-
Daten LAGEN
senden DATEN

Status/Anderungen Zum Haupt-Menii

ST e |

BLOCK-
STRECK.
DATEN

SCHRITT |GLEIS-
KETTEN
DATEN
Fa Fb F?

SOFTLOK 14.0

F8 F9 F1Aa
AUTOM. | alle Ende

unterbr| Loks ohne
weiterf |HEITER |Sichernm

alle Ende

BILD- Loks mit

EDITOR |STOPPEN|Sichern
FB F9 F18

Die Relais werden in SOFTLOK Uber die Status-Steuerung geschaltet.

Rel-Nr. =311

Hier kdnnen Sie jedes Relais einzeln ein- und ausschalten.

Relais-Nr.(1..16)
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In friiheren SOFTLOK-Versionen mussten Sie fir jedes Relais, das aus einer Schrittkette heraus
geschaltet werden sollte, ein zusatzliches Dummy-Signal definieren. In der Schrittkette wurde
dann das zugeordnete Dummy-Signal umgeschaltet (rot/griin) und im Steuerungs-PC wurde
dadurch tatsachlich das entsprechende Relais geschaltet.

Diese Dummy-Signal-Zuordnung mittels der Datei RELSIG.INT gibt es nicht mehr.

Jetzt gibt es zum Schalten der Relais in einer Schrittkette die passenden Stell-Kkommandos (Schritt-
Verknlipfungen), z.B. R2e (Relais-2 einschalten) oder R4a (Relais-4 ausschalten). Weiter Infos zu
den Relais-Kkommandos im Kapitel-4, Seite 21.
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5.11 Beispiele zur Relais-Programmierung in der Schrittkette

Nachfolgend sehen Sie 2 Beispiele zur Programmierung eines Relais-Kontaktes (auf einer Relais-
Karte) aus einer ,Steuer-Schrittkette“ heraus (Kette-0).

Die vorgesehenen Schaltaufgaben haben allgemeinen Charakter und sind keinem bestimmten Zug
zugeordnet, deshalb wird das Ein- und Ausschalten des benutzten Relais in Kette-O program-
miert. Damit das Schalten nicht nur einmalig, sondern immer wieder neu méglich ist, muss die
jeweilige Schaltaufgabe in einer zyklisch zu durchlaufenden Programm-Schleife eingetragen
werden.

Zusatzlich ist fir jeden Schalt-Vorgang eine sogenannte ,Flankenauswertung® erforderlich, damit
die tatsachliche Relais-Ansteuerung wirklich nur ein einziges Mal erfolgt, egal wie lange der
tatséchliche Kontakt betéatigt oder auch nicht-betatigt ist. Ausloser fir die konkrete Relais-
Ansteuerung wird damit der Kontakt-Zustandswechsel. Das ist die sogenannte Flanken-
auswertung.

Als Steuer-Schrittkette fur allgemeine Aufgaben eignet sich am besten Kette-0. Zunachst hat
Kette-0 die Aufgabe, alle fir den beginnenden Automatik-Zustand erforderlichen Start-Zustande
herzustellen (Initialisierung). Dazu gehort Ublicherweise das Riicksetzen bestimmter Neben-
starts, die in den anderen Zug-Schrittketten benutzt werden. Hier sind das N11H, N12H, ...
N144H.

Das Riicksetzen erfolgt nur einmalig nach Automatik-Start. Achtung: Kette-0 beginnt in Schritt-0
ohne Hauptstart als Startbedingung. Das ermdglicht den sofortigen Kettenstart im Augenblick
von ,Start Automatik®.

SCHR.-START-|| aktuell hichster Schritt 2b
BEDINGUNGEN || SCHRITT-UERKNUEPFUNGEN

N1ZH N 13H K @

N24H N 2Z7PH K 8

Nid3H Ni44H K 8

Auf der nachsten Seite sehen Sie die gesamte Kette-0 mit dem Initialisierungs-Teil und mit den
beiden Relais-Schaltbeispielen, die in einer Bearbeitungs-Schleife programmiert sind (Schritt-
10 ... Schritt-26). TO-2 (Zyklus-Wartezeit) in Schritt-10 legt fest, dass diese Schleife genau 1 Mal
pro Sekunde (2 entspricht 2 x ¥2 Sekunde Timer-Zeit) durchlaufen wird.

Bitte beachten Sie, dass Sie jedes der beiden Programmier-Beispiele problemlos an jeder
beliebigen anderen Stelle der Steuer-Schrittkette einbauen kénnen. Dann &ndern sich nur die
angezeigten Schritt-Nummern entsprechend.

Die Ablaufreihenfolge innerhalb eines Programmier-Beispiels darf nicht verdndert werden,
damit die gewlnschte Schalt-Funktion erhalten bleibt.
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Datei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe
| SCHERITTEETTE Nr. ® 30.12.2023 13:28 Seite 1
Inifialisierung ]
SCHRITT SPRUNG-SCHRITT: SCHR.-START-: SCHRITT- 2T T
n n+l NR. BED. : BEDINGUNGEN : VERKNUEPFUNGEN tue p
8 X : B :tN11H N12H N13H K o g
: : erforderliche Resets: $
31> 2 : B :tN21H N24dH N27H K © :
25 3 : B :N142H N143H N144H K o $
3> 4 : B 1V :
4> 5 : B Y 3
5> 6 : B 1V :
i N : B ') $
v G 8 , : B , 1V 3
i 1V $
Beprigeitungs-Schleife v :
Schlaifen-Baginn..cccceel c0vcecsosees? s0e00ssssssscssssssscssssssseet
10 > 11 R i :T 0-2 g
casessssasassssesssssseel sssesssessset Lyklus-Hartezeit....cocessnveet
131> A2 : B 1V t
Beginn AKtion Rl.cccceeel ccocscvecceel coscocseesscessccscccsscossoceld
12 > 15>> 13 E142 : B 'V :
Abfrage E142: : : 2
13 > 14 >> 17 N142 : B 1V $
E142 'ein' $ $ :
24 A7 : B :N142F R 1le g
Ende 'E142 ein' ........! : Relais-1 einschalten :
15 > 17 >> 16 N142 : B 'V :
E142 'aus’ s $ $
16 > 17 : B :N142H R 1la g
Ende Aktion Rl ...ccce0e? cosoccssecse? Relais-1 ausschalten...cccooee?
17 > 18 : B 1V :
18 > 19 : B 1V $
19 > 20 : B 3 g
bbbt . 44+ Anfang: Aktion R2 #4444ttt bbb bbbt
20 > 21 >> 23 N143 : B 1V :
21 > 23> 22 E143 : B 1V $
Abfrage E143: : : :
22 > 26 : B :R 2e N143F N144H $
E143 'ein' : : Relais-2 einschalten :
23 > 24 >> 26 N144 : B 'V $
24 > 26 >> 25 E144 : B 1V :
Abfrage E144: : 3 $
25 > 26 : B :R 2a N144F N143H $
E144 'ein' $ : Relais-2 ausschalten $
26 > 10 : B 1V 3
SCRERETON =B . oo s nwent e nsm enoassss s e munas e sn s s sa s enes snneey

Ausdruck der Schrittkette-0
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5.11.1 Relais als Schaltverstarker fiir Gleiskontakt (Beispiel-1)

Jeder auf einer bestimmten Strecke durchfahrende Zug soll an einem ganz bestimmten Kontakt
(hier E142) ein Relais (hier R1) einschalten. Sobald der Kontakt nicht mehr betéatigt ist (also ,aus”
ist) soll das Relais wieder ausschalten. N142 ermdglicht die Flanken-Auswertung.

R 1e

R 1a

Beispiel-1 im Schrittketten-Editor

'_I Baginn Ao MY s e o St G ase e vaaeaied
w— 12 > 15 >> 13 E142 : B 'V :
_q_) Abfrage E142: $ g
£) 13> 14 >> 17 N142 : B 1V
» E142 'ein’ : :
G) 14 > 17 : B :tN142F R 1le
[an) Ende ‘E142 ein' ..ccveoest : Relais-1 einschalten
15 > 17 >> 16 N142 : B ')
E142 'aus’ 3 $
16 > A7 s B :tN142H R 1a g
Ende Alttion RY ...cccesel covonssenreset REIRES>1 BUSSCREIERN. o v oconoent

Beispiel-1 im Schrittketten-Ausdruck
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5.11.2 Relais schalten Uiber 2 Kontakte (Beispiel-2)

In Beispiel-2 geht es darum, dass ein Relais (hier R2) tUber einen Kontakt (hier E143) einge-
schaltet wird und danach solange ,an“ bleibt, bis der 2.Kontakt (hier E144) betatigt wird. Genau
mit der Betatigung vom Kontakt-2 wird das Relais wieder ausgeschaltet. Erst danach kann das
Relais erneut eingeschaltet werden. N143 + N144 ermoglichen die Flanken-Auswertung.

By 21
21 > >}
22 Ni43F  N1d4H
23y 24 »

24 > »?

2a > 2B Nid44F  N143H

A

Beispiel-2 im Schrittketten-Editor

AN e L 44+ Anfang: Aktion R2 +4ddddddddd bbb bbb+
it 20> 21 >> 23 N143 : B 1V
() 21> 23 >> 22 E143 : B Vv
.C_)_ Abfrage E143: : :
75 22 > 26 : B :R 2e N143F N144H
'G_) E143 'ein’ : : Relais-2 einschalten
m 23 > 24 >> 26 N144 : B 1V
24 > 26 >> 25 E144 : B 'V
Abfrage E1l44: s 3
25 > 26 : B :R 2a N144F N143H
El44 'ein’ $ : Relais-2 ausschalten
26 > 10 : B :V

Beispiel-2 im Schrittketten-Ausdruck
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5.12 Daten-Sicherung/Riicksicherung

Inhaltsverzeichnis

5.12.1 Daten-Komplett-Sicherung (gepackt) 57
1 Auswahl-Meni Datensicherung 57
2 Ziel-Laufwerk auswahlen 58
3 Diskette formatieren 61
4 Packen und Kopieren 64
5.12.2 Daten-Riicksicherung 66
1 Auswahl-Meni Daten-Ricksicherung 66
2 Quell-Laufwerk auswahlen 67
3 Entpacken und Zuriickkopieren 68

Hinweis: In dieser Anleitung wird die Datensicherung auf Diskette (A:) beschrieben.
Selbstverstandlich kénnen Sie — bei Bedarf und technischer Moglichkeit — auch auf einen USB-
Stick sichern (z.B. D:). Dann miussen Sie lediglich anstelle von A den Laufwerksbuchstaben D an
den vorgesehenen Stellen eingeben.
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5.12.1 Daten-Komplett-Sicherung (gepackt)

Das Dienstprogramm Datensicherung/Dateitransfer wird vom SOFTLOK-Hauptmen aufgerufen.
-DEMO0- =Z22=....=50FTLOK11.B4 HAUPT-H EN U ==HAKD

Monitor Automatik Ketten Loks QUEIGasddilijg8l Steuerungs-Kntr. Test Ende “
Anlagendaten/Einstellungen Fb
Blockstrecken StrF?

Schrittketten F?
Gleishild-Editor FB

|
Unter dem Menlpunkt Sicherung finden Sie 11 Unterpunkte, die Ihnen alle erforderlichen Routi-
nen zur Daten-Sicherung und auch zur Daten-Riicksicherung (Wiederherstellung) zur Verfliigung
stellen.
Der Pfeil => oder <= zeigt Ihnen in jedem Menlpunkt die Richtung des Datenflusses an, also ob
die Dateien aus SOFT-LOK raus kopiert werden oder ob sie in SOFTLOK rein kopiert werden
(Rucksicherung oder Wiederherstellung). SchlielRlich gibt es auch noch eine Routine zum
Aufrdumen des SOFTLOK-Arbeits-Verzeichnisses.

5.12.1.1 Auswahl-Menii Datensicherung

= 13=.... DATEI - TRANSFER 7 12.058
Komplett-Ubertragung Daten-Ubertragung Progr.-Ubertragung Ende ||

SOFTLOK-Daten > Diskette

SOFTLOR-Programm-1 => Diskette (= EXE)
SOFTLOR-Programm—2 =»> Diskette (=.PBC)
SOFTLOR Disketten-Sicherung

SOFTLOK (komplett) => Festplatten-3afe

SOFTLOK Festplatten-Safe

SOFTLOK (komplett) => USB-Stick
SOFTLOK UsB-3tick (komplett)

A9 SOFTLOR (komplett) => USB-Stick (gepackt fuer E-Mail-Versand)

18 SOFTLOK <= USB-5tick (entpackt)

11 SOFTLOK-Arbeitsverzeichnis aufraumen (sdubermn)

In dieser Anleitung geht es um die Komplett-Sicherung. Diese Art der Sicherung sichert nicht nur
die zuletzt gednderten Dateien, sondern einfach alle Dateien, also Programm- und Daten-Dateien.
Vorteil: Sie missen nicht auswéahlen, was soll gesichert werden, was muss nicht gesichert werden?
Wenn einfach alles gesichert wird, dann kann man nichts falsch machen! Die Sicherung ist immer
vollstandig und auf dem gerade neuesten Stand!

Zur Komplett-Sicherung auf 1 Datentrager (Diskette) wahlen Sie Menipunkt
09 SOFTLOK (komplett) => USB-Stick (gepackt fiir E-Mail-Versand)

Ja, das ist so richtig, auch wenn wir hier auf eine Diskette sichern. Die gepackte Form der
Datensicherung hat den Vorteil, dass die ganze Datensicherung auf 1 Diskette passt. Ferner
konnen Sie die so entstandene Datei problemlos als Email-Anhang versenden, z.B. wenn Sie
Fragen an mich haben zu einem konkreten Programmierproblem.
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5.12.1.2 Ziel-Laufwerk auswahlen

DATEI - TRANSFER =——12.58
Humplett Ubertragung Daten-lUbertragung Progr.-Ubertragung Ende

SOFTLOK Komplett-Sicherung
auf den USB-5tick (gepackt)
aus aktuellem Verzeichnis
C:NSL
in vorgegebenes VUerzeichnis
D:\SL-ZIP
Sicherung durchfithren  (J/N/R)? >J¢

Nach Start der Datensicherung (09) zeigt Ihnen SOFTLOK, welches Ziel-Laufwerk (und Verzeichnis)
bisher in Ihrem SOFTLOK-Programm eingestellt ist. Hier sehen Sie, dass Laufwerk D: bisher als
Ziel-Laufwerk vorgesehen ist. Der Name fiir das Ziel-Verzeichnis \SL-ZIP ist fix und kann nicht
geandert werden. Die mit dieser Sicherung erstellte Datei heit SL-SAVE.LZH.

Hinweis: Den Buchstaben fiir das Ziel-Laufwerk konnen Sie andern (A/C/D/E/F....).

Wenn Sie diese Vorgaben unverdndert tbernehmen, dann erfolgt die Datensicherung auf:
D:\SL-ZIP\SL-SAVE.LZH

Eingabe Aktion in SOFTLOK
(Grof3- oder Klein-
Buchstabe)
J Beginn der Sicherung auf das angezeigte Ziel-
Laufwerk
N Abbruch der Sicherung
A Andern des verwendeten Ziel-Laufwerks
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DATEI - TRANSFER =—12.99
Rumpleﬂ Ubertragung Daten-Ubertragung Progr.-lUbertragung Ende

SOFTLOKE Komplett-Sicherung
auf den USB-Stick (gepackt)
aus aktuellem Verzeichnis
C:\SL
in vorgegebenes Uerzeichnis
D:~\SL-ZIP
Sicherung durchfithren  (J/N/R)? >E<¢

Da wir auf Diskette sichern wollen (Laufwerk A:), geben Sie bitte & oder A ein, damit der
Laufwerks-Buchstabe A eingegeben werden kann.

DATEI - TRANSFER =—12.59
]{umplett Ubertragung Daten-Ubertragung Progr.-Ubertragung Ende

SOFTLOK Komplett-Sicherung

Geben Sie nun den Buchstaben A (ohne Doppel-Punkt!) als Name fiir das gewlinschte Ziel-
Laufwerk ein.

-61 -



5. Programmierbeispiele SOFTLOK 14.0

Nach der Eingabe des Ziel-Laufwerks-Buchstaben sehen Sie diese Meldung:

= = DATEI - TRANSFER 12.59
Kumplett Ubertragung Daten-Ubertragung Progr.-Ubertragung Ende

SOFTLOK  Komplett-Sicherung
auf den USB-5tick (gepackt)
aus aktuellem Verzeichnis
C:s\SL
in vorgegebenes VUerzeichnis
A:\SL-Z1P
Sicherung durchfithren  (J/N/R)? >J¢

Jetzt stimmt das Ziel-Laufwerk und die Sicherung kann beginnen. Geben Sie deshalb jetzt ein: J

DATEI - TRANSFER

Kumplett Ubertragung Daten-Ubertragung Progr.-Ubertraguny Ende |

SOFTLOK Komplett-Sicherung
auf den U3B-3tick (gepackt)
aus aktuellem Verzeichnis
C:sSL
in vorgegebenes Verzeichnis
A:~SL-ZIP
Sicherung durchfiihren  (J/N/R)? >J¢

Fehler Laufuwerk o.3tick
weiter/abbrechen (w/al)?

Wenn zur beginnenden Datensicherung kein Datentrédger (Diskette) eingelegt ist, dann kommt
diese Fehlermeldung. Sie kdnnen nun ggf. die Diskette noch einlegen und mit der Datensicherung
weiter machen mit Eingabe von w

Die Datensicherung erfolgt nun auf: A:\SL-ZIP\SL-SAVE.LZH
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5.12.1.3 Diskette formatieren

DATEI - TRANSFER =—12.09
]{nmplett Ubertragung Daten-Ubertragung Progr.-Ubertraguny Ende

SOFTLOK  Komplett-Sicherung
auf den USB-Stick (gepackt)

Soll die Diskette zuvor geldscht
oder formatiert werden (L/F/N)?

Abbrechen nit (Esc)

ldsch. /forn. (L/F/N)J

Vor Beginn der eigentlichen Datensicherung werden Sie gefragt, ob die benutzte Diskette gel6scht
(L) oder formatiert (F) werden soll.

Wenn Sie nicht sicher sind, dass die benutzte Diskette leer ist, dann starten Sie die Formatierung
mit F

Wenn Sie diese Diskette bereits fiir eine friihere Datensicherung benutzt hatten, dann ist weder
Loschen noch Formatieren notig. Antworten Sie dann mit N

(Bitte haben Sie etwas Geduld...

Ja nach Ablauf der Datensicherung sehen Sie diese Meldung. Dann missen Sie lediglich etwas
warten.
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Formatting:

Drive: A Size: 1.44 Mb

Cylinder: 26 Head: H

29% a8 9%

Wenn Sie Formatieren (F) gewahlt haben, dann wird lhnen der Formatierungs-Vorgang so
angezeigt.

1,448, 448

Bitte iiberpriifen Sie,

ob die Formatierung fehlerfrei abgeschlossen wurde.
Im Falle eines Fehlers wiederholen Sie den Vorgang!

eiter mit beliebiger Taste .

Nach Abschluss der Formatierung bekommen Sie eine Meldung, ob es beim Formatieren Fehler
gegeben hat. In obiger Meldung sehen Sie, dass die Diskette nicht vollstédndig formatiert werden
konnte (18 schlechte Cluster).

Mit einer fehlerhaft formatierten Diskette sollten Sie auf keinen Fall die Datensicherung fort-
setzen.

Um die Sicherungs-Prozedur nun abzubrechen geben Sie ein: Strg-C
Dazu driicken Sie zunachst die Taste Strg und halten diese Taste gedriickt. Zusatzlich driicken Sie
nun noch die Taste C. Am Bildschirm sieht das dann so aus: ~C

eiter mit beliebiger Taste .
C

NBL>
Damit haben Sie die gesamte Sicherungs-Prozedur abgebrochen.

Hinweis: Wenn nach dem Formatieren der Diskette Fehler angezeigt werden, dann nehmen Sie
noch einmal die Diskette aus dem Laufwerk und schieben Sie die Diskette erneut ein, aber mit
einem ,Klack”. Danach wiederholen Sie den Vorgang.
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Sie miissen nun SOFTLOK neu starten. Das konnen Sie machen durch Eingabe von SL oder durch
Eingabe von LK_FILEX

3Lk _filex

Wenn Sie LK_FILEX eingeben, dann kommen Sie auf dem schnellsten Weg zurlick zur
Ausgangssituation.

Wenn Sie SOFTLOK — wegen Fehler - neu starten mussten, dann gehen Sie nun bitte in dieser
Anleitung zuriick zum Abschnitt 5.12.1.1 Auswahl-Menii Datensicherung

1,457,664

Bitte iiberpriifen Sie,
ob die Formatierung fehlerfrei abgeschlossen wurde.
Im Falle eines Fehlers wiederholen Sie den Vorgang!

eiter mit beliebiger Taste .

So sieht die Meldung aus, wenn das Formatieren der Diskette ohne Fehler erfolgt ist. So soll es
sein!
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5.12.1.4 Packen und Kopieren

Vor dem Kopiervorgang werden alle Dateien aus dem SOFTLOK-Arbeitsverzeichnis gepackt

(verdichtet zu einer einzigen Datei)...
SLA.EXE 00D0000000000000000000000000000000000000000
SLAN. EXE 00D00000000000000000000000000000000000000000
SLFLG. INT 0
SLFLG1A85. INT
SL_SAVE. BAG
STATSAVE.STA
STATUSAY.STA
TEXTE.GZ5
TIMBLX.GZ25
TIMBLY.GZ5
TIMBSY.GZ25
TXTSP.GZ5
TXTZE. GZ5
HEI1BX.GZ25
HEI1BY.GZ25
HEI13Y.G25
HEIZBX.GZ25
HEIZBY.GZ25
HEIZ5Y.GZ25
ZAEBLX . GZ25
ZAEBLY.GZ25
ZAEBSY.GZ25
ER318157. TXT

53% 3SL-CPUSP.BAT
ying THP to ARC ...

1]
1]
L

o N N N L R R VR N " L L W VN
e e e Y e Y e Y s Y e e e e e s Y o O s e o

o

SLFLG1B5. INT
SL_SAVE.BB6
STATSAVE. STA
STATUSAY. STA
TEXTE.GZ5
TIMBLX.GZ25
TIMBLY.GZ25
TIMBSY.GZ25
TXTSP.GZ5
TXTZE.GZ5
HEI1BX.GZ25
HEI1BY.G25
HEI1SY.G25
HEIZBX.GZ25
HEIZBY.GZ25
HEIZSY.G25
ZAEBLX.GZ25
ZAEBLY.GZ25
ZAEBSY.G25
ER318157. TXT o
SL-CPUSP.BAT o

. done,

e TR e Y e Y e O e Y s [ e Y e Y e e Y s Y e Y e [ e Y s N e Y I e o

>
?
?
?
>
>
>
>
>
>
?
?
?
>
>
>
>
>
?
?
?

=
=
=
[
=
=
—
=4
=
—
=
==
=
g

eiter mit beliebiger Taste .

...und dann auf die Diskette kopiert. Diesen Schluss-Bildschirm missen Sie noch einmal — per
Tastendruck — quittieren, damit der Vorgang abgeschlossen werden kann.
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Wenn Sie diesen Bildschirm sehen, dann ist der Kopiervorgang abgeschlossen. Damit ist die
Datensicherung (komplett) abgeschlossen.
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5.12.2 Daten-Rucksicherung

Eine Datensicherung macht nur dann Sinn, wenn es auch die Mdéglichkeit gibt, zuvor gesicherte
Daten — bei Bedarf - wieder ins SOFTLOK-Arbeitsverzeichnis zuriick zu spielen.

Vielleicht haben Sie ja auch SOFTLOK auf 2 unterschiedlichen Computern installiert. Ein Computer
steuert die Anlage und der andere Computer befindet sich im Arbeitszimmer, wo Sie viel Platz
haben, neue Daten (z.B. Schrittketten) in SOFTLOK einzugeben.

Wie erfolgt nun der Datei-Transfer von einem Computer (Programmierung) zum anderen
Computer (Steuerung)?

Am Programmier-PC sichern Sie das gesamte SOFTLOK-Verzeichnis - als Komplett-Sicherung - so,
wie im vorigen 1. Abschnitt beschrieben (1. Daten-Komplett-Sicherung (gepackt)).

Am Steuerungs-PC spielen Sie die vollstandige Sicherung wieder so ein, wie nachfolgend —im
Abschnitt-5.12.2.1 — beschrieben.

Hinweis: Wenn Sie von einer Diskette zuriicksichern wollen, dann muss sich die erstellte Daten-
sicherung hier befinden: A:\SL-ZIP\SL-SAVE.LZH

5.12.2.1 Auswahl-Menu Daten-Ricksicherung

=11=.... DATEI - TRANSFER =—17.09
Komplett-Ubertragung Daten-Ubertragung Progr.-Ubertragung Ende ||

SOFTLOK-Daten Diskette

SOFTLOK-Programn-1 Diskette (=, EXE)
SOFTLOK-Programmn-2 Diskette (=, PBC)
SOFTLOK <= Disketten-Sicherung

S e

SOFTLOR (komplett) => Festplatten-Safe
SOFTLOR ¢{= Festplatten-Safe

SOFTLOK (komplett) => USB-Stick
SOFTLOK <= USB-3tick (komplett)

SOFTLOR (komplett) => USB-Stick (gepackt fuer E-Mail-Versand)

18 SOFTLOK ¢= USB-3tick (entpackt)

11 SOFTLOK-Arbeitsverzeichnis aufrdaumen (sdubern)

Zur Komplett-Riicksicherung von 1 Datentrager (Diskette) wahlen Sie Menlpunkt
10 SOFTLOK <= USB-Stick (entpackt)
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5.12.2.2 Quell-Laufwerk auswahlen

DATEI - TRANSFER =—12.59
Kumplett Ubertragung Daten-Ubertragung Progr.-Ubertragung Ende

Komplett-Sicherung zuriickholen
vom USB-S5tick (gepackt)
A:~SL-21P
in das aktuelle SOFTLOK-Verzeichnis
C:SL

Riicksicherung durchfiihren (J/N/R)? >J¢

Nach Start der Riicksicherung (10) zeigt Ihnen SOFTLOK, welches Quell-Laufwerk (und Verzeichnis)
bisher in Ihrem SOFTLOK-Programm eingestellt ist. Hier sehen Sie, dass Laufwerk A: bisher als
Quell-Laufwerk vorgesehen ist. Der Name fur das Quell-Verzeichnis \SL-ZIP ist fix und kann nicht
geandert werden.

‘ Hinweis: Den Buchstaben fir das Quell-Laufwerk konnen Sie dndern (A/C/D/E/F....).

Eingabe Aktion in SOFTLOK
(GroR3- oder Klein-
Buchstabe)
J Beginn der Riicksicherung vom angezeigten Quell-
Laufwerk
N Abbruch der Ricksicherung
A Andern des verwendeten Quell-Laufwerks

Wir haben unsere Komplett-Sicherung auf Diskette erstellt und wollen deshalb auch die
Ricksicherung von Diskette durchfiihren. Der eingestellte Laufwerks-Buchstabe A ist damit korrekt
und kann direkt — mit J — Gbernommen werden.
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5.12.2.3 Entpacken und Zuriickkopieren

DATEI - TRANSFER =—12.59
Humplett Ubertragung Daten-Ubertragung Progr.-Ubertragung Ende

Komplett-Sicherung zuriickholen
von USB-Stick

So0ll das aktuelle SO0FTLOK-Verzeichnis
C:s\SL
zuvor geloscht werden (J/N)?

zuvor ldschen(J/N)

Bevor der eigentliche Zuriick-Kopiervorgang beginnt, werden Sie noch gefragt, ob das Ziel-
Verzeichnis C:\SL zuvor geléscht werden soll?

Hinweis: Das Zielverzeichnis sollte nur dann vor dem Zuriick-Kopiervorgang gel6scht werden,
wenn sich die Datei-Namen bzw. die Datei-Namens-Endungen gedndert haben (z.B. D25 - D40).

Normalerweise kdnnen Sie fiir diese Frage das vorgeschlagenen N (Nein) ibernehmen.
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Vor dem Zurtlick-Kopiervorgang miissen die einzelnen SOFTLOK-Dateien noch entpackt werden.
Deshalb beginnt nun der Entpackungs-Vorgang.

Alle SL-Dateien aus dem Ziel-Uerzeichnis nach SOFTLOK entpacken

KETTXTH4. 525
KETTXTB5. D25
KETTXTBS. 525
KETTXTBG6. D25
KETTXTBE. 325
KETTXTB?.D25
KETTXTBY. 525
KETTXTHE. D25
KETTXTHE. 525
KETTXTHY. D25
KETTXTHY. 525
KETTXT1B.D25
KETTXT1RB. 325
KETTXT11.D25
KETTXT1Z. D25
KETTXT13.D25
KETTXT14.D25
KETTXT15.D25
LHA.EXE
LINES.G25
LINEX1.G25
LINEXZ.G25
LINEY1.G25
LINEYZ. GZ25
LK_ABLPR.PBC

o T o T e Y Y e e Y s v O o O o Y o T o Y o I e Y e Y o Y o N o |

]
]
=]
]
=

o oo on

00D0000000000D0000

Alle Dateien aus der gepackten Datensicherung befinden sich nun in Threm SOFTLOK

Arbeitsverzeichnis.

Jetzt sind Sie wieder zuriick im MenU Datei-Transfer und konnen von dort in SOFTLOK weiter
arbeiten. Die Riicksicherung ist damit abgeschlossen!
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