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Mit dem oben abgebildeten Startbildschirm werden Sie beim Start von SOFTLOK begruf3t.

In dieser Phase des Programm-Starts prift SOFTLOK, ob an die in SOFTLOK eingetragenen
seriellen Schnittstellen auch die erwarteten Digital-Komponenten angeschlossen sind und ob diese
eingeschaltet sind. Ist das der Fall, werden Sie diesen Startbildschirm nur sehr kurz zu Gesicht
bekommen, wenn tGberhaupt, und SOFTLOK startet mit dem Haupt-Mendi.

Wenn die Verbindung(en) zur Modellbahn nicht erkannt werden kdnnen, bleibt SOFTLOK in die-
sem Startbildschirm stehen und fragt Sie, ob Sie das Programm eventuell ohne Modellbahn starten
wollen. Speziell zur Dateneingabe und Programmierung braucht man ja keine angeschlossene
Modellbahn und so wird auch diese Startsequenz, also ohne Modellbahn, bei Ihnen haufiger
vorkommen.

Wenn Sie ohne Modellbahn arbeiten wollen, antworten Sie auf die Frage ohne Modellbahn J/N
mit J und ENTER.

Wenn Sie auf jeden Fall mit der Modellbahn arbeiten wollen, sollten Sie nun die Modellbahn
einschalten und mit N antworten.

Hinweis zur Einschalt-Reihenfolge:
In vielen Féllen ist es sinnvoll, zuerst den PC und spéater, wenn SOFTLOK bereits am Bildschirm
ist, das Digitalsystem einzuschalten.



1.1 Haupt-Menu

Inhaltsverzeichnis

1.0
11

111

1111
1112
1.1.1.3
1.1.14
1.1.15
1.1.2

1121
1.1.2.2
1.1.2.3
1.1.24
1.1.25
113

1131
1.1.32
1.1.3.3
1.1.34
1.1.35
1.1.3.6
1.1.4

1141
1.1.4.2
1.1.4.3
1.1.4.4
1.14.5
1.1.4.6
1.15

1151
1.15.2
1.1.5.3
1.154
1.1.55
1.1.5.6
1.1.6

1.16.1
1.1.6.2
1.1.6.3
1.1.7

1171
1.1.7.2
1.1.7.3
1.1.7.4
1.1.7.5
1.1.7.6
1.1.7.7

Allgemeines

SOFTLOK Haupt-Menii

Monitor

Gleisbild-Steuerung
Status-Steuerung

Anzeige "betétigte Stopp-Kontakte"
Anzeige "betétigte Blockstrecken-Verriegelungskontakte"
Anzeige Programm Installations-Daten
Automatik

Automatik starten mit Initialisieren
Automatik starten ohne Initialisieren
Magnetartikel initialisieren
Automatik unterbrechen/weiterfiihren
Automatik weiterfiihren mit Initialisieren
Ketten

eine Ablaufkette starten

eine Ablaufkette stoppen

eine Ablaufkette sofort stoppen

alle Ablaufketten starten

alle Ablaufketten stoppen

eine Ablaufkette testen

Loks

alle Loks stoppen

alle Loks weiterfahren
Geschwindigkeits-Anpassung
Mehrfachtraktion

Handregler-Werte ausgeben
Beschleunigungswerte ausgeben
Dienstprogramme
Anlagendaten/Einstellungen
Blockstrecken

Schrittketten

Gleisbild-Editor
Datensicherung/Dateitransfer
Bild-Betrachter
Steuerungs-Kontrolle
Zeit-Uberwachung

Zeit-Erfassung

Auto Save

Test

alle Weichen auslosen

alle Signale auslésen

verkirzte Wartezeiten

verkirzte Zahler

Weichen-Test / Signal-Test
Eingangs-Test

Portauswertung aus

SOFTLOK 14.0C

© 00 00 00 ~N o O

10
11
11
11
11
12
13
14
14
14
14
15
15
16
17
17
17
18
19
19
19
20
20
20
20
20
21
21
22
22
23
24
26
26
26
26
26
27
27
27



1.1 Haupt-Menu SOFTLOK 14.0C

1.1.7.8 Eingangs-Simulation 27
1.1.8 Ende 29
1.1.9 Der Watch-Dog Decoder (Funktionsbeschreibung) 30
1.2 Anlagendaten/Einstellungen 31
1.2.1 Lok 31
1.2.1.1 Lok-Nr. 32
1.2.1.2 Lok-Name 32
1.2.1.3  Lok-Adresse 33
1.2.1.3.1 Lok-Folgeadressel 33
1.2.1.3.2 Lok-Folgeadresse2 33
1.2.1.3.3 Lok-Folgeadresse3 34
1.2.1.4  Anfahrwert 34
1.2.1.5 Anfahrschaltstufe / Abbremsschaltstufe 34
1.2.1.6  Beschleunigung 35
1.2.1.7  Protokoll DCC/FMZ/MOT/SEL 35
1.2.1.8  Anzahl Fahrstufen 36
1.2.1.9 Handregler nur FMZ! 36
1.2.1.10 Beschleunigung/Verzégerung nur FMZ! 36
1.2.1.11 Standard-Fahrstufe-Langsam/Mittel/Schnell 36
1.2.1.12 Einfigen einer Lok 37
1.2.1.13 Ld&schen einer Lok 37
1.2.1.14 Wartungsdaten 37
1.2.1.15 LokDecoder Programmierung nur fur Lenz! 38
1.2.2 Weiche 39
1.2.2.1  Weichen-Nr. 39
1.2.2.2 Digital-Adresse 39
1.2.2.3  Ausgang 40
1.2.2.3.1 Sx-Bus 40
1.2.2.4  Digital-System-Nr. 40
1.2.2.5  Schaltzeit 41
1.2.2.6 Einschaltwert 41
1.2.2.7  Weiche ldschen 41
1.2.3 Signal 42
1.2.3.1 Unterschiede zu den Weichen-Daten 42
1.2.3.2  Eingabe eines Entkupplungsgleises als Pseudo-Signal 42
1.2.4 Ruckmelder LR100 nur fur Lenz! 43
1.24.1 Decoder-Nummer 43
1.2.4.2 1.Decoder-Adresse von 2 43
1.2.4.3  Digital-System Nummer 43
1.2.44  Adress-Programmierung 44
1.25 Besetztmelder 46
1.25.1 Besetztmelder-Nummer 46
1.2.5.2 Digital-Adresse 46
1.2.5.3 Sx-Bus 46
1.2.5.4 Digital-System-Nummer 46
1.2.6 Adress-Liste nur far Marklin/Intellibox/Twin-Center/Lenz/Tams! 47
1.2.7 Adress-Liste nur far FMZ! 49
1.2.8 Adress-Liste 50



1.1 Haupt-Menu SOFTLOK 14.0C

1.2.9 Einstellungen 51
1.2.9.1  Serielle Schnittstelle fir System-1 51
1.2.9.2  Serielle Schnittstelle fir System-2 bzw. System-3 52
1.2.9.3  Anzahl Eingangs-Decoder S88 53
1.2.9.4  Anzahl Portbausteine 54
1.2.9.5 Port Programmierung 54
1.2.9.6 PC-Digitalsystem(e) 55
1.2.9.7  Speicherzeit fur Eingange 55
1.2.9.8  Block-Freigabe-Modus neu in SOFTLOK 14 56
1.2.9.9 Manuelle Lok-Steuerung 57
1.2.9.10 PC-Kopplung 58
1.2.9.11 Lenz Version nur fur Lenz! 61
1.2.9.12 Magnet-Schaltzeit nur FMZ! 62
1.2.9.13 Fernsteuerung 63
1.2.9.14 Geschwindigkeits-Messung 66
1.2.9.15 Weichen-Schalt-Modus 70
1.2.9.16 Relais-Karte Adress-Eingabe Messung 72
1.2.9.17 Maximale Grafikauflosung (Gleisb.-Steuer.) neuin SOFTLOK 14.0C 73
1.2.10 Zum Haupt-Meni mit Sichern 74
1.3 Status-Steuerung 75
1.3.1 Display alle Ketten im Ablauf 77
1.3.2 Display eine Kette im Ablauf 78
1.3.3 Display Schritt-Speicher | und 1 79
1.34 Display Ketten-Programmierung 81
1.35 Display alle Eingénge 82
1.3.6 Status/Anderungen alle Loks 83
1.3.7 Status/Anderungen alle Weichen 86
1.3.8 Status/Anderungen alle Signale 87
1.3.9 Status/Anderungen alle Timer 88
1.3.10 Status/Anderungen alle Z&hler 89
1.3.11 Status/Anderungen alle Nebenstarts 90
1.3.12 Status/Anderungen alle Blockstrecken 91
1.3.13 Status/Anderungen Ketx Blockstrecken 93
1.3.14 Status/Anderungen Relais 94
1.3.15 Zum Haupt-MenU 95



1.1 Haupt-Menu SOFTLOK 14.0C

1.0 Allgemeines

Lesehinweise beziiglich der unterschiedlichen Modellbahnsteuerungs-Systeme

Es ist Ihnen bekannt, dass es unterschiedliche Digitalsysteme am Markt gibt. Von SOFTLOK gibt
es fur jedes dieser verbreiteten Systeme eine spezielle Variante, z.B. SOFTLOK fur Méarklin.

Hier hat sich mit Einfihrung der neuen SOFTLOK Variante fir Intellibox/Twin-Center nun
einiges fur die betroffenen SOFTLOK Anwender geandert.

Fur Neu-Einsteiger ist alles klar: wer Méarklin hat, wahlt SOFTLOK fur Marklin. Wer z.B. das
Twin-Center oder die Intellibox hat, wahlt SOFTLOK fir Intellibox/Twin-Center. Dabei muss das
Datenprotokoll in der Steuerung auf ,IB* (Intellibox-Protokoll) eingestellt sein. Wer FMZ hat, wahlt
SOFTLOK fir FMZ.

Far Alt-Anwender: Wer bisher schon eine friihere SOFTLOK Version im Einsatz hatte, der muss
nun u.U. etwas uberlegen, mit welcher SOFTLOK Variante er kiinftig weiter macht. Betroffen sind
hiervon die Anwender von IB (Intellibox) und TC (Twin-Center).

Fur bisherige Intellibox-Anwender:

Bisher wurde die IB von SOFTLOK im Motorola-Format angesprochen. Das kann — wer es so will —
auch kunftig so bleiben. Diese I1B-Anwender verwenden kunftig SOFTLOK fir Marklin und
beachten bitte die speziellen Hinweise in diesem Handbuch mit dem Zusatz ,,nur fir Marklin®.

Wer aber die Vorteile der neuen IB-Version nutzen mochte, der wechselt zu SOFTLOK fir
Intellibox/Twin-Center und beachtet bitte die speziellen Hinweise in diesem Handbuch mit dem
Zusatz ,Intellibox/Twin-Center".

Fur bisherige Twin-Center Anwender:

Bisher wurde das TC von SOFTLOK im FMZ-Format angesprochen. Das kann — wer es so will —
auch kunftig so bleiben. Diese TC-Anwender verwenden kunftig SOFTLOK fir FMZ und beachten
bitte die speziellen Hinweise in diesem Handbuch mit dem Zusatz ,nur fir FMZ".

Wer aber die Vorteile der neuen IB/TC-Version nutzen méchte, der wechselt zu SOFTLOK fir
Intellibox/Twin-Center und beachtet bitte die speziellen Hinweise in diesem Handbuch mit dem
Zusatz ,Intellibox/Twin-Center".

Bei Fragen zum mdglichen Programm-Wechsel bitte anrufen!

Auch fur die Anwender der Steuerungen Marklin und Lenz gilt: bitte beachten Sie die speziellen
Hinweise in diesem Handbuch mit dem Zusatz ,nur fir Marklin“ bzw. ,nur fir Lenz".

Wenn ein Abschnitt in diesem Handbuch definitiv nicht fir Ihre Steuerung gedacht ist, dann
kénnen Sie diesen Abschnitt Uberspringen.

Hinweise zur Programm-Bedienung:

Bitte haben Sie dafir Verstandnis, dass im nachfolgenden Handbuch nicht mehr ganz exakt
erwahnt werden kann, wie man einen ganz bestimmten MenUpunkt aufruft oder wie man zu einem
bestimmten Menipunkt eigene Daten eingibt oder vorhandenen Daten &ndert. Diese grundsétz-
liche Bedienweise in SOFTLOK sollten Sie in der Einfiihrung zum Handbuch ,Erste Schritte mit
SOFTLOK?" gelernt haben. Falls Sie noch Probleme mit der allgemeinen Bedienung haben (wie
ruft man einen MenUpunkt auf, wie gebe ich Daten ein...), sollten Sie Kapitel 0: ,Erste Schritte mit
SOFTLOK" nochmals durcharbeiten.

Aber nun geht’s richtig los...
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1.1 SOFTLOK Haupt-Menu
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Programm-Bedienung per Menu

Falls Sie immer noch etwas unsicher sein sollten in der SOFTLOK Programm-Bedienung, dann
sollten Sie nun hier noch mal etwas tben. Betatigen Sie ENTER zum Aufklappen der Unter-
Mends, betatigen Sie ESC zum Schlie3en der Unterments, benutzen Sie alle 4 Pfeiltasten oder
auch die Maus zum Anwahlen aller vorhandenen Mentipunkte und Unterpunkte. Tun Sie das so
lange, bis Sie die Menl- Aus- und Anwahl halbwegs sicher beherrschen.

Hinweis: In allen aufgeklappten Menls kdnnen Sie mit der Taste TAB (Tabulator) direkt an
den letzten Menu-Unterpunkt springen und mit der Taste SHIFT-TAB direkt zuriick an den ersten
Menu-Unterpunkt.

Programm-Bedienung per Funktionstaste

Wie auf diesem Haupt-MenU Bildschirm zu sehen, kann man in SOFTLOK auch alle wichtigen
Programmfunktionen bzw. Mendis direkt per Funktionstasten-Betatigung aufrufen.

Die in der unteren Reihe aufgefiihrten Funktionen erreichen Sie tGber die angefuhrte Funktions-
taste. Die in der oberen Reihe aufgefiihrten Funktionen erreichen Sie Uber eine Doppeltasten-
Betatigung: Driicken Sie die Taste Strg zusammen mit der aufgefiihrten Funktionstaste, z.B.
Strg-F1 zum Aufruf der Status-Steuerung.

Wenn Sie sich zunachst einmal mit allen Menipunkten und Unterpunkten des Haupt-Menis
vertraut machen mochten, dann lesen Sie hier einfach weiter. Es werden alle Punkte der Reihe
nach erklart. Wenn Sie dieses Grundwissen schon haben und nun lhre eigenen Anlagendaten
eingeben wollen, dann lesen Sie bitte weiter im Kapitel 1.2 ,Anlagendaten/Einstellungen®.

Menupunkte:
Beim Betrachten der verschiedenen Haupt-Mentpunkte zusammen mit den zugehérigen Unter-

punkten sollte Ihnen auffallen, dass manche Meni-Titel in rot geschrieben sind. Diese Mentpunkte
sind solange zur Benutzung gesperrt, wie sie in rot geschrieben sind. Um z.B. eine Schrittkette
starten zu kénnen, muss zuerst die Automatik gestartet worden sein.

Not-Halt Um im Gefahrenfall die Anlage schnell abschalten zu kénnen, benutzen Sie bitte die
Not-Halt Funktion (siehe Kapitel ,Erste Schritte* 0.6 Not-Halt).

-6-
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1.1.1 Monitor
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Automatik Ketten Loks Dienstprogr. Steuerungs-Kntr. Test Ende

Gleisbild-Steuerung F1

Status-Steuerung StrFl
Anzeige betatigte Stopp-Eingdnge
Anzeige betdatigte Verriegel.-Einginge

Anzeige Programm Installations-Daten

Beschreibung der Meni-Kopfzeile

Oben links Uber dem MenUpunkt ,Monitor” wird Ihnen die aktuelle PC-Uhrzeit angezeigt. Rechts
daneben wird die Programm-Zykluszeit angezeigt. Diese Zykluszeit soll Innen einen Aufschluss
daruber geben, ob der eingesetzte PC relativ schnell oder langsam ist. Je kleiner der angezeigte
Wert ist, umso schneller ist der PC. Werte von 100 oder grof3er sprechen fir einen langsamen PC.
Auf einem 650 MHz schnellen PC wird z.B. eine Zykluszeit von 20 angezeigt. Wenn Sie irgend-
wann einmal beabsichtigen, einen schnelleren PC fir SOFTLOK zu beschaffen, so sollten Sie zu-
vor noch die angezeigte Zykluszeit notieren. Aus dem Verhéltnis neuer zu alter Zykluszeit kdnnen
Sie den Ablaufgeschwindigkeits-Zuwachs ermitteln (z.B. halbe Zykluszeit entspricht doppelter PC-
Geschwindigkeit).

Rechts neben der Programm-Zykluszeit konnen Sie die aktuelle Betriebsart fur die PC-Kopplung
ablesen.
MAST Master (das ist der Steuerungs-PC).
Zweit-PC (nu zur Bedienung und Anzeige, keine Verbindung zur Modellbahn).
Keine PC-Kopplung eingestellt.

Weitere Informationen zum Thema ,PC-Kopplung® erhalten Sie im Kapitel 1.2.9.10.

Rechts oben in der Menli-Kopfzeile wird die Betriebsart angezeigt: HAND oder AUTO bzw.
CALC, CTRL oder SIMU.

CALC, CTRL und SIMU sind Automatik-Varianten. Mehr dazu lesen Sie bei der Beschreibung der
Menupunkte Steuerungs-Kontrolle und Test.

Die Programm-Zykluszeit (links oben) und die Betriebsart HAND/AUTO (rechts oben) werden in
der gleichen Farbe dargestellt. Die Schriftfarben haben folgende Bedeutung:

- Zyklus-Zeit + Betriebsart = blau => Startphase von SOFTLOK (diese Phase ist sehr kurz)
- => Verbindungsaufbau Master <=> Slave

(nur falls PC-Kopplung aktiv) Datenaustausch Master <=> Slave
Automatik ist in dieser Zeit (noch) blockiert!

- Zyklus-Zeit + Betriebsart = rot => Der Slave ist nun Datensynchron mit dem Master
Automatik kann aktiviert werden

Programmversion und Digitalsystem-Status

In der Abbildung oben wird die Programm-Version 12.5D angezeigt. Die angezeigte Farbe des
Wertes der Hauptversion (hier 12) und die Farben des Wertes der Unter-Version (hier 5D) zeigen
Ihnen den Zustand des Digitalsystems an.

- » Digitalsystem online (ein)
- Dunkle Farbe » Digitalsystem offline (aus)

-7-
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1.1.1.1 Gleisbild-Steuerung

Durch Aktivieren dieses Menupunktes - oder direkt mit der Funktionstaste F1 - gelangen Sie zur
GlelsblldSteuerun.
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De komplette Beschreibung der Gleisbild-Steuerung finden Sie im Kapitel 3.3.

1.1.1.2 Status-Steuerung
Durch Aktivieren dieses Menipunktes - oder direkt mit der Funktionstaste Strg-F1 - gelangen Sie
Zur Status-Steuerung.

alle Ketten im Ablauf

eine Kette im Ablauf
Schritt-Speicher |
Schritt-Speicher 1

Ketten-Programmierung
alle Eingange
|

Die komplette Beschreibung der Status-Steuerung finden Sie im Kapitel 1.3.

1.1.1.3 Anzeige betatigte Stopp-Eingénge

Mit diesem neuen Menipunkt unterstitzt Sie SOFTLOK bei der Suche nach Schwachstellen bei
den Weichen-Antrieben. Ein Stopp-Kontakt I0st Ublicherweise nur dann aus, wenn die Weiche vor
dem Stopp-Kontakt nicht gestellt hat. Jetzt konnen Sie die tatsdchliche Haufung der Fehl-
schaltungen dokumentieren.

Durch Aktivieren dieses Meniipunktes wird Ihnen eine tabellarische Ubersicht der zuletzt betatigten
Stopp-Eingange (Stopp-Kontakte) angezeigt. Maximal werde die letzten 20 betétigten Stopp-
Eingange aufgelistet.

-8-
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Betdtigte Stopp-Eingidnge
Ein Lo Ke |Ein Lo Ke |Ein Lo Ke Ein Lo Ke

6 4 4| 15 4 4 6 3 3| 15 3 3

F1 F9 Fia

Die hier gezeigte Auflistung der letzten Stopp-Kontakt-Betatigungen umfasst 4 Eintrage. Der letzte
Eintrag steht immer in der obersten Zeile ganz links (6 4 4). Der vorletzte Eintrag steht in der
obersten Zeile an 2.Stelle usw. Es geht Eintrag fur Eintrag immer weiter in die Vergangenheit. Der
letzte der moglichen 20 Eintrage steht schlief3lich in der 5.Zeile ganz rechts. Bei jeder Stopp-
Eingangs-Betatigung werden 3 Werte erfasst:

- Ein  Der betéatigte Stopp-Eingang (Kontakt-Nr.).

-Lo Die auslésende Lok.

- Ke Die ausldsende Schrittkette.

Die letzte Stopp-Kontakt-Betatigung erfolgte hier - in diesem Beispiel (6 4 4) - bei Kontakt-6,
ausgeldst von Lok-4 in der Schrittkette-4. Da ein Stopp-Kontakt in erster Linie nach einer nicht
gestellten Weiche ausgeldst wird, konnen Sie mit dieser Ubersichts-Tabelle Haufungen erkennen:
In der gezeigten Tabelle oben sehen Sie 2 Eintrage bei Stopp-Kontakt-6 sowie 2 Eintrage bei
Stopp-Kontakt-15. Alle Eintrage in dieser Tabelle bleiben dauerhaft gespeichert und werden mit
jedem neuen Eintrag erganzt. Wenn 20 Eintrage erreicht wurden, dann geht mit dem 21.Eintrag
der 1.Eintrag verloren (wird Uberschrieben).

1.1.1.4 Anzeige betatigte Blockstrecken-Verriegelungs-Eingange

Mit diesem neuen MenUpunkt unterstiitzt Sie SOFTLOK bei der Suche nach Schwachstellen in
Ihren Schrittketten. Wenn Sie z.B. in einer Schrittkette einen Block zu frih freigeben, obwohl die
letzten Wagen des Zuges noch einen Kontakt im freigegebenen Block ausldsen, dann verhindert
der betatigte Kontakt die Zuteilung des freigegebenen Blockes an den nachfolgenden Zug. Noch
besser ware es naturlich, wenn Sie diese Schwachstelle in der Schrittkette erkennen und besei-
tigen. Durch Aktivieren dieses MenUpunktes wird lhnen eine tabellarische Ubersicht der zuletzt
betatigten Blockstrecken-Verriegelungs-Eingange angezeigt. Maximal werde die letzten 20
betétigten Verrleeluns Eingange aufgelistet.

Betitigte Verriegelungs-Eingange
Ein Blk Ein Blk Ein Blk Ein Blk

11 7 11 7 19 4 28 4
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Die zuvor gezeigte Auflistung der letzten Verriegelungs-Kontakt-Betatigungen umfasst (bisher) 4

Eintrage. Der letzte Eintrag steht immer in der obersten Zeile ganz links (11 7). Der vorletzte

Eintrag steht in der obersten Zeile an 2.Stelle (ebenfalls 11 7) usw. Es geht Eintrag fir Eintrag

immer weiter in die Vergangenheit. Der letzte der moglichen 20 Eintrage steht schlief3lich in der

5.Zeile ganz rechts.

Bei jeder Verriegelungs-Eingangs-Betatigung werden 2 Werte erfasst:

- Ein  Der betatigte Blockstrecken-Verriegelungs-Eingang (Kontakt-Nr.).

- Blk Die Nr. des Blockes, der aufgrund des betatigten Verriegelungs-Eingangs nicht zugeteilt
werden konnte.

Die letzte Verriegelungs-Eingangs-Betatigung erfolgte hier - in diesem Beispiel (11 7) - bei

Kontakt-11, der zu Block-7 gehort.

Mit dieser Ubersicht erkennen Sie fehlerhaft programmierte Schrittketten. Wenn in einer Schritt-

kette ein Block zu frih freigegeben wird, dann wird i.d.R. die Zuteilung dieses zu friih freigege-

benen Blocks an den nachfolgenden Zug durch Kontakt-Betatigungen der Rader der letzten

Wagen des vorausfahrenden Zuges verhindert. Das ist ja die Aufgabe eines Verriegelungs-

Kontakts. Ist der vorausfahrende Zug aber vom letzten Block-Kontakt runtergefahren, dann kann

und wird auch die Block-Zuteilung an den nachfolgenden Zug erfolgen.

Die Blockzuteilungs-Verriegelung - auch wenn nur sehr kurzzeitig - fuhrt i.d.R. zum Umschalten

des Gleisbhildes, weil SOFTLOK den auslésenden Kontakt blinkend anzeigt und dazu auf das

betreffende Gleisbild umschaltet. Bei nur kurzzeitiger Verriegelung hort der ausldsende Kontakt

schnell wieder auf zu blinken und der Anwender ist irritiert, weil er den Grund der Gleisbild-

Umschaltung nicht (mehr) erkennen kann.

Mit Hilfe dieser Ubersichts-Tabelle wird Ihnen keine ungewollte Verriegelung mehr entgehen und

sei sie auch noch so kurz gewesen.

Alle Eintrage in dieser Tabelle bleiben dauerhaft gespeichert und werden mit jedem neuen Eintrag

erganzt. Wenn 20 Eintrage erreicht wurden, dann geht mit dem 21.Eintrag der 1.Eintrag verloren

(wird Uberschrieben).

1.1.1.5 Anzeige Programm Installations-Daten

Mit diesem neuen Mentpunkt bekommen Sie Informationen tber die SOFTLOK Installations- bzw.
Speicher-Orte (Laufwerke/Verzeichnisse) sowie Uber den aktuell noch freien DOS- bzw. EMS-
Speicher. Siehe auch Kap.7.0, Seite-2.

Uerzeichnisse & Speicherbelegung
SOFTLOK C:\3L1Z2-5\MAERKL INSMEGA™
Datensicherung HDD: C:5~SL-SAVES
Datensicherung extern: I AN
Datensicherung gepackt: D:NSL-21PS
Save-Dateien: [HERNY:] AN
Freier DOS-Arbeitssp.: 125,616
Freier EMS-Speicher: 12,825, 856

- 011 TH M a]le il
Diese Information ist wichtig, wenn man mehrere Installationen auf dem PC hat, z.B. eine altere,
lauffahige Version und eine neuere, noch in der Programmierung befindliche Installation. So kann
man aus dem Programm heraus nachsehen, in welcher Installation man sich aktuell befindet.
Zusétzlich erhalten Sie Informationen zu den Gréf3en der freien Speicherbereiche nach Start von

SOFT-LOK. Das ist gewissermalien Ihre Reserve fur Erweiterungen in SOFTLOK.
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1.1.2 Automatik

=14=....=530FTLOK125 HAUPT-HENU =HAND
| Monitor EURGLTASYMM Ketten Loks Dienstprogr. Steuwerungs-KEntr. Test Ende |

Autonatik starten mit Init. StrFZ
Automatik starten ohne Init. FZ
Magnetartikel initialisieren

|

Autonatik weiterfiithren o.Init. StrF8
Autonatik weiterfiithren n. Init.

1.1.2.1 Automatik starten mit Initialisieren

Durch Aktivieren dieses Menupunktes - oder direkt mit der Funktionstaste Strg-F2 — bewirken Sie
folgendes:

- Es werden alle Weichen und Signale in die von Ihnen in den Anlagendaten (Weiche/Signal)
definierte Initialisierungsstellung gebracht. Meist ist das bei Weichen die Stellung gerade und bei
Signalen die Stellung rot.

- Wenn die Initialisierung abgeschlossen ist, dann stimmen alle Weichen- und Signalstellungen auf
der Anlage mit der angezeigten Stellung am Bildschirm tberein.

- Nach der Initialisierung befindet sich die Anlagensteuerung in der Betriebsart Automatik.

Wenn die Automatik eingeschaltet ist, kbnnen auch Schrittketten gestartet werden.

Wenn die Automatik eingeschaltet ist, kdnnen keine Dienstprogramme aufgerufen werden.

Wenn die Automatik eingeschaltet ist, &ndert sich der Meni-Text von Automatik starten nach
Automatik stoppen. Wenn Sie diesen Menupunkt jetzt erneut betatigen, ist die Automatik damit
ausgeschaltet. Jetzt missen sich alle Ziige in Grundstellung befinden, andernfalls miissen Sie die
Zuge manuell zur Grundstellung fahren.

Wahrend der Automatik wird die Programm-Zykluszeit und die Betriebsartenanzeige in der Meni-
Kopfzeile griin dargestellt. Im Handbetrieb erfolgt die Anzeige in rot.

1.1.2.2 Automatik starten ohne Initialisieren

Durch Aktivieren dieses Menipunktes - oder direkt mit der Funktionstaste F2 — bewirken Sie
folgendes:

Die Automatik ist eingeschaltet, eine vorherige Initialisierung der Weichen und Signale hat nicht
stattgefunden.

Wahrend der Automatik wird die Programm-Zykluszeit und die Betriebsartenanzeige in der Menu-
Kopfzeile griin dargestellt. Im Handbetrieb erfolgt die Anzeige in rot.

1.1.2.3 Magnetartikel initialisieren

Durch Aktivieren dieses Menupunktes bewirken Sie folgendes:

- Es werden alle Weichen und Signale in die von Ihnen in den Anlagendaten (Weiche/Signal)

definierte Initialisierungsstellung gebracht. Meist ist das bei Weichen die Stellung gerade und bei

Signalen die Stellung rot.

- Wenn die Initialisierung abgeschlossen ist, dann stimmen alle Weichen- und Signalstellungen auf

der Anlage mit der angezeigten Stellung am Bildschirm Gberein.

- Nach der Initialisierung befindet sich die Anlagensteuerung nach wie vor in der Betriebsart
HAND.
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1.1.2.4 Automatik unterbrechen/weiterfiithren

-DEMD- =25=....=SO0FTLOK11.84 HAUPT-HENU=—=AUTD
| Monitor EUAGLERSEE Ketten Loks Dienstprogr. Steuerungs-Kntr. Test Ende “

Automatik stoppen

Automatik starten ohne Init.
Magnetartikel initialisieren

Autonatik weiterfiihren n. Init.

Durch Aktivieren dieses Menupunktes - oder direkt mit der Funktionstaste Strg-F8 — bewirken Sie
folgendes:

- Zunachst lauft der Automatik-Betrieb weiter wie bisher, aber es werden ab sofort keine Block-
strecken mehr zugeteilt. Das bedeutet, dass alle diejenigen Ziige, die zu diesem Zeitpunkt (noch)
fahren, genau so lange noch weiter fahren, bis sie an des Ende des bereits zugeteilten Blockes
gekommen sind.

- Solange noch mindestens 1 Lok auf der Anlage unterwegs ist, solange sehen Sie ein blaues
Hinweisfenster mit der Anzeige der nach laufenden Lok.

- Sind alle Loks zum Stillstand gekommen, dann ist die Automatik unterbrochen. Das bedeutet, die
aktuelle Betriebsart ist nun wieder HAND.

- der aktuelle Anlagenzustand in SOFTLOK wird vollstandig gespeichert. Das bedeutet, Sie
kénnen nun, wenn Sie wollen, die Anlage ausschalten und SOFTLOK beenden. Wann immer Sie
wollen, kbnnen Sie PC und Anlage wieder einschalten. Wenn Sie dann in SOFTLOK reinkommen,
werden Sie direkt zur Weiterfihrung der Automatik hingeleitet:

-DEM0- =22=....=30FTLOK11.84d HAUPT -HEN U ==HAND=LOR-STOP
“ Monitor EUMLERSEE Ketten Loks Dienstprogr. Stewerungs-Kntr. Test Ende
Automatik starten mit Init. StrF2

Automatik starten ohne Init. FZ
Magnetartikel initialisieren

Automatik weiterfiithren m. Init.

Ein ,normaler” Start der Automatik ist zu diesem Zeitpunkt nicht méglich! Die Funktion Automatik
unterbrechen kann nur fortgesetzt werden mit der Funktion Automatik weiterfiihren.

In der Zeit zwischen Automatik unterbrechen und Automatik weiterfiihren darf auf der Anlage
nichts verandert werden, insbesondere darf kein Zug manuell bewegt werden. Kénnen Sie das
nach einer langeren Betriebspause nicht gewahrleisten, so sollten Sie sofort nach Weiterfiihren der
Automatik alle Ketten stoppen und danach sofort die Automatik stoppen. Die nun irgendwo auf der
Anlage stehenden Ziuge missen jetzt manuell in ihre Grundstellung gefahren werden. Danach
kénnen Sie wieder die Automatik starten.

yAutomatik unterbrechen/weiterfiihren® mittels Eingang.

Alternativ zur oben beschriebenen Bedienung mittels Menu-Auswahl und/oder Funktionstasten-
Belegung kdnnen Sie die ,Automatik unterbrechen/weiterfihren®mit einem externen Schalter, der
an einen freien Rickmelde-Eingang anzuschlie3en ist. Schalten Sie den Schalter ein, wird
Automatik weiterfihren aktiviert, schalten Sie den Schalter aus, dann wird Automatik unterbrechen
aktiviert. Bei Erstinbetriebnahme dieser Funktion missen Sie noch ganz normal (wie gewohnt) die
Automatik starten. Laufen die Ziige, dann kdnnen Sie erstmalig den externen Schalter einschalten.
Damit passiert noch nichts, aber wenn Sie nun den Schalter wieder ausschalten, dann wird damit
Automatik unterbrechen eingeleitet alle Ziige kommen zum Stillstand. Sie haben auch die Wahl, ob
nach Stillstand SOFTLOK vollstandig beendet werden soll oder nicht. Die erforderlichen Einstel-
lungen erfolgen in der Datei S88.INT (Siehe Kapitel-6, Seiten 13-23, steuerungsabhéngig).
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1.1 Haupt-Menu SOFTLOK 14.0C

1.1.2.5 Automatik weiterfuhren mit Initialisieren

Alternativ zum oben beschriebenen Punkt Automatik weiterfihren kdnnen Sie den hier erwéhn-
ten MenUpunkt Automatik weiterfihren mit Initialisieren auswéahlen. Dann wird zusatzlich vor
Weiterfahrt der Ziige eine Initialisierung der Weichen und Signale durchgefuihrt. Das bedeutet,
falsch stehende Weichen und/oder Signale stehen nun wieder richtig. Diesen Punkt sollten Sie
benutzen, wenn Sie nach dem Unterbrechen der Automatik einige Weichen und/oder Signale

manuell verstellt haben.
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1.1 Haupt-Menu SOFTLOK 14.0C

1.1.3 Ketten

eine Ablaufkette

starten F4

> Ablaufkette sofort stoppen <
alle Ablaufketten starten F3

eine Ablaufkette testen

F3 F5 FB F8 F18
STATUS . alle Mst-31v |DATEN- Ende
Steue- art Ketten Daten |[SICHER. unterbr ohne
rung Jnit. | Stop | ... anford. | TRANSF. weiterf

alle | Start m

Ketten

Ket-Nr. (8... 6)

1.1.3.1 eine Ablaufkette starten

Durch Aktivieren dieses Menupunktes - oder direkt mit der Funktionstaste F4 — bewirken Sie
folgendes: Eine vorgegebene Ablaufkette startet bei einer vorgegebenen Schritt-Nummer.

Falls die Automatik an ist kbnnen Sie hier die Nummer derjenigen Schrittkette vorgeben, die jetzt
gestartet werden soll. Der Wertebereich im Eingabefenster, z.B. (0...6) gibt Ihnen an, welche
Ketten bisher aktiviert wurden. Auf diese Weise starten Sie ganz gezielt einzelne Schrittketten.
Starten Sie eine Kette, die bereits gestartet ist, ertont ein akustisches Fehlersignal.

Nach dem Start einer Kette ist der so genannte Hauptstart fir die vorgegebene Kette gesetzt
(ist an).

1.1.3.2 eine Ablaufkette stoppen

Durch Aktivieren dieses Menupunktes - oder direkt mit der Funktionstaste Strg-F4 — bewirken Sie
folgendes:

Der Hauptstart fir die vorgegebene Kette wird zurtick gesetzt (ist aus). Damit bleibt der Zug
nicht etwa spontan stehen, sondern er fahrt noch weiter bis zu seiner Grundstellung und bleibt
dann dort stehen.

1.1.3.3 eine Ablaufkette sofort stoppen

Durch Aktivieren dieses Menupunktes bewirken Sie folgendes:

- Der sofort gestoppte Zug fahrt nicht mehr weiter bis zur Grundstellung, sondern er wird tatséch-
lich sofort gestoppt. Er bleibt also sofort stehen. Innerhalb des Automatik-Betriebs werden alle von
diesem Zug belegten Blocke sofort wieder freigegeben und die Kette wird wieder im Grundstel-
lungsblock eingetragen, so als ware der Zug in seiner Grundstellungsposition angekommen.
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1.1 Haupt-Menu SOFTLOK 14.0C

- Da der Zug innerhalb von SOFTLOK von der zuletzt befahrenen Strecke entfernt wurde, missen
Sie ihn selbstverstandlich nun auch tatsachlich von der Anlage runter nehmen, um eine Kollision
mit anderen Zigen zu vermeiden.

- Da das Sofortstoppen einer Kette die oben genannten, tief greifenden Auswirkungen hat, missen
Sie als Sicherheitsbestéatigung nach der Eingabe der Ketten-Nummer (zum Sofortstopp) die Einga-
be mit J bestétigen. Eine andere Eingabe als J fihrt zum Abbruch dieser Funktion.

1.1.3.4 alle Ablaufketten starten

Durch Aktivieren dieses Menupunktes - oder direkt mit der Funktionstaste F3 — bewirken Sie
folgendes:

Es passiert genau das gleiche, wie unter 1.2.3.1 fir den Start einer einzelnen Kette beschrieben,
aber es werden mit dieser Funktion eben alle Ketten auf einmal gestartet.

Diese Art lhre Schrittketten zu starten ist besonders dann empfehlenswert, wenn die Ziige nicht
nur Uber den Hauptstart, sondern zusatzlich noch tber einen eigenen Nebenstart gestartet werden
(mussen).

1.1.3.5 alle Ablaufketten stoppen

Durch Aktivieren dieses Menupunktes - oder direkt mit der Funktionstaste Strg-F3 — bewirken Sie
folgendes:

Der Hauptstart fiir alle Ketten wird hiermit zurtick gesetzt. Damit bleiben alle Ketten mit Erreichen
ihrer Grundstellungsposition stehen.

Wenn alle Ketten gestoppt sind, kann auch die Automatik gestoppt werden.
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1.1 Haupt-Menu SOFTLOK 14.0C

1.1.3.6 eine Ablaufketten testen
Durch Aktivieren dieses Menlpunktes bewirken Sie folgendes:
Eine vorgegebene Ablaufkette startet bei einer vorgegebenen Schritt-Nummer.

Dieser Menupunkt entspricht dem Punkt 1.1.3.1 ,,eine Ablaufkette starten®, aber Sie haben hier
die Mdglichkeit, die Kette nicht nur im Schritt O (eigentlicher Kettenstart), sondern in einem
beliebigen Schritt zu starten. Dazu mussen Sie eingeben:
- Ketten-Nr.
- Virtuelle Kette (ist normalerweise identisch einzugeben wie Ketten-Nr.).
- Startschritt, also der Schritt, in dem der zu testende Ablauf beginnen soll.
- Mit Blockfreigabe J/N
- Mit Blockfreigabe => Alle von dieser Kette belegten Blécke werden zuvor
freigegeben
Ohne Blockfreigabe => Alle von dieser Kette belegten Blécke bleiben belegt
Sie bestimmen, was in lhrem Fall fir den Test sinnvoll ist. Diese Entscheidung ist nicht
unbedeutend, wenn wéhrend des Testens gleichzeitig auch noch andere Ketten unterwegs

sind.
=30FT-LOR HAUPT-MENU—=AUTD
k [EEAT3 Loks Dienstprogr. Steuerungs-Kntr. Test Ende ||

eine Ablaufkette starten F4

> Ablaufkette sofort stoppen <
alle Ablaufketten starten F3

eine Ablaufkette testen

F5
STATUS . Mst/Slv
steue- Daten STRECKE. |unterbr
rung |m.Init. e anford. DATEN |weiterf

Start Mt /Sto]_an-_

o.Init. W8 mit Block-FreigabefJil
F2

Wenn Sie nach der Programmierung einer Schrittkette beim Testen an einer bestimmten Stelle ein
Problem feststellen und zur Lésung dieses Problems diese zu testende Stelle mehrfach mit dem
Zug anfahren mussen, so kann das ein langwieriges Unterfangen werden. Schneller geht dieser
Test, wenn Sie nach der betreffenden Stelle den Zug einfach manuell zurtick setzen bis zu einem
bestimmten Punkt und nun Uber diese Menufunktion die Kette erneut zum Test starten mit Vor-
gabe der fir diesen Test geeigneten Schritt-Nummer.

Damit ersparen Sie es sich, fur jeden neuen Testdurchgang mit dem Zug die Kette zuende fahren
zu mussen, die Wartezeit in der Grundstellung abwarten zu missen und den ganzen Weg bis zur
Teststelle erneut hinfahren zu mussen.

-16-



1.1 Haupt-Menu SOFTLOK 14.0C

1.1.4 Loks

-DEM0- = B=....=30FTLOK12.5 HAUPT-HENU =UTD
Monitor Automatik Ketten Dienstprogr. Steuerungs-Kntr. Test Ende

alle Loks stoppen F9
alle Loks weiterfahren StrF9

Geschwindigkeits-Anpassung

1.1.4.1 alle Loks stoppen

Durch Aktivieren dieses Menupunktes - oder direkt mit der Funktionstaste F9 — bewirken Sie
folgendes:

Alle Loks, die sich zurzeit auf der Anlage bewegen (Fahrtempo > 0), erhalten spontan und ohne
weitere Zwischenwerte den Fahrwert 0 vorgegeben. Das ist die schnellste Art, alle Loks im
Gefahrenfall anzuhalten, abgesehen vom ,richtigen“ Not-Halt (mit Stromabschaltung).

Dass alle Loks gestoppt wurden erkennen Sie wie folgt:
- Rechts oben in der Kopf-Zeile des Haupt-Menlis bzw. der Status-Steuerung steht
LOK-STOP
- Die Lok-Boxen in der Gleisbild-Steuerung sind nicht mehr blau sondern violett

Mit F9 wird nun der Fahrwert ,0“ an alle Loks ausgegeben unabhangig davon, welchen Fahrwert
die Lok zuvor in SOFTLOK hatte. Damit kénnen Sie nun auch diejenigen Loks anhalten, die Uber
die Digitalsteuerung manuell gefahren wurden oder die so wie so stehen sollten, sich aber einen
Fahrwert selbst ,eingefangen® hatten.

1.1.4.2 alle Loks weiterfahren

Durch Aktivieren dieses Menupunktes - oder direkt mit der Funktionstaste Strg-F9 — bewirken Sie
folgendes:

Alle Loks, die zuvor mit alle Loks stoppen gestoppt wurden, fahren jetzt langsam wieder an bis zur
friheren Geschwindigkeit. Damit ist die Funktion Lok-Stopp aufgehoben.

Der Schriftzug LOK-STOP verschwindet wieder und in der Gleisbild-Steuerung werden die Lok-
Boxen wieder so wie gewohnt blau dargestellt.
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1.1.4.3 Geschwindigkeits-Anpassung

Wenn Sie eine Schrittkette programmiert haben und die urspriinglich in dieser Kette eingesetzte
Lok nachtraglich austauschen, dann kann es sein, dass die neue Lok fur die programmierte Kette
entweder zu schnell oder zu langsam ist. Dann brauchen Sie die Geschwindigkeits-Anpassung.

=lT0
Steuerungs-Kntr. Test Ende “

alle Loks stoppen F9
alle Loks weiterfahren SirF9
Geschwindigkeits-Anpassung

aktuelle
Geschwindigkeitsanpassung (+9)
fiir Lok 1

dndern: *,4
F1 FZ Ende: (ESC)
STATUS| AUTON. Lok-B => fnderungen fiir alle Loks

Steuer. Start
rung |m. Init.

S|Lok-Nr. (B... B)

Durch Aktivieren dieses Menlpunktes bewirken Sie folgendes:

Sie werden zur Eingabe der Lok-Nummer aufgefordert. Danach sehen Sie die aktuell fiir diese Lok
eingestellte Geschwindigkeits-Anpassung. Im Beispiel oben ist die aktuell fir Lok 1 eingestellte
Geschwindigkeits-Anpassung = +2.

Mit den Cursortasten T 4 kénnen Sie nun die Geschwindigkeits-Anpassung (Korrekturwert) im
Bereich -9 ... +9 einstellen. Das bedeutet, dass alle Fahrwerte, die von SOFTLOK an die Lok
ausgegeben werden (aus der Schrittkette oder aus der manuellen Lok-Steuerung) um diesen
Korrekturwert verandert werden. Die Lok wird also kiinstlich schneller oder auch langsamer
gemacht, je nach eingestelltem Korrekturwert.

Diese Geschwindigkeits-Anpassung bleibt solange fir die vorgegebene Lok in SOFTLOK
gespeichert, bis Sie den eingestellten Wert wieder &ndern oder riickgdngig machen.

Hinweis: Wenn Sie bei der Vorgabe der Lok-Nr. 0 eingeben (Lok-Nr. 0 gibt es ja nicht), dann gilt
die eingestellte Geschwindigkeits-Anpassung gleichermafien fur alle Loks!

Die Geschwindigkeits-Anpassung beenden Sie mit ESC.

Hinweis zur Werte-Auswahl:
Fir eine Lok mit 14 Fahrstufen ist eine Korrektur um maximal +3 Fahrstufen sinnvoll. Bei einer Lok
mit 28 Fahrstufen kann auch eine Korrektur um +6 oder 8 Fahrstufen sinnvoll sein.

-18-



1.1 Haupt-Menu SOFTLOK 14.0C

1.1.4.4 Mehrfachtraktion

Der MenlUpunkt Mehrfachtraktion ist seit der Version 12.5 entfallen.

Wenn Sie Loks in Mehrfachtraktion zusammenkuppeln, dann bleibt diese Anordnung ublicherweise
fur einen langeren Zeitraum bestehen. Dann ist es sinnvoll, beide Lok-Decoder auf die gleiche Lok-
Adresse einzustellen. In SOFTLOK wird diese Mehrfachtraktion dann wie eine Einzel-Lok
behandelt.

Nur fur FMZ-Anwender:

1.1.4.5 Handregler-Werte ausgeben

Mit Aktivieren dieser Menu-Funktion werden alle Handregler-Zuordnungen (1...9), so wie sie in den
Anlagendaten/Lok-Daten eingegeben wurden, an die Steuerung ausgegeben. Loks mit der
Zuordnung ,Handregler 9 kdnnen tUber SOFTLOK gesteuert werden, andere Loks missen den
Handreglern 1-8 zugeordnet werden, damit sie manuell tber den betreffenden Handregler
gesteuert werden kdnnen.

Nur fur FMZ-Anwender:

1.1.4.6 Beschleunigungs-Werte ausgeben

Mit Aktivieren dieser Menu-Funktion werden alle Lok Beschleunigungs-Vorgaben(1...8), so wie sie
in den Anlagendaten/Lok-Daten eingegeben wurden, an die Steuerung ausgegeben. Damit gelten
nach eventuellen Verdnderungen uber die Schrittkette nun wieder die eingetragenen Vorgabe-
werte zum Anfahren und Abbremsen.
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1.1.5 Dienstprogramme

Dieser Menupunkt ermdglicht den Wechsel vom SOFTLOK Haupt-Ment in verschiedene Dienst-
programme, von denen jedes einzelne fir sich betrachtet so umfangreich ist, dass es im Haupt-
Meni nicht mehr sinnvoll untergebracht werden konnte.

Hinweis: Der Aufruf eines Dienstprogramms ist wahrend der Automatik nicht méglich!

AHAUPT-HENU ==HAND
N ARl Steuerungs-Kntr. Test Ende “

Anlagendaten/Einstel lungen F6
Blockstrecken StrF?
Schrittketten & Drucken F?
Gleisbild-Editor-1 FB
Gleisbild-Editor-2

Datensicherung/Dateitransfer 3trFb
Bild-Betrachter

1.1.5.1 Anlagendaten/Einstellungen

Aufruf durch Aktivieren dieses Menipunktes oder direkt mit der Funktionstaste F6

Sie gelangen in das Dienstprogramm Anlagendaten/Einstellungen. Dort werden alle bedeut-
samen Daten fir Loks, Weichen, Signale, fir die Schnittstellenbenutzung zum Digitalsystem usw.
eingetragen und abgespeichert. Alle Einzelheiten zum Dienstprogramm ,Anlagendaten/Einstel-
lungen” kénnen Sie im Kapitel 1.2 nachlesen.

1.1.5.2 Blockstrecken

Aufruf durch Aktivieren dieses Menupunktes oder direkt mit der Funktionstaste Strg-F7

Sie gelangen in das Dienstprogramm Blockstrecken. Dort werden alle diejenigen Daten einge-
geben, die zur Definition der Richtungsblécke erforderlich sind, z.B. Zusatzblocke fur die Anfor-
derung, Blockstrecken-Schaltungen, Blockstrecken Initialisieren usw. Dort konnen Sie auch Ihre
Blockstreckendaten ausdrucken.

Alle Einzelheiten zum Dienstprogramm ,Blockstrecken® kénnen Sie im Kapitel 2 nhachlesen.

1.1.5.3 Schrittketten

Aufruf durch Aktivieren dieses Menipunktes oder direkt mit der Funktionstaste F7

Sie gelangen in das Dienstprogramm Schrittketten. Dort werden alle diejenigen Daten einge-
geben, die zur Programmierung von Schrittketten gehéren. Dort kdnnen Sie auch Schrittketten und
alle anderen Daten, die zu SOFTLOK gehoren, ausdrucken, mit Ausnahme der Blockstrecken-
Daten. Alle Einzelheiten zum Dienstprogramm ,Schrittketten® kbnnen Sie im Kapitel 4 nachlesen.

1.1.5.4 Gleisbhild-Editor-1 und -2

Aufruf durch Aktivieren dieses Menipunktes oder direkt mit der Funktionstaste F8

Sie gelangen in das angewahlte Dienstprogramm Gleisbild-Editor-1 oder -2. Dort kénnen Sie
neue Gleisbilder erstellen oder vorhandene Gleisbilder andern. Bisher konnte der Editor-2 nur tber
Editor-1 aufgerufen werden. Jetzt geht das auch direkt vom Haupt-Meni aus.

Alle Einzelheiten zu den Dienstprogrammen ,Gleisbild-Editor-1/-2“ kbnnen Sie im Kapitel 3.2
nachlesen.
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1.1.5.5 Datensicherung/Dateitransfer

Aufruf durch Aktivieren dieses Menipunktes oder direkt mit der Funktionstaste Strg-F6

Sie gelangen in das Dienstprogramm Datensicherung/Dateitransfer. Dort kbénnen alle SOFT-
LOK-Dateien & Daten sichern sowie diese Dateien zwischen den gekoppelten Master- bzw. Slave-
PCs austauschen.

Alle Einzelheiten zum Dienstprogramm ,Datensicherung/Dateitransfer® kdnnen Sie im Kapitel 7.0
nachlesen.

1.1.5.6 Bild-Betrachter
Aufruf durch Aktivieren dieses Menupunktes. Eine Direktanwahl Gber eine Funktionstaste ist nicht
maoglich.
Sie gelangen in das Dienstprogramm Bild-Betrachter. Dort kénnen Sie sich alle von bzw. mit
SOFTLOK erstellten Screen-Shots (Grafik-Bilder) anschauen. Zuerst wird das zuletzt erstellte Bild
angezeigt und danach die zuvor erstellten Screen-Shots.
Eingaben: Leer-Taste — zeigt das erste bzw. jeweils nachste, vorhandene Bild
andere Taste — beendet die aktuelle Bild-Betrachtung
— es wird die Datei- bzw. Bild-Nr. fir den néchsten zu
erstellenden Screen-Shot angezeigt.
Taste +/- - Einstellen der Datei- bzw. Bild-Nr. fir den nachsten zu
erstellenden Screen-Shot im Bereich 00 ... 99

Hinweis: Durch das gezielte Einstellen der Datei- bzw. Bild-Nr. fir den nachsten zu
erstellenden Screen-Shot kénnen Sie z.B. bestehende Screen-Shots tiberschreiben oder
einfach nur wieder bei 00 beginnen.
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1.1.6 Steuerungs-Kontrolle

Uber diesen MenUpunkt aktivieren Sie die Schrittiberwachungsfunktion fir den Automatik-Ablauf.
Hintergrund dieser Uberwachung ist der Gedanke, dass ein Zug z.B. bei einer falsch gestellten
Weiche (von Hand verstellt oder schadhaft) logischerweise auch auf die falsche Strecke gerét.
Diese Fehlfunktion kénnte normalerweise nicht erkannt werden, da eine Ablaufsteuerung solange
wartet, bis der nachste programmierte Kontakt erreicht wird. Wird dieser Kontakt bei der erwahnten
Storung aber nicht erreicht, kann das Programm nicht (mehr) reagieren und es wird bald zu
ZusammenstoRen auf der Anlage kommen.

Befahrt ein Zug nun eine falsche Strecke, kann dieses dadurch festgestellt werden, dass der
nachste programmierte Kontakt auf der vorgesehenen Strecke nicht innerhalb der erforderlichen
Zeit erreicht wird. Damit kann SOFTLOK eingreifen und die betreffenden Loks automatisch

HAUPT-HENU==HAND
; B Steuerungs-Kntr. RESNLE |
Zeit-Uberwachung 4

Zeit-Erfassung
Auto Save 48

stoppen.

1.1.6.1 Zeit-Uberwachung

Uber diesen Meniiunterpunkt aktivieren Sie die Zeit-Uberwachung fiir den Schrittkettenablauf.
Zeit-Uberwachung v

Ein erneutes Aktivieren dieses Menupunkts schaltet die Zeit-Uberwachung wieder aus.

Nach dem Aktivieren der Zeit-Uberwachung bis zum tatsachlichen Start dieser Funktion dauert es
einige Sekunden. Danach sehen Sie rechts oben am Bildschirm den Text CNTR.

Voraussetzung: AUTOMATIK = ein.

Die Funktionen Zeit-Uberwachung und Zeit-Erfassung schlieBen sich gegenseitig aus.

Jeder Schritt einer Schrittkette bendtigt flr seine Ausfiihrung eine bestimmte Zeit. Diese Zeit ist
innerhalb einer gewissen Toleranz stets gleich. So bendtigt z.B. Lok-7 vom Start bei Signal 12
stets ca. 25 Sekunden, bis Eingang-4 erreicht wird.

Mit Hilfe der Zeit-Uberwachung kann die Ausfiihrungszeit eines Schrittes tiberwacht werden. Das
bedeutet, die tatsachlich bendétigte Zeit wird gegen eine vorher eingegebene oder ermittelte Zeit
(Soll-zeit) verglichen. Wird die Soll-Zeit (plus Toleranz) Gberschritten, bringt SOFTLOK eine
entsprechende Fehlermeldung (siehe Abbildung auf der nachsten Seite).

Diese Zeitliberwachung ist naturlich nur in Ablaufschritten und nicht in Warteschritten sinnvoll. Wenn
ein Zug auf einen anderen Zug wartet, dann kann diese Wartezeit ja beliebig lange sein.

Bei der Eingabe der Schrittdaten legen Sie u.a. den Uberwachungsmodus fest (E/A). Ist fiir den
Schritt, dessen Zeit abgelaufen ist, der Modus E eingetragen, so bleibt die Lok der Schrittkette (als
einzelne) stehen und es erscheint eine Fehlermeldung, die Ihnen mitteilt, fur welche Kette die Zeit
abgelaufen ist. Alle anderen Loks fahren unverandert weiter.

Ist fir den Schritt, dessen Zeit abgelaufen ist, der Uberwachungs-Modus A eingetragen, so bleiben
alle Loks auf der Anlage stehen und es erscheint eine Fehlermeldung, die Thnen mitteilt, fir welche
Kette die Zeit abgelaufen ist (siehe Abbildung auf der n&chsten Seite).

In der nachfolgenden Darstellung sehen Sie das Meldungsfenster von SOFTLOK nach dem
LAnsprechen“ der Zeit-Uberwachung. Es wird lhnen mitgeteilt, welche Kette und in welchem Schritt
dieser Kette die vorgesehene Uberwachungszeit abgelaufen war.

Sie kdnnen nun entscheiden, ob die zuerst stehen gebliebene Lok einfach weiterfahren soll (Eingabe
von W) oder ob die Uberwachungszeit des betreffenden Schritts zusétzlich um 1...9 Sekunde(n)
verlangert werden soll, weil die eingetragene Soll-Zeit offensichtlich zu kurz war (Eingabe von 1...9).
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Nach dieser Eingabe erlischt das Meldungsfenster der Zeitliberwachung und die Automatik lauft
weiter wie zuvor. Selbstverstandlich kbnnen Sie bei einer unklaren Situation, wenn Sie also nicht
genau wissen, ob es Uberhaupt eine Falschfahrt gegeben hat oder ob nur die abgespeicherte Zeit
etwas zu kurz war, dann also kdnnen Sie erst einmal die Gleisbild-Steuerung aufrufen, Weichen
schalten, Loks bewegen und erst dann, wenn alles wieder in Ordnung ist, kehren Sie zum Haupt-
Men zuriick, um das Zeitliberwachungsfenster zu schlief3en mit Eingabe von W oder von 1...9.

Merke: Bei der Programmierung der Schritt-Daten miissen Sie entscheiden, ob im jeweiligen
Fehlerfall, also wenn die Schritt-Soll-Zeit abgelaufen ist, nur die betreffende Lok stehen bleiben
soll (E) oder ob alle Loks stehen bleiben sollen (A), um einen eventuell drohenden Unfall zu ver-
meiden. Im oben gezeigten Meldungsfenster (falls die Uberwachungszeit abgelaufen ist) kénnen

hintereinander vier ,Zeit abgelaufene” Schrittketten angezeigt werden. Alle Details zur Zeit-
Uberwachung kdnnen Sie auch im Kapitel 6.10 nachlesen.

1.1.6.2 Zeit-Erfassung

Uber diesen Meniunterpunkt aktivieren Sie die automatische Zeit-Erfassung fur den Schrittketten-
ablauf (Sollwert-Vorgabe). Danach sehen Sie rechts oben am Bildschirm den Text CALC.
Voraussetzung: AUTOMATIK = ein.

Zeit-Erfassung v

Ein erneutes Aktivieren dieses Menipunkts schaltet die Zeit-Erfassung wieder aus.

Die Meniipunkte Zeit-Uberwachung und Zeit-Erfassung schlieRen sich gegenseitig aus.

Wie weiter vorne bereits erwahnt, benétigen Sie zur zeitlichen Uberwachung des Schritt-Ablaufs fiir
jeden zu tberwachenden Schritt eine Soll-Zeit Vorgabe als Vergleichswert. Da es recht milhsam
ware, fur alle betreffenden Schritte aller Schrittketten diese Zeiten zu stoppen (oder einfach zu
raten), erledigt SOFTLOK diese Zeit-Erfassung fir Sie.

Ist die Zeit-Erfassung aktiviert und lauft die Anlage in Automatik, so wird keine Zeit kontrolliert,
sondern es werden die tatséchlich bendtigten Ablaufzeiten aller betreffenden Schritte ermittelt und
notiert. Die neue ermittelte Zeit wird mit der bisherigen fir diesen Schritt gespeicherten Zeit gemittelt.
So bekommen Sie nach 3 oder 4 Messwerten bereits eine sehr reprasentative Uberwachungszeit.
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Zusammenfassung Steuerungs-Kontrolle:

Alle ,,entscheidenden” Schritte einer Schrittkette konnen im Automatik-Ablauf zeitlich Giberwacht
werden. Im Fehlerfall kann SOFTLOK die einzelne oder alle Loks anhalten. Die zur Zeit-Uberwa-
chung erforderlichen Soll-Zeiten kénnen entweder manuell eingegeben oder automatisch erfasst
werden. Ist fiir einen programmierten Schritt die Uberwachungszeit "0" eingetragen (Standard-
Eintrag), so findet keine Uberwachung und auch keine Soll-Zeit-Ermittlung statt.

Erganzende Hinweise zur Steuerungs-Kontrolle:

1) Wenn Sie feststellen, dass Ihre Zuggeschwindigkeiten zu stark variieren, obwohl Sie stets die glei-
chen Ablaufprogramme (Schrittketten) einsetzen, kann die Zeitiberwachung problematisch werden,
weil ein grundsatzlich langsamer gewordenen Zug fast bei jedem Schritt die Zeittiberwachung
auslost, nur weil eben die Fahrgeschwindigkeit langsamer geworden ist und nun alle gespeicherten
Uberwachungszeiten zu kurz sind. Deshalb sollte die automatisch durchgefiihrte Zeit-Erfassung
ausreichend lange durchfiihren, um auch in den zeitlichen Bereich zu kommen, wo der eine oder
andere Zug wieder langsamer wird. So kénnen auch die langer werdenden Zeiten erfasst werden.
Es ist nicht erforderlich und auch nicht ratsam, fir alle Schritte die Zeitiberwachung zu aktivieren.
Sinnvoll ware es, die Zeitiberwachung nur in denjenigen Schritten zu aktivieren, die nach Durchfahrt
von Weichen wieder den nachsten Streckenkontakt prifen (Weg-Kontrolle) oder die z.B. im Rot-Pfad
einer Schrittkette nur eine sehr geringe Geschwindigkeit vorgeben (Zeitkontrolle zum Motorschutz).

2) Wenn die Zeit-Uberwachung einen Zug wegen Zeitiiberschreitung gestoppt hat (Uberwachungs-
Modus E), erhalten Sie - wie weiter vorne bereits ausgefihrt - ein Meldungsfenster, das lhnen angibt,
welche Kette in welchem Schritt gestoppt wurde. Alle anderen Ziige fahren dann unverandert weiter.
Wenn nun in der Zeit, in der bereits ein Zug gestoppt wurde, fir einen oder mehrere andere Ziige
(Schrittketten) ebenfalls eine Zeitliberschreitung festgestellt wird, dann werden auch diese Ziige
gestoppt. Das Meldungsfenster kann aber nur die ersten 4 gestoppten Ziige anzeigen.

Achtung: Wenn Sie nun den zuerst gestoppten Zug, fir den Sie ein Meldungsfenster erhalten
haben, weiterfahren lassen, dann fahren auch alle anderen zwischenzeitlich gestoppten Ziige
gleichfalls weiter.

3) Wenn Sie gerade den Menupunkt Geschwindigkeits-Anpassung aktiviert haben, findet in dieser
Zeit keine Zeit-Uberwachung statt.

1.1.6.3 Auto Save erganzt in SOFTLOK 11.01
Uber diesen Menu-Unterpunkt aktivieren Sie die automatische ,Spielstands-Speicherung®.

Auto Save 40+

Ein erneutes Akt|V|eren dieser Funktion schaltet die ,Spielstands-Speicherung’

‘ wieder aus.
T —-MEHNU =——HAHD

Bl Steverungs-Kntr. Qg S Al |
Zeit-Uberwachung

Zeit-Erfassung
Auto Save 48

Wozu dient die automatische ,,Spielstands-Speicherung“?

Wenn im Automatik-Betrieb der Anlage plétzlich der PC abstirzt oder unabsichtlich ausgeschaltet
wird oder auch nur die Kontrolle Gber das Digitalsystem verliert, dann missen Sie schnellst mdg-
lich alle Ziige auf der Anlage stoppen, um die drohenden Zug-Kollisionen zu vermeiden. Danach
mussen Sie alle Ziige auf der Anlage manuell zu deren Grundstellung zuriickfahren, bevor Sie die
Automatik erneut starten kénnen. Bei vielen Ziigen und einer groRen Anlage kann das eine aus-
giebige und nicht unbedingt erwiinschte Beschéaftigung werden. Um das zu verhindern, aktivieren
Sie die permanente Spielstands-Speicherung Auto Save. Ahnlich, wie dies bei der Funktion
»Automatik unterbrechen® geschieht, so werden jetzt im Automatik-Betrieb alle wichtigen Daten
zyklisch auf die Festplatte geschrieben.

So kann man nach dem Neustart des PCs mit ,Automatik weiterfihren® die Zugfahrten - nach evtl.
erforderlichen kleinen Positions-Korrekturen - wieder fortsetzen.
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Wichtiger Hinweis: Um Auto Save tatsachlich ,,scharf zu machen”, miissen Sie nach dem Aktivie-
ren dieser Funktion einmal das Haupt-Menii verlassen und eines der 5 Dienst-Programme auf-
rufen.

Damit wird das Einschalten der Funktion Auto Save dauerhaft gespeichert. Sofort kdnnen Sie
wieder zum Hauptmenu zurtickkehren und Auto Save ist jetzt dauerhaft aktiv. Wenn Auto Save
eingeschaltet ist, wird die Betriebsart (z.B. AUTO) blinkend angezeigt. Blinkend bedeutet hier, die
Farbe des Schriftzuges der Betriebsart (z.B. AUTO) wechselt zwischen der ursprunglichen Farbe
(z.B. Grun) und . Je grof3er die eingestellte Speicherungs-Zeit ist, um so langsamer ist der
Blink-Rhythmus.

Die komplette Spielstands-Sicherung wird in mehrere kleine "Portionen" aufgeteilt und auf einen
bestimmten Zeitrahmen aufgeteilt, um den "normalen" Steuerungs-Zyklus nicht zu stark zu belasten.
Die Zige sollen ja auch mit "Auto Save" immer noch punktgenau anhalten. Die Zusatzbelastung fir
den "normalen” Steuerungs-Zyklus in Automatik durch die aktivierte Funktion" Auto Save" ist davon
abhangig, wie haufig die Sicherungsdaten auf die Festplatte geschrieben werden und auch davon,
wie schnell oder auch weniger schnell der Zugriff auf die verwendete Festplatte méglich ist.

Neuerungen in Auto Save in der Version 11.01

Da die verwendeten Computer und die benutzten Datenspeicher sehr unterschiedliche Eigen-
schaften haben, kdnnen Sie ab SOFTLOK 11.01 die Zusatzbelastung durch Auto Save selbst fest-
legen. Sie kdnnen bestimmen, wie haufig der Spielstand gesichert werden soll und auch, wohin die-
se Sicherung gespeichert werden soll. Gerade neue Speicherkarten sind wesentlich schneller, als
herkémmliche Festplatten und belasten damit die Automatik wesentlich weniger.

Speicherort fur Auto Save:

Der Speicherort flr Auto Save ist in der Datei SAVE.INT eingetragen (Zeile-5). StandardmaRig ist
hier das verwendete SOFTLOK-Verzeichnis (z.B. C:\SL) eingetragen oder wo auch immer Sie lhr
SOFTLOK installiert haben. Mit einem Editor kdnnen Sie die Datei SAVE.INT in Zeile-5 verandern
und einen anderen Speicherort eintragen, z.B. D:\SL-SAVE.

Speicher-Haufigkeit fur Auto Save:

Der Haufigkeitswert fiir die Spielstands-Sicherung ist ebenso in der Datei SAVE.INT eingetragen
(Zeile-6). Der Zahlenwert (z.B. 16) ist ein Mal3 fur die Haufigkeit der Speicherung. Je kleiner dieser
Zahlenwert ist, um so haufiger wird der aktuelle Spielstand gesichert. Je grofl3er dieser Zahlenwert
ist, um so seltener wird der aktuelle Spielstand gespeichert.

Der Standardwert ist 16. Die Dauer fUr eine komplette Spielstandsicherung berechnet sich wie folgt:

Dauer (Sekunden) = (Haufigkeitswert +4) x 10

Bei einem Haufigkeitswert von 16 errechnet sich so eine Gesamtspeicherzeit von 40 Sekunden. Die
gespeicherten Spielstands-Informationen sind also maximal 40 Sekunden alt und durchschnittlich 20
Sekunden alt. Genau dieser Wert 40 wird in der Mentiizeile Auto Save angezeigt: Auto Save 40 v

Ermittlung des optimalen Wertes fur die Haufigkeit der Spielstands-Sicherung:

Die am Bildschirm oben links angezeigte Programmzykluszeit sollte mit aktiviertem Auto Save nicht
wesentlich hoher angezeigt werden, als ohne Auto Save, dann ist die Zusatzbelastung fur die Auto-
matik vertretbar! Durch Eintrag von unterschiedlichen Haufigkeitswerten (z.B. 8/16/24) kénnen Sie
den fur Sie gerade noch nicht spirbar belastenden Haufigkeitswert flir Auto Save ermitteln.

Wenn SOFTLOK oder der PC oder das steuernde Digitalsystem die Kontrolle tber die Anlagen-
steuerung verloren hat — warum auch immer — dann fahren alle bereits fahrenden Ziige mit gleich-
bleibender Geschwindigkeit unkontrolliert weiter und das solange, bis es Zusammenstol3e gibt bzw.
bis der Schienenstrom abgeschaltet wird. Um in dieser Situation den Schienenstrom automatisch
abschalten zu kénnen, mdoglichst bevor es zu einer Kollision gekommen ist, wurde in der SOFTLOK
Version 9.1 die automatische Ansteuerung des ,Watch-Dog Decoders® WD-DEC der Fa. ,Littfinski
Daten Technik® integriert (www.ldt-infocenter.com). Mehr zu diesem neuen Thema in Kapitel 1.1.9
(Der WD-Decoder) und Kapitel 3.3.2 (Gleisbild-Steuerung) .
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1.1.7 Test
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Eingangs-Simulation 1

1.1.7.1 alle Weichen ausldsen

Nach Aufruf dieses Mentipunktes nehmen alle Weichen die gleiche Stellung ein. Nach dem 1.Aufruf
stehen alle Weichen auf gerade, nach dem 2.Aufruf stehen alle Weichen auf rund, usw. Wenn jetzt
irgend eine Weiche von der Stellungsvorgabe abweicht, missen Sie die beiden aulReren Anschluss-
dréahte am Decoder vertauschen (rot/griin) und den Test noch einmal zur Kontrolle wiederholen.
Hinweis: Nur diejenigen Weichen kénnen Uber diese Testfunktion betatigt werden, fur die
"Initialisierung = 1" (gerade) oder "Initialisierung = 2" (rund) eingetragen wurde.

Im Automatik-Betrieb ist diese Funktion gesperrt !

1.1.7.2 alle Signale ausldsen

Nach Aufruf dieses Mentipunktes nehmen alle Signale die gleiche Stellung ein. Nach dem 1.Aufruf
stehen alle Signale auf rot, nach dem 2.Aufruf stehen alle Signale auf griin, usw. Wenn jetzt irgend
ein Signal von der Stellungsvorgabe abweicht, missen Sie die beiden duf3eren Anschlussdrahte am
Decoder vertauschen (rot/ griin) und den Test noch einmal zur Kontrolle wiederholen.

Hinweis: Nur diejenigen Signale kénnen Uber diese Testfunktion betatigt werden, fir die
"Initialisierung = 1" (griin) oder "Initialisierung = 2" (rot) eingetragen wurde.

Im Automatik-Betrieb werden alle Signale nur auf rot geschaltet, auch bei wiederholtem
Aufruf.

1.1.7.3 verkirzte Wartezeiten

Nach Aktivierung dieses Menupunktes werden alle in den Schrittketten programmierten Timer-
Werte > 20 Sek. (Timerwert > 40) drastisch gekurzt. Das ist hilfreich zum Testen einer Schrittkette.
verkiirzte Wartezeiten

Ein erneutes Aktivieren dieses Menipunkts schaltet die Zeit-Verkirzung wieder aus.

1.1.7.4 verklrzte Zahler

Nach Aktivierung dieses Menupunktes werden alle in den Schrittketten programmierten Zahler-
Werte auf lediglich 1 gesetzt, anstatt auf den tatsachlich programmierten Wert. Das gilt aber nur fur
die Zahler 0...h6chste Ketten-Nr. Wenn Sie z.B. 40 Ketten aktiviert haben, dann sind die Zahler
41-99 nicht von dieser Verkirzung betroffen.

Die Z&hler-Verkirzung ist hilfreich zum Testen einer Schrittkette, da der Z&hler als Multiplikator
des Timers eingesetzt wird bei der Erzeugung von langen Wartezeiten.

verkiirzte Zahler v

Ein erneutes Aktivieren dieses Menupunkts schaltet die Zahler-Verkiirzung wieder aus.
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1.1.7.5 Weichen-Test / Signal-Test

Mit dieser Funktion kénnen Sie eine bestimmte Weiche oder ein bestimmtes Signal beliebig oft im
vorgegebenen Takt (1-9 Sek.) hin- und herschalten lassen. Das ist nach Reparatur eines defek-
tem Antriebs oder einer defekten Mechanik sehr hilfreich. Die Testfunktion lauft solange, bis Sie
den Test mit ESC abbrechen.

Im Automatik-Betrieb ist diese Funktion gesperrt !

1.1.7.6 Eingangs-Test

Mit dieser Funktion kbnnen Sie einen bestimmten Eingang auf Betatigung prifen. Den Zustand
des Eingangs (betatigt/nicht betétigt) sehen Sie im Meldungsfenster am Bildschirm. Ferner ertént
bei Kontakt-Betatigung ein Piep-Ton. So muss der Bildschirm zum Test des Kontaktes nicht
beobachtet werden. Die Testfunktion lauft solange, bis Sie den Test mit ESC abbrechen.

Im Automatik-Betrieb ist diese Funktion gesperrt !

1.1.7.7 Portauswertung aus

Wenn Sie eines unserer PC-Rickmeldesysteme einsetzen, so werden die Kontaktzustande nur
dann korrekt angezeigt, wenn die PC-Karte auch tatséchlich in den PC eingebaut ist und wenn alle
Optokopplerkarten angeschlossen sind. Ist das nicht der Fall, kdénnen die Kontakte am Bildschirm
Lverruckt spielen®. Wenn Sie nun an einem anderen als dem Steuerungs-PC neue Schrittketten
programmieren und testen wollen, dann war das bisher oftmals aus oben genanntem Grund nicht
moglich.

Jetzt kdnnen Sie das PC-Rickmeldesystem deaktivieren und alle Kontakte sind danach aus und
einem Test der Schrittkette(n) steht nichts mehr im Wege.

1.1.7.8 Eingangs-Simulation

Jeder SOFTLOK Anwender weil3, wie man eine neu programmierte Schrittkette testet. Man startet
ohne angeschlossene Modellbahn die Automatik und man startet die zu testende Schrittkette.
Dann wird immer der im Gleisbild griin aufleuchtende Kontakt mit der Maus angeklickt. Dadurch
wird die Eingangsbetatigung simuliert. = Die Schrittkette lauft Schritt fir Schritt ab. Aber bei sehr
langen Schrittketten ist diese Art zu testen sehr langwierig. Schwierig und untbersichtlich wurde
es, wenn man zwei oder noch mehr Ketten gleichzeitig testen wollte.

Mit der neuen Eingangs-Simulation geben Sie vor, in welchem Zeittakt (1...9 Sek.) alle griinen
Kontakte automatisch, also von SOFTLOK, ausgeltst werden sollen. Damit kénnen Sie nun in
kurzer Zeit und ohne eigenes Dazutun mehrere oder auch alle Schrittketten gleichzeitig testen.

So erkennen Sie Engpéasse und eventuell vorhandene Logik-Fehler, wenn sich n&dmlich irgend-
wann einmal Ziige gegenseitig so blockieren, dass es keine Weiterfahrt mehr gibt.

Simulations-Unterbrechung

Die Eingangs-Simulation kénnen Sie jederzeit mit F9 (alle Loks stoppen) unterbrechen, um eine
eventuell kritische Situation in Ruhe analysieren zu kénnen. Danach kénnen Sie die unterbroche-
ne Simulation fortsetzen mit Strg-F9 (alle Loks weiter fahren) oder Sie simulieren manuell weiter
per Mausklick auf die ,griinen® Kontakte.

Simulations-Voraussetzung

Die Eingangs-Simulation lauft nur dann, wenn die aktuelle ,Ketten-Lok" einer Schrittkette auch
tatsachlich fahrt (Fahrstufe > 0). So finden Sie durch eine ,am Bildschirm stehengebliebene
Schrittkette“ auch die Stellen einer Schrittkette, an denen Sie die Eingabe einer Lok-Fahrstufe
vergessen haben. Derartige Fehler waren ohne diese Simulations-Erweiterung erst im echten
Anlagenbetrieb entdeckt worden.

Auswahl des Simulations-Zeittaktes

Wie bereits erwahnt, kbnnen Sie den Zeittakt zur Kontaktbetatigung durch SOFTLOK wéhlen im
Bereich zwischen 1...9 Sekunden. Wenn Sie nur einige, wenige Ketten testen, dann kénnen Sie
bedenkenlos den schnellsten Takt von 1 Sekunden wahlen. Wenn Sie mit 50 Ketten gleichzeitig
simulieren, dann sollte der Zeittakt 6 Sekunden oder héher gewahlt werden. Bei etwa 20 Ketten ist
ein Zeittakt ab 3-4 Sekunden vorzugeben.
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Beenden der Simulation
Die Eingabe von ,,0“ (Zeittakt = 0) beendet die Simulation.

Simulation an der Anlage

Eigentlich war die Simulation dazu entwickelt worden, dass Sie auf einem anderen, als den An-
lagen-Steuerungs-PC simulieren, z.B. am Schreibtisch-PC, also dort, wo kein Digitalsystem ange-
schlossen ist und wo auch keine Kontakte betatigt sind durch die abgestellten Ziige.

Aber seit SOFTLOK 10.0d haben Sie die Méglichkeit, auch an der angeschlossenen Anlage zu
simulieren. Wenn die Simulation aktiviert wurde, die Automatik eingeschaltet ist und wenn die
angeschlossene Anlage von SOFTLOK erkannt wurde, dann werden wahrend der Simulation
keine Lok-Kommandos an die Anlage ausgegeben und keinerlei Riickmeldungen von SOFTLOK
ausgewertet. Aber es werden alle Stellbefehle fir Weichen und Signale ausgegeben. So kann die
Simulation auch mit der angeschlossenen Anlage aktiviert werden und es werden sogar noch alle
Weichen und Signale einem ,Dauertest” unterzogen.

-28-



1.1 Haupt-Menu SOFTLOK 14.0C

1.1.8 Ende

=30FTLOK11.1 HAUPT-HENLU=—=
Automatik Kettem Loks Dienstprogr. Steuwerungs-Kntr. Test I

Programm beenden FiA

Ende ohne sichern 5irF1A8

Monitor

F1 FZ F3 F4 F5 FB F? F8 F9 F18
STATUS| AUTOM. alle | Stop |Mst/S1v|DATEN- |BLOCK- | AUTOM.| alle Ende
Steue-| Start Ketten| Kette | Daten |SICHER. |STRECK. |unterbr| Loks ohne
rung [m.Init.| Stop | ... anford. |TRANSF. |DATEN |weiterf |[MEITER |Sichern

GLEIS-| AUTOM.| alle | Start |Mst/Slv| AN- |SCHRITT|GLEIS- | alle Ende

BILD-|Stas5to| Ketten| Kette | Daten | LAGEN |KETTEN |BILD- Loks mit
Strg. |o. Init. | Start e senden | DATEN |DATEN ([EDITOR |STOPPEN|Sichern
F1 FZ F3 Fd F5 F6 F? F8 F9 F18

1.1.8.1 Programm beenden

Durch Aktivieren dieses Menupunktes - oder direkt mit der Funktionstaste F10 — bewirken Sie
folgendes: Sie sind auf dem Weg, SOFTLOK zu beenden (zu verlassen). Bevor aber SOFTLOK
vollstandig beendet ist, missen Sie noch die Frage beantworten:  SL beenden (J/N) >N<.
Diese Frage muissen Sie mit J (+ ENTER) beantworten, damit SOFTLOK jetzt tatsachlich beendet
wird. Zuvor werden gegebenenfalls noch einige Daten gesichert, z.B. eine gednderte Lok-
Geschwindigkeitsanpassung.

Voraussetzung zum beenden von SOFTLOK: Automatik = aus

Wenn Sie etwas anderes (aul3er J) eingeben, wird das Programm nicht beendet.

1.1.8.2 Ende ohne sichern

Durch Aktivieren dieses Menupunktes - oder direkt mit der Funktionstaste Strg-F10 — bewirken Sie
folgendes: SOFTLOK ist sofort und ohne jede weitere Rickfrage zuende. Es findet auch keine
Datensicherung mehr statt, falls Sie z.B. Anderungen in einer Lok-Geschwindigkeitsanpassung
vorgenommen haben, so sind diese Anderungen nun verloren.

Voraussetzung zum beenden von SOFTLOK: Automatik = aus

1.1.8.3 Ende ohne wenn und aber

Wenn Sie sich im SOFTLOK Haupt-Menii befinden und kein Menupunkt aktiviert oder angezeigt
wird, dann kdnnen Sie SOFTLOK durch Eingabe von ? sofort verlassen, auch wenn noch die
Automatik laufen sollte. Also bitte nur ganz bewusst diese Art der Programm-Beendigung wahlen.
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1.1.9 Der Watch-Dog Decoder

Funktionsbeschreibung einer Anlagen-Uberwachung mittels eines Watch-Dog Decoders (WD)
der Fa. LDT (Littfinski Datentechnik). Infos Giber www.ldt-infocenter.com. Der WD ist fast ein ganz
normaler SchaltDecoder. Er ist in Motorola-Systemen gleichermal3en einsetzbar wie in DCC-Sys-
temen. Die benutzte Digital-Adresse wird programmiert, das ist noch einfacher, als die Adresse
mittels Miniaturschalter einzustellen. Die Aufgabe des WD ist es, in Situationen, in denen die Steue-
rung die Kontrolle tiber die Modellbahn verloren hat, den Schienenstrom abzuschalten, damit die
Zige nicht unkontrolliert weiter fahren kénnen. In welchen Situationen kann ein Steuerungssystem
die Kontrolle tber die Modellbahn verlieren?
- Das Digitalsystem ,hangt sich auf‘ oder nimmt keine Befehle mehr an oder macht gerade
einen Reset.
- Der PC wurde stromlos, z.B. bei Gewitter oder das Steuerungsprogramm hat sich
»verabschiedet”.
Damit der WD die Steuerung kontrollieren kann, muss er vom Steuerungsprogramm spatestens alle
5 Sek. einen Stellbefehl auf die gleiche Digital-Adresse bekommen. Bleibt der bendtigte Stellbefehl
aus, dann unterbricht der WD den Schienenstrom. Das Prinzip ist also ganz einfach. Sie als Anwen-
der miussen nun wie folgt vorgehen, um den WD in die Anlagensteuerung einzubinden:

Elektrischer Anschluss des WD:

- AnschlieRen der ,Decoder-Ringleitung® an die WD-Klemme-1 und zusatzlich briicken mit Klemme-2
(externe Versorgung).

- Unterbrechen der ,roten” Zuleitung der Control-Unit zur Schiene bzw. zum POWER-10 und flhren
dieser Zuleitung zur Klemme-4 (com=mitte).

- Verbinden der Klemme-4 (G=griin) mit der Schiene bzw. mit dem POWER-10 (Klemme-1).
Einzelheiten kénnen Sie auch der Anleitung zum WD entnehmen.

Programmierung des WD in SOFTLOK:

- Neu-Eingabe eines zuséatzlichen Signals in die Anlagen-Daten. Alternativ kann auch eine (hoch)
freie Signal-Nr. verwendet werden. Wichtig: die fir das Watch-Dog Signal einzugebende Digital-
Adresse muss mit allen 4 Ausgéangen noch frei sein.

- Eintrag dieser Sign-Nr. bei:

Anlagendaten/Einstellungen>Ser.Schnittstelle fur System-1>Signal-Nr. fur Watch-Dog 1.

Programmierung des WD Digital-Adresse

Jetzt muss der WD noch auf seine Digital-Adresse programmiert werden. Benutzen Sie dazu die
Status-Steuerung>Status/Anderungen>alle Signale. Geben Sie in SOFTLOK bei ,Sig-Nr.“ die
Nummer des WD-Signals ein. Driicken Sie am WD-Decoder den Programmier-Taster. Der WD-
Decoder schaltet jetzt langsam hin und her. Schalten Sie das WD-Signal Uber die Staus-Steuerung
einmal rot/griin (oder umgekehrt). Der WD-Decoder reagiert mit schnellem Schalttakt. Driicken Sie
den Programmiertaster am WD-Decoder erneut. Die Programmierung ist jetzt abgeschlossen.

SOFTLOK steuert den WD-Decoder

Ab sofort wird der WD von SOFTLOK aktiviert. Starten Sie in SOFTLOK die Automatik, dann wird
der WD auf ,an® gestellt, d.h. er wird regelmaRig alle 4! Sek. angesteuert. Schalten Sie die Automatik
wieder aus, dann wird der WD von SOFTLOK auf ,manuell“ umgestellt, damit der Schienenstrom
auch ohne regelmafige Ansteuerung erhalten bleibt. Wenn Sie hingegen die Automatik unter-
brechen, dann wird der WD von SOFTLOK auf ,aus” gestellt. Die Schienen sind dann stromlos!
Zusétzlich zur automatischen Umschaltung der WD-Betriebsart durch SOFTLOK kénnen Sie die
WD-Betriebsart auch manuell umschalten. Einzelheiten dazu in Kap. 3.3.2 (Gleisbild-Steuerung).
Modellbahnsteuerung tber 2 Digitalsysteme

Wenn Sie Uber 2 Digitalsysteme steuern (Fahren und Schalten getrennt), dann kénnen Sie mit
einem 2.Watch-Dog Decoder zusétzlich auch das Schaltsystem tGiberwachen. Das 2.WD-Signal
wird dann bei Ser.Schnittstelle fur System 2>Signal-Nr. fir Watch-Dog-2 eingetragen.

Die rote Zuleitung vom WD-1 zur Schiene bzw. zum POWER-10 geht dann nicht direkt dorthin
sondern noch dber die Klemme-4 des WD-2.
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1.2 Anlagendaten/Einstellungen

Vom Haupt-Menu gelangen Sie Uber Dienstprogramme > Anlagendaten/Einstellungen — oder
direkt mit der Funktionstaste F6 zu den Anlagendaten/Einstellungen. Dieses Meni kann
steuerungsabhangig unterschiedlich aussehen, z.B. so wie hier das Menu fur Marklin.

ANLAGENDATEN/EINSTELLUNGEN=——11.084
Lok Heiche Signal Adr.-Liste Einstel lungen Zun Haupt-Menii

Es ist sehr wichtig, dass Sie hier (bei den Anlagendaten/Einstellungen) SOFTLOK mitteilen,
welche Weichen bzw. Signale an welchen Decodern angeschlossen sind, wie viele und welche
Ruckmelder Sie haben, wie viele Loks Sie haben und mit welchen Adressen usw. Diese Daten
bendtigt SOFTLOK, damit Sie ein Gleisbild selbst eingeben/aufbauen kénnen. Also noch vor dem
Gleisbild-Editor kommen immer zuerst die Anlagendaten/Einstellungen dran!

Nachfolgende Menupunkte stehen zur Verfligung:

1.2.1 Lok

ANLAGENDATEN/EINSTELLUNGEN=——1Z2.8
Weiche Signal Adr.-Liste  Einstellungen  Zum Haupt-Meni

Neu-Eingabe
Andern
Einfiigen

Loschen
Hartungsdaten

Fur Loks, Weichen und Signale gibt es in SOFTLOK das identische Eingabe-Schema. Was noch
nicht drinnen ist in SOFTLOK wird eingegeben per Neu-Eingabe. Dabei z&hlt SOFTLOK die
Element-Nr. von 1 beginnend bis zum jeweiligen Maximalwert hoch.

Maximal kénnen Sie in SOFTLOK 200 Loks eintragen.

Hinweis: Alle Loks, Weichen, Signale und auch die Rickmelder werden fortlaufend
nummeriert (von 1 beginnend). Lucken in der Nummerierung sind bei der Neu-Eingabe nicht
maoglich.

Also kommt nach Neu-Eingabe von Lok-1 zwingend die Neu-Eingabe von Lok-2 usw.

Wenn Sie Loks, Weichen ... bereits eingegeben haben, aber die eingegebenen Daten teilweise
andern wollen, dann erfolgt diese Anderung immer mit dem Menlupunkt Andern. Hier kbnnen Sie
nun selbstverstandlich auch die Element-Nr. vorgeben, also welche Lok konkret ge&ndert werden
soll.
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Lokonotiv - Anderungen

Lok-Nr. (1...843) 3
Lok-Nane ICE-Z 881
Lok-Hauptadresse (1...9999) A3
Lok-Folgeadressel FB5-FB8 (@...9999) ad
Lok-FolgeadresseZ2 FB9-F1Z (@...9999) aa
Lok-Folgeadresse3d F13-F15 (H...9999) aa
Anfahr-Schaltstufe (1) (8...99)% 14%
Abbrems-Schaltstufe (2) (B...99)% AB%
Protokoll DCC/FMZ/MOT/SEL (1...4) 3
Anzahl Fahrstufen (14,27-28) 14
Beschleunigung (8=50FT-LOK  1=Lok) H
Standard-Fahrstufe-Langsam (1...14) A3
Standard-Fahrstufe-Mittel (1...14) ki
Standard-Fahrstufe-Schmell (1...14) 12
Eingabe iibernehmen

Eingabe beenden

dktuelle Laufzeit (HH:MM:55) 35:52:49

1.2.1.1 Lok-Nr.
Die miissen Sie vorgeben, damit SOFTLOK weil3, welche Lok-Daten Sie andern wollen.

1.2.1.2 Lok-Name

Zur leichteren Identifizierung einer Lok in der Status-Steuerung kénnen Sie 9 Zeichen als
Lok-Namen eingeben. Wenn Sie in der Status-Steuerung Lok-3 aufrufen, sehen Sie in der Anzeige
zusatzlich den Namen, z.B. "103 010-2".

Bei der Initialisierung vor AUTOMATIK Start wird bei jeder Lok einmal die Sonderfunktion einge-
schaltet, um die Lok mit ihrer Adresse anzusprechen und um den Lok-Decoder zu stabilisieren. Je
nach Einbauten in die Lok ist die Sonderfunktion nicht unbedingt an das Licht, sondern z.B. an den
Dampferzeuger oder an eine automatische Kupplung angeschlossen. In diesem Fall ware eine
Initialisierung der Lok vielleicht nicht wiinschenswert.

Wenn eine Lok nicht initialisiert werden soll, miissen Sie als letztes Zeichen des Lok-Namens eine

'0" eingeben. z.B. "103 200-1" initialisiert, "103 200-0" initialisiert nicht

Grundsatzlich kdnnen Sie im Lok-Namen alle verfligbaren Zeichen der Tastatur verwenden. In der
Status-Steuerung werden auch alle Zeichen dargestellt.

Beachte: In der Gleisbildsteuerung werden im Automatik-Betrieb nur die ersten 3 Zeichen oder nur die
ersten 6 Zeichen (je nach Einstellung) des Lok-Namens in der Belegt-Anzeige (Block-Box) der
Blockstrecken dargestellt. Wenn Sie dort eine aussagekraftige und korrekte Anzeige wiinschen, miissen
die ersten Zeichen wie folgt aussehen: nur Ziffern "0...9" oder Leerzeichen " " oder Schragstrich "/" oder
Doppelpunkt ":" oder Punkt "." oder Bindestrich "-" oder alle GroBbuchstaben auBler "J, Q".

Beispiele: "103 200-1", "4/4120-0", "1.5130-1", "E19120-1"

Hinweis zum Richtungswechsel: nur fir Motorola-Lok-Decoder
Heutzutage haben viele Lok-Decoder keine mechanischen Einstellmdglichkeiten, sondern sie
werden vom Anwender ,programmiert”. Dieser Programmier-Modus wird Ublicherweise mit einem
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»Richtungswechsel eingeleitet. Damit diese Lok-Decoder nicht wahrend des ,normalen®
Fahrbetriebs einen Richtungswechsel als ,Beginn Programmier-Modus* interpretieren, gibt
SOFTLOK nach jedem Richtungswechsel-Kommando zusétzlich noch die Fahrstufe ,0 aus.
Altere Lok-Decoder ,vertragen® das aber nicht und fihren dann den Richtungswechsel nicht durch.
In diesem Fall geben Sie beim Lok-Namen als letztes Zeichen ,9* ein. Dann unterbleibt beim
Richtungswechsel die nachfolgende Fahrstufe ,0“.

Merke: Fiihrt eine Lok den Richtungswechsel nicht oder nicht immer durch, setzen Sie das letzte
Zeichen des Lok-Namens auf ,,9“. Zum Beispiel: "103 200-9".

1.2.1.3 Lok-Adresse bzw. Hauptadresse

Hier tragen Sie bitte die fur die jeweilige Lok gultige Decoder-Adresse ein. Es kann unter Umstanden
ratsam sein, Lok-Nummer und Lok-Adresse identisch zu wéahlen, da Sie die Adresse leicht einstellen
kénnen. Wenn die Lok-Adresse nicht eingestellt werden kann, dann geben Sie z.B. fir Lok-1 die
Adresse 68, fur Lok-2 die Adresse 16 ein usw.

Wenn Sie stets Lok-Nummer und Lok-Adresse identisch haben wollen, das erleichtert das zwischen-
zeitliche manuelle Fahren mittels Fahrgerat und wenn Sie Lok-Decoder mit hohen Adressen ein-
setzen, die nicht einstellbar sind (z.B. Adresse 50), dann miissen Sie so viele Loks eingeben, bis die
Lok-Nummer der hochsten vorhandenen Adresse entspricht (z.B. bei 50 Loks).

Bei der Programmabarbeitung im AUTOMATIK Betrieb erfordert das allerdings etwas langere
Programmlaufzeiten, weil SOFTLOK von einer entsprechend hohen Lok-Anzahl ausgeht und diese
Loks dann auch zyklisch bearbeitet werden. Bei Pentium-PCs mit 600 MHz oder mehr ist diese
zusatzliche Rechenzeit allerdings ohne Bedeutung. Bei der Neu-Eingabe einer Lok schlagt Ihnen
SOFTLOK die erste freie Lok-Adresse vor. Diese kdnnen Sie, wenn Sie wollen, ibernehmen oder
verandern. Adress-Doppelbelegungen sind nicht mdglich.

Mogliche Lok-Adressen fur Marklin 1... 255

Hinweis: das Marklin-Interface unterstitzt nur Adressen bis 80
Mogliche Lok-Adressen fir FMZ/TWIN 1...119

Mdgliche Lok-Adressen fur SELECTRIX 1..111

Mdgliche Lok-Adressen fir Lenz 1... 99 oder 1..9999

4-stellige Lenz-Adressen nur bei: Einstellungen > Lenz Version = 30

Mogliche Lok-Adressen fir Intellibox+Twin-Center:
(abhangig von dem fir die betreffende Lok in der IB eingestellten Protokoll)

fir Motorola-Protokoll 1... 255
fir DCC-Protokoll 1...9999
fur Selectrix-Protokoll 1...111
fur FMZ-Protokoll 1...119

Hinweis fur Intellibox und Twin-Center: Da SOFTLOK die in der IB fir die vorhandenen Loks
eingestellten Datenprotokolle nicht kennt, dirfen Sie an dieser Stelle nur fir die jeweilige Lok zu-
lassige Adressen eingeben, andernfalls erhalten Sie im Fahrbetrieb eine Fehlermeldung von der
IB!

1.2.1.3.1 Lok-Folgeadresse-1 nur fir mfx-Decoder: Marklin/Intellibox/Tams
Die Lok-Folgeadresse-1 wird im mfx-Lokdecoder eingestellt und aktiviert und ermdéglicht damit
SOFTLOK den Zugriff auf die Lokdecoder-Funktionen F5-F8. Die im Lokdecoder eingestellte
Folgeadresse-1 wird an dieser Stelle in die SOFTLOK-Lok-Daten eingetragen.

Ist keine Folgeadresse-1 fur diesen Lokdecoder bekannt bzw. ist die Folgeadresse-1 im
Lokdecoder nicht aktiviert, dann missen Sie an dieser Stelle "00" eintragen bzw. stehen lassen.
Damit haben Sie Gber SOFTLOK keinen Zugriff auf die Lok-Funktionen F5-F8.

1.2.1.3.2 Lok-Folgeadresse-2 nur fir mfx-Decoder: Marklin/Intellibox/Tams
Die Lok-Folgeadresse-2 wird im mfx-Lokdecoder eingestellt und aktiviert und erméglicht damit
SOFTLOK den Zugriff auf die Lokdecoder-Funktionen F9-F12. Die im Lokdecoder eingestellte
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Folgeadresse-2 wird an dieser Stelle in die SOFTLOK-Lok-Daten eingetragen.

Ist keine Folgeadresse?2 flr diesen Lokdecoder bekannt bzw. ist die Folgeadresse-2 im
Lokdecoder nicht aktiviert, dann missen Sie an dieser Stelle "00" eintragen bzw. stehen lassen.
Damit haben Sie Gber SOFTLOK keinen Zugriff auf die Lok-Funktionen F9-F12.

1.2.1.3.3 Lok-Folgeadresse-3 nur fur mfx-Decoder: Marklin/Intellibox/Tams
Die Lok-Folgeadresse-3 wird im mfx-Lokdecoder eingestellt und aktiviert und ermdéglicht damit
SOFTLOK den Zugriff auf die Lokdecoder-Funktionen F13-F15. Die im Lokdecoder eingestellte
Folgeadresse-3 wird an dieser Stelle in die SOFTLOK-Lok-Daten eingetragen.

Ist keine Folgeadresse-3 fur diesen Lokdecoder bekannt bzw. ist die Folgeadresse-3 im
Lokdecoder nicht aktiviert, dann missen Sie an dieser Stelle "00" eintragen bzw. stehen lassen.
Damit haben Sie Gber SOFTLOK keinen Zugriff auf die Lok-Funktionen F13-F15.

1.2.1.4 Anfahrwert nur fir Marklin/Lenz
Fur Lok-Decoder ohne Lastausgleich (Drehzahlregelung)

Wenn in einer Lok ein Decoder eingebaut ist, der keinen Lastausgleich besitzt, dann wird es beim
Anfahren dieser Lok so sein, dass sie nicht schon bei Fahrstufe 1 anfahrt, sondern z.B. erst bei
Fahrstufe 4. Bedingt durch hohe Zuglasten kann der Anfahrwert eines Zuges z.B. auch erst bei 5
liegen. Wenn Sie fiir so einen Zug V = 10 programmieren, wirde mehrere Sekunden lang (bei den
Fahrstufen 1,2,3,4) die Lok nur brummen, aber noch nicht fahren. Um diese fir die Lok schadliche
Betriebsart abzukirzen bzw. ganz zu vermeiden, kdnnen Sie fur jede Lok einen eigenen Anfahrwert
eingeben.

Der Anfahrwert ist der Geschwindigkeits-Startwert bei der Lok-Beschleunigung.
Welche Anfahrwerte Sie fur Ihre Loks eingeben mussen, sollten Sie zuvor mit der im Fahrbetrieb
vorhandenen jeweiligen Anhéangelast ausprobieren. Dazu benutzen Sie bitte die Status-Steuerung.
Damit Sie in der Status-Steuerung lhre Loks Uberhaupt ansprechen kénnen, missen Sie zuvor an
dieser Stelle der "Anlagendaten” die Lok-Daten eingeben.

Als Anfahrwert kénnen Sie zunéchst fir alle Loks mit ,ungeregeltem” Decoder "3" eingeben, solange
bis Sie die fur Ihre Loks geeigneten Werte ermittelt haben.

Hinweis: Der Anfahrwert hat nur Einfluss auf die Lok-Fahrwerte beim Anfahren. Wenn Sie aus
laufender Fahrt das Tempo reduzieren, was bei Gefallefahrten durchaus ublich ist, dann werden
auch die Fahrwerte unterhalb des Anfahrwertes an die Lok ausgegeben. Falls nétig, kbnnen Sie so
im Gefalle das Tempo bis auf Fahrstufe 1 drosseln.

Fur LokDecoder mit Lastausqgleich (Drehzahlregelunq)
Prifen Sie bitte, ob die Lok mit angehangtem Zug tatsachlich bei Fahrstufe 1 schon losfahrt. Falls
ja, geben Sie fir diese Lok den Anfahrwert 1 ein, andernfalls 2 oder 3, je nach Erfordernis.

1.2.1.5 Anfahr-Schaltstufe (1) und Abbrems-Schaltstufe (2) Nicht fur FMZ!
Als SOFTLOK Anwender missen Sie fir Geschwindigkeitsvorgaben an Lokomotiven nur den
angestrebten Endwert vorgeben (z.B. 0...14 bei Méarklin oder Lenz). Die Differenz von der augen-
blicklichen Geschwindigkeit zur neu vorgegebenen Geschwindigkeit tberbrickt SOFTLOK mit
Zwischenwerten, die im vorgegebenen Zeittakt um jeweils 1 erhdht/verringert werden, solange bis
der vorgegebene Endwert erreicht ist. Damit wird ein realistisches Anfahren/Abbremsen erreicht.
Zum individuellen Einstellen des gewiinschten Anfahr-/Abbremsverhaltens lhrer Loks gibt es die
Anfahr- und die Abbrems-Schaltstufen, die Sie fiir jede Lok unterschiedlich eingeben kdnnen.

Um diese Schaltstufen zu verstehen, missen Sie wissen, wie SOFTLOK die Lok-Geschwindig-
keitsvorgaben beim Anfahren und Abbremsen ausgibt.

Die Anfahr-Schaltstufe (1) (mogliche Werte: 0...Vmax) legt fest, ab welcher Geschwindig-
keitsstufe von SOFTLOK die jeweils ndchste Fahrstufe beim Beschleunigen nicht mehr im
schnellen Takt, sondern im langsamen Takt ausgegeben wird.

Die Beschleunigung wird also zunéchst sehr zligig im schnellen Takt begonnen, spater aber im
langsamen Takt weitergefihrt.

Sonderféalle:

Schaltstufe (1) = 0 bedeutet langsamst mégliche Beschleunigung im langsamen Takt.
Schaltstufe (1) = 14 (oder Vmax) bedeutet schnellst mdgliche Beschleunigung im schnellen Takt.
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Wenn Sie flr eine Lok noch keine spezielle Anfahr-Schaltstufe ermittelt haben, geben Sie zunachst
einen Wert ein, der in etwa der halben Hochstgeschwindigkeit entspricht (fur Marklin etwa 7 oder 8).

Die Abbrems-Schaltstufe (2) (mégliche Werte: 0...Vmax) legt fest, ab welcher Geschwindig-
keitsstufe von SOFTLOK die jeweils ndchste Fahrstufe beim Abbremsen nicht mehrim
schnellen Takt, sondern im langsamen Takt ausgegeben wird.

Das Abbremsen wird also zun&chst sehr zuigig im schnellen Takt begonnen, um Tempo abzubauen,
spater wird das Abbremsen aber im langsamen Takt weitergefiihrt, um ein langsames Ausrollen des
Zuges am Bahnsteig zu ermdglichen.

Sonderfalle

Schaltstufe (2) = 14 (oder Vmax) bedeutet langsamst mogliches Abbremsen im langsamen Takt.
Schaltstufe (2) = 0 bedeutet schnellst mdgliches Abbremsen im schnellen Takt.

Wenn Sie fur eine Lok noch keine spezielle Abbrems-Schaltstufe ermittelt haben, geben Sie
zunachst einen Wert ein, der in etwa der halben Hochstgeschwindigkeit entspricht (fir Marklin etwa
7 oder 8).

Taktraten zum Anfahren/Abbremsen:

Steuerung schneller Takt langsamer Takt

Marklin+Lenz-14 0,5 Sek. 1,0 Sek.

Lenz-27/28+Selectrix 0,25 Sek. 0,5 Sek.

FMZ/TWIN keine Zwischenwerte keine Zwischenwerte

Intellibox mit 14/15 0,5 Sek. 1,0 Sek.

Intellibox mit 27/28/31 0,25 Sek. 0,5 Sek.

Hinweis fur Intellibox/Tams: Die Schaltstufen werden hier in % und nicht in absoluten
Werten eingegeben.

1.2.1.6 Beschleunigung nicht fir FMZ!

Hier kdnnen Sie vorgeben, ob die Lok-Beschleunigung/Verzégerung von SOFTLOK oder vom
eingebauten Lok-Decoder realisiert werden soll. Wird die SOFTLOK Beschleunigung benutzt, dann
erzeugt SOFTLOK bei jeder Geschwindigkeits-Anderung die notigen Zwischenwerte. Wenn die
SOFTLOK Beschleunigung ausgeschaltet ist, werden alle neuen Fahrwerte direkt und ohne
Zwischenwerte an die Lok ausgegeben. Die besten Resultate beim Anfahren/Abbremsen erzielen
Sie, wenn dieser Wert auf 0 steht (Beschleunigung von SOFTLOK mit Zwischenwerten) und wenn
zusétzlich am Lok-Decoder eine minimale Beschleunigung eingestellt ist.

0 = Beschleunigung von SOFTLOK und vom Lok-Decoder (falls aktiviert)
1 = Beschleunigung nur vom Lok-Decoder (falls aktiviert)

Hinweis: Bei grof3en Anlagen und bei neuen modernen Lok-Decodern kann es sinnvoll sein, diese
neuen Loks nur vom Lok-Decoder beschleunigen und abbremsen zu lassen. Das entlastet die
digitale Zentrale und macht die Lok-Reaktionen auf Geschwindigkeits-Anderungen schneller
(Stichwort: "prazises Anhalten").

1.2.1.7 Protokoll DCC/FMZ/MOT/SEL nur fur Intellibox+ Twin-Center
An dieser Stelle geben Sie vor, mit welchem Datenprotokoll diese Lok auf der Schiene betrieben
werden soll. Bitte beachten Sie, dass Sie flr jede Lok das gewiinschte Protokoll auch in der IB

einstellen mussen. Eingabewert Protokoll
1 DCC
2 FMZ
3 MOTOROLA
4 SELECTRIX
Protokoll SEL/DCC nur fir Selectrix
An dieser Stelle geben Sie vor, mit welchem Datenprotokoll diese Lok auf der Schiene betrieben
werden soll. Eingabewert Protokoll
1 SELECTRIX
2 DCC
Hinweis: Selectrix-Loks werden nur Uber Digitalsystem-1 (Trix) angesteuert

DCC-Loks werden nur Uber Digitalsystem-3 (Tams) angesteuert
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1.2.1.8 Anzahl Fahrstufen nur fir Lenz
Hier kdnnen Sie einstellen, ob diese Lok mit 14/27/28 Fahrstufen betrieben werden soll. Bitte
beachten Sie, dass bei mehr als 14 Fahrstufen im Automatikbetrieb (bei 10,15 oder gar noch mehr
Loks) ein sehr hohes Datenaufkommen an der Schnittstelle zum Digitalsystem entsteht, wenn mal
gerade viele Loks gleichzeitig beschleunigen bzw. abbremsen sollen. Dieses hohe Datenauf-
kommen kann vom Interface oftmals nicht schnell genug aufgenommen werden bzw. die Zentrale
kann diese vielen Daten nicht schnell genug verarbeiten. Das fuhrt dann dazu, dass teilweise Loks
nicht mehr rechtzeitig am Haltekontakt (am Signal) zum Stehen kommen und noch ein ganzes
Stuck weiterfahren, was sehr schnell zu Kollisionen mit anderen Zugen fuhren kann. Nach
Maoglichkeit also bitte alle Loks nur mit 14 Fahrstufen betreiben.

Wenn Sie bei Lenz-Decodern den Eindruck haben, dass bei 14 Fahrstufen gerade im oberen
Bereich zu groRe Geschwindigkeitsunterschiede beim Andern von nur 1 Fahrstufe sichtbar
werden, dann sollten Sie auf jeden Fall fir diesen Decoder eine eigene Kennlinie eingeben (CV-
Register Programmierung). Mit der richtigen Kennlinie erreichen Sie auch mit 14 Fahrstufen ein
optimales Lok-Fahrverhalten. Bei ESU-Decodern ertibrigt sich normalerweise die Eingabe einer
eigenen Decoder-Kennlinie. Hier genlgt die Eingabe eines sinnvollen Wertes beim CV fir die
Mittengeschwindigkeit.

Anzahl Fahrstufen nur far Intellibox + Twin-Center + TRIX
Entsprechend des zuvor eingegebenen Lok-Protokolls ist die Anzahl der Fahrstufen fest vorge-
geben. Nur beim DCC-Protokoll kbénnen Sie zwischen den Fahrstufen 14/27/28 wahlen.

1.2.1.9 Handreqgler nur fur FMZ
Hier legen Sie fest, auf welchen Handregler diese Lok nach ,Automatik Start“ gelegt werden soll.
Handregler 1-8 nur manuelles Fahren tber den Handregler méglich

Handregler 9 nur Lok-Bewegungen tber den PC mdglich (manuell und/oder automatisch)

1.2.1.10 Beschleunigung/Verzégerung nur fur FMZ
Das langsame Anfahren und Abbremsen kommt bei der FMZ-Steuerung nur vom Lok-Decoder,
deshalb missen Sie hier einen Wert eingeben, der dieses fir diese Lok ermoglicht.

1 = Beschleunigung/Verzdgerung minimal

8 = Beschleunigung/Verzégerung maximal

1.2.1.11 Standard-Fahrstufe-Langsam/Mittel/Schnell

Die 3 Standard-Fahrstufen langsam/mittel/schnell werden ausschlief3lich fur die manuelle Lok-
Steuerung mittels Smartphone oder Tablet benétigt. Das Mobil-Geréat wird dabei als Slave-PC mit
dem Master-Steuerungs-PC gekoppelt und ermdglicht eine perfekte und einfache manuelle Lok-
Steuerung.

Bisher kannten Sie in SOFTLOK nur die manuelle Lok-Steuerung mittels Cursor-Tasten:

t (+ 1 Fahrstufe) und | (-1 Fahrstufe). Diese Art der manuellen Lok-Steuerung ist bei der
Bedienung eines Mobil-Gerates zu umstandlich, deshalb stehen den Anwendern dieser neuen
Steuerungs-Technik jetzt 3 Standard-Fahrstufen (individuell fir jede Lok) zur Verfligung.

Im ersten Schritt ermittelt SOFTLOK fir jede Lok die meist gut geeigneten Standard-Fahrwerte in
Abh&ngigkeit von der "Anzahl Fahrstufen" einer Lok. Danach kénnen Sie jederzeit die von
SOFTLOK ermittelten Standard-Fahrstufen andern und damit an die tatsachlichen Geschwindig-
keiten einer jeden Lok anpassen.

Die Standard-Fahrstufe-Langsam gibt den Fahrwert an, mit dem diese Lok sicher langsam
fahren kann ohne Gefahr eines Stillstandes. Die Standard-Fahrstufe-Mittel gibt den Fahrwert an,
mit dem diese Lok sinnvoll - also vorbildgerecht - in einen Bahnhof ein- oder ausfahren soll.

Die Standard-Fahrstufe-Schnell gibt den Fahrwert an, mit dem diese Lok ihr sinnvolles Maximal-
Tempo fahrt. Das ist Ublicherweise deutlich niedriger, als das technisch mdgliche Maximal-Tempo.

Bei der Geschwindigkeits-Vorgabe Uber das Mobil-Geréat gibt es unter anderem die Tasten V++
und V--. Mit diesen Tasten kdnnen Sie mit nur 3 Tastenbetatigungen jede Lok aus dem Stand auf
ihr Streckentempo beschleunigen und auch wieder zum Stillstand bringen. So bleibt Ihr Blick in
erster Linie auf der zu steuernden Lok und nicht auf dem Smartphone. Wenn Sie noch weniger tun
wollen, dann geben Sie fur 2 Standard-Fahrwerte den gleichen Wert ein, z.B. 03/03/12.

Dann kdnnen Sie diese Lok mit nur 2 Tasten-Betatigungen auf ihr Streckentempo beschleunigen.
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Aber auch die Eingabe von 3 identischen Werten ist moglich. Wenn Sie z.B. 12/12/12 eingeben,
dann bewirkt 1 x Taste V++ die Beschleunigung dieser Lok aus dem Stand auf ihr Streckentempo-
12 und - umgekehrt - 1 x Taste V-- die Verzogerung dieser Lok vom Streckentempo-12 bis zum
Stillstand (0). Selbstverstandlich gibt SOFTLOK bei allen Geschwindigkeit-Anderungen die
bekannten Zwischen-Fahrstufen aus, so dass es keine abrupten Lok-Bewegungen gibt.

Hinweis:

Standard-Fahrstufe-Langsam von Lok-x wird Glbernommen in die Schrittketten-Programmierung
von Kette-x als vorgeschlagene Lok-Geschwindigkeit-4.

Standard-Fahrstufe-Mittel von Lok-x wird Gbernommen in die Schrittketten-Programmierung von
Kette-x als vorgeschlagene Lok-Geschwindigkeit-3.

Standard-Fahrstufe-Schnell von Lok-x wird lbernommen in die Schrittketten-Programmierung von
Kette-x als vorgeschlagene Lok-Geschwindigkeit-2 und um 2 reduziert auch fir die vorgeschla-
gene Lok-Geschwindigkeit-1. Siehe auch Kap. 4.8.12 "Lok-Geschwindigkeiten”.

1.2.1.12 Einfigen

Mit diesem Menupunkt kdnnen Sie eine neue Lok in den vorhandenen Lok-Datenbestand einfi-
gen. Ab der Einfligestelle riicken alle bereits vorhandenen Loks dadurch um 1 Position nach hin-
ten. Nach Ausfiihrung von Einfligen ertont zur Kontrolle ein akustisches Signal. Die neu einge-
fiigte Lok-Position ist danach leer und kann per Andern mit den neuen Lok-Daten gefiillt werden.

1.2.1.13 Léschen

Mit diesem Menipunkt kénnen Sie eine Lok aus dem vorhandenen Lok-Datenbestand heraus
I6schen. Dabei ist es egal, um welche Lok-Nr. es sich handelt. Ab der L6schposition riicken alle
nachfolgenden Loks um 1 Position nach vorne. Nach der Ausfiihrung von Léschen ertont zur
Kontrolle ein akustisches Signal.

1.2.1.14 Wartungsdaten

Fir jede Lok kdnnen Sie die so genannten Lok-Wartungsdaten eingeben. Wenn fiir eine Lok ein
Wartungsintervall (1-99 Stunden) eingegeben wurde, werden alle Lok-Laufzeiten fiir diese Lok
erfasst und gespeichert. Die typische GroR3e eines Lok-Wartungsintervalls betragt 40-80 Std.

Die Menii-Zeile mit der aktuellen Lok-Laufzeit wird in unterschiedlichen Farben dargestellt:

Dunkel-Rot >> aktuelle Loklaufzeit >= 150% vom Wartungsinterv.  Wartung sofort

Hell-Rot >> aktuelle Loklaufzeit >= 100% vom Wartungsinterv. Wartung jetzt
Grin >> aktuelle Loklaufzeit < 95% vom Wartungsinterv. keine Wartung
Dunkel-Blau >> kein Wartungsintervall fir diese Lok eingegeben keine Wartung

Nach durchfiihren der Wartung missen Sie durch Aktivierung von Wartung durchgefihrt die Lok-
Laufzeit flr diese Lok wieder auf 0 zuriicksetzen.
ANLAGENDATEN/EINSTELLUNGEHN=——-=12.5Pi

P Heiche Signal Besetztmelder Adr.-Liste Einstellungen Zum Hpt.-Menii

Lokomotiv - Hartungs - Daten

Lok-Nr. (1...811) 11

Lok-Nane 3CH-11
WHartungsintervall (1...99 Stunden) ae

aktuelle Laufzeit (HH:MM:58) 4A:A3:50

Hartung durchgefiihrt
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Wenn Sie Lok-Nr. "0" eingeben, dann gelten alle weiteren Aktionen fur alle bisher eingegebenen
Loks gleichermalRen. So kénnen Sie z.B. fir alle Loks das Wartungs-Intervall auf den gleichen
Wert setzen (z.B. 50 Std.) oder Sie konnen alle Loks auf einmal auf "Wartung durchgefuhrt"
setzen.

1.2.1.15 Lok-Decoder Programmierung nur fur Lenz

Lok-Decoder Auslesen/Programmieren
(1) Adresse (1-99) ]
(Z) Anfahrspannung (1-15) ]
(3) Anfahrbeschleunig. (1-32) ]
(4) Bremsverzogerung (1-32) ]

hitte warten ...

Wenn Sie diesen Menlpunkt aktivieren, werden Sie zunachst gefragt, ob die zu programmierende
Lok auf dem "Programmiergleis" steht. Spatestens jetzt sollten Sie die Lok auf das Programmier-
gleis stellen! Wollen Sie weitermachen, bestétigen Sie die Frage durch Eingabe von ENTER.
Jetzt werden alle 4 Lok-Decoder Werte ausgelesen und am Bildschirm angezeigt.

Wenn Sie die Werte nur sehen wollten ohne etwas zu verandern, brechen Sie den Vorgang jetzt
ab, indem Sie die Taste ESC betatigen.

Wenn Sie einen der 4 Werte verandern wollen, wahlen Sie diesen Wert mit den Cursortasten T |
aus und starten Sie dann den Eingabevorgang mit der Taste 4 (ENTER).

Nach Eingabe des gewiinschten neuen Wertes schlieBen Sie die Eingabe ebenfalls mit der Taste
J ab. Jetzt wird der soeben von Ihnen eingegebene Wert in den Lok-Decoder programmiert. Nach
dem Programmiervorgang wird der LokDecoder erneut vollstdndig ausgelesen. So kénnen Sie
sofort sehen, ob der Programmiervorgang erfolgreich verlaufen ist. Falls immer noch der alte Wert
angezeigt wird, muss der Programmiervorgang wiederholt werden. Uber die genaue Bedeutung
der 4 mdglichen Werte, die Sie programmieren kénnen, informieren Sie sich am besten in den
entsprechenden LENZ Bedienungsanleitungen.

Fehlerhinweis: Wenn es beim Lesen und/oder beim Programmieren des Lok-Decoders zu Fehler-
meldungen am Bildschirm kommt, sind diese Fehler nicht in SOFTLOK begriindet. Auch wenn Sie
mittels LENZ Handregler einen Lok-Decoder programmieren, kann es zu Fehlern kommen.

Im Fehlerfall missen Sie den Lese-/Programmiervorgang wiederholen. Falls an einem LENZ-Gerat
die Kontroll-LED standig blinkt, missen Sie die Netzversorgung des Digitalsystems ab- und wieder
einschalten.

Hinweis: Mit dieser Methode kénnen nur die ;,normalen® 2-stelligen Lok-Adressen programmiert
werden. Wenn Sie die neuen 4-stelligen Adressen verwenden wollen, programmieren Sie den Lok-
Decoder bitte mit Ihren Lenz-Geraten (Handregler).
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1.2.2 Weiche

ANLAGENDATEN/Z/EINSTELLUNGEN=———1Z.8n
Lok Signal Riickmeld.LR188 Adress-Liste Einstellung 2Zum Hpt-Menii

Meichen - inderungen
Heichen-Nr. (1...824) HBG
Adresse-B => keine reale Adresse helegt!
Digital-Adresse (8...96) Bz
Ausgang (1...4) 2
Digital-System—Nr. (1...1) 1
Schaltzeit in 1718 3ek. (1...99) HZ
Einschaltwert (B=aus, l=gerade, Z=rund)

Eingabe iibernehmen

Eingabe beenden

Ausgangs-Nummer p¥a4d

1.2.2.1 Weichen-Nummer

Fortlaufende Nummerierung aller Weichen von 1 beginnend, damit SOFTLOK weil3, wie viele
Weichen vorhanden sind. Die hier vergebene Weichen-Nummer muss kinftig immer verwendet
werden, wenn diese Weiche angesprochen werden soll (Status-Steuerung, Gleisbilderstellung
oder Fahrstral3en-Programmierung innerhalb der Blockstrecken-Programmierung).

Maximal kdnnen 350 Weichen eingegeben werden

1.2.2.2 Digital-Adresse

Die Digital-Adresse muss der Einstellung am Magnetartikel-Decoder entsprechen. Sinnvoller weise
sollten Sie alle Magnetartikel-Decoder ,der Reihe nach" programmieren, das heift:

Decoder-1 hat Adresse-1, Decoder-2 hat Adresse-2 usw. Also von 1 beginnend aufwarts zahlen!

Bei Selectrix und FMZ, falls zum Schalten kein 2.Digitalsystem vorhanden ist, sollte man sinn-
voller weise die Adresszahlung von der hdchsten Adresse rickwarts zahlend beginnen!

Wenn Sie einen Decoder mit Adress-Einstellschalter (Mauseklavier) verwenden, kénnen Sie zur
Adresseinstellung auch eine Tabelle fur LokDecoder verwenden, allerdings nur bis zur Adresse 64!

Zulassige Digital-Adressen:

fur Marklin 1... 64
fir Intellibox/Tams/Lenz 1... 96
fur FMZ 1...119
fur Selectrix 1...111

Achtung, wenn in Ihrer Decoder-Beschreibung die Rede ist von maximal 256 Adressen (oder noch
mehr), dann mussen Sie diese Adressenasg flr die Verwendung in SOFTLOK zuerst umrechnen!
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Adresses. = ((Adressezss - 1) +4)+1 nicht fur Selectrix!
Adresses. = ((Adressezss - 1) +8) +1 nur fir Selectrix!

Fir Nicht-Mathematiker in Worten: Adressezss minus 1 geteilt durch 4 plus 1

Digital-Adresse = ganzzahliges Divisions-Ergebnis (Quotient)
Ausgangs-Nr. = Rest der Division + 1

Diese Decoder-Adresse (im Bereich von 1...64 oder 96 (bei IB+TC und LENZ)) muss hier in SOFT-
LOK als Digital-Adresse eingegeben werden. Bitte beachten Sie, dass Sie an jedem Decoder 4
Magnetartikel anschlie3en konnen und deshalb auch in SOFTLOK 4 Magnetartikel die gleiche
Adresse erhalten kdnnen.

SOFTLOK schlagt Ihnen bei der Eingabe zunachst immer die nachste freie Digital-Adresse vor.
Diesen Wert konnen Sie ubernehmen oder entsprechend lhren Bedirfnissen mit einem anderen
Wert Giberschreiben.

Achten Sie bei der Adress-Eingabe darauf, dass Sie keine Adresse irrtiimlich doppelt belegen. Die
Eingabe von 2 Weichen auf die gleiche Adresse und Ausgangs-Nr. wird von SOFTLOK zwar ver-
hindert, aber eine Doppel-Eingabe mit 1 Signal und 1 Weiche oder mit 2 Weichen ist durchaus
mdoglich. Das dirfen Sie nattrlich nur dann so machen, wenn es ausdriicklich so gewiinscht wird.
Also bitte keine Adress-Doppelbelegung irrtimlicherweise eingeben.

Wenn Sie Adressen neu belegen, konnen Sie anschlieBend in der Adressbelegungs-Ubersicht
prufen, ob Sie korrekt eingegeben haben. Ubrigens kénnen Sie dort auch priifen, ob es Adress-
Doppelbelegungen gibt (Kap. 1.2.6).

Wenn Sie jetzt schon Weichen in SOFTLOK eingeben, z.B. um anschlieRend ein Gleisbild erstel-
len zu kénnen und wenn Sie zum jetzigen Zeitpunkt die Digital-Adresse des Decoders noch nicht
kennen, dann geben Sie zunédchst einmal fiir alle diese Weichen die Adresse 0 ein.

Damit wird die Weiche zwar innerhalb von SOFTLOK ganz normal gestellt, aber es geht kein
Stellbefehl an die Anlage.

1.2.2.3 Ausgang

Wie bereits erwahnt, hat jeder Decoder Anschlussmdglichkeiten fiir 4 Magnetartikel oder
gegebenenfalls fur 4 Signale. Deshalb muss an dieser Stelle zur vollstandigen Adressangabe
zusatzlich zur Decoder-Adresse noch die Ausgangs-Nummer (1-4) eingetragen werden.
Hinweis: Die Decoder-Ausgénge sind am Decoder-Gehause von 1-4 nummeriert.

Der Decoder von Selectrix hat 8 Ausgange nur fur Selectrix!

1.2.2.3.1 SxBus nur fur Selectrix!
Seit SOFTLOK 10.2 kénnen Sie fir fur jeden Stellbefehl entscheiden, ob die Ausgabe iber Sx-
Bus-0 oder tber Sx-Bus-1 erfolgen soll. So verdoppelt sich die Zahl der zu Verfligung stehenden
Digitaladressen. Voraussetzung: Entsprechende Unterstlitzung durch Ihr Digitalsystem.

1.2.2.4 Digital-System Nummer

Wie Sie bereits wissen, kénnen Sie mit SOFTLOK bis zu 3 Digital-Systeme gleichzeitig ansteuern.
Gerade bei groRen Anlagen, kann das sehr sinnvoll sein. An dieser Stelle tragen Sie fir alle
Magnetartikel die Nummer des Digital-Systems ein, an das diese Weiche angeschlossen ist.
Ublicherweise haben Sie "nur" ein Digital-System. Deshalb wird hier an dieser Stelle "1" eingetra-
gen. Nur wenn Sie zur Magnetartikel-Steuerung ein eigenes zweites System angeschlossen
haben, wird hier an dieser Stelle "2" eingetragen.

Falls Sie zwei Digital-Systeme haben, kdnnen Sie alle Weichen und Signale an System-2 an-
schlieen, wéhrend z.B. die sehr lang schaltenden Entkupplungsgleise als Pseudo-Weichen oder
Pseudo-Signale an System-1 angeschlossen werden. So wird das Schalten der Weichen und
Signale fur den Fahrbetrieb nicht unnotig verzégert durch gelegentliches manuelles Entkuppeln.

Wenn Sie nachtraglich Ihre Anlage mit einem 2.Digitalsystem aufristen, missen Sie fur alle
Weichen und Signale nachtraglich die Digital-System Nr. von 1 nach 2 oder ggf. 3 &ndern.
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1.2.2.5 Schaltzeit

An dieser Stelle geben Sie die Schaltzeit fiir die einzugebende Weiche ein, also diejenige Zeit, in
der beim Stellen der Weiche Strom durch die Magnetspule fliel3en soll. Diese Zeit konnen Sie fur
jede Weiche zwischen 1 und 99 (entspricht 0,1 - 9,9 Sek.) einstellen, je nach verwendetem Antrieb
und ob die Weiche leicht- oder schwergangig ist. Vorteilhaft ist diese Einstellungsmoglichkeit auch
deshalb, weil Sie ja z.B. auch ein Entkupplungsgleis (als Pseudo-Weiche definiert) betatigen kdn-
nen, und da reicht dann eventuell die sehr kurze Schaltzeit fur Signale und Weichen nicht aus. Hier
kénnen Sie bis zu 10 (9,9) Sek. Stellzeit programmieren.

Auch wenn Sie Weichen mit Motorantrieb einsetzen, brauchen diese Antriebe eine langere Stell-
zeit. Sie kdnnen speziell fur diese Weichen eine langere Stellzeit definieren, wahrend bei den
Magnet-Weichen die Stellzeit kurz bleiben kann. So bleibt die Initialisierungszeit aller Magnetartikel
so lang wie nétig, aber auch so kurz wie mdglich.

Bitte beachten Sie, dass in SOFTLOK innerhalb eines Digitalsystems immer nur ein Magnetartikel
zur gleichen Zeit angesteuert werden kann.

Wenn Sie z.B. ein Entkupplungsgleis 10 Sekunden lang ansteuern, kann in dieser Zeit kein
anderer Magnetartikel angesteuert werden.

Achtung ! Wenn Sie S88-RickmeldeDecoder einsetzen, kann wahrend einer Magnetstellzeit
kein S88-Ruckmeldemodul gelesen werden! Das gilt nur fur Marklin, nicht fur Intellibox!

Da es beim Lesen der S88-Module eventuell Stérungen geben kann, sieht die SOFTLOK-
Einstellung vor, wahrend der Stromflusszeit durch einen Magnetartikel keine S88-Module auszu-
werten, da andernfalls im Storungsfall das Abschalten der Magnetspule nicht in allen Fallen
sichergestellt werden kénnte. In diesem Fall bestiinde die Gefahr, dass eine Magnetspule
durchbrennt oder dass der ansteuernde Decoder-Ausgang beschadigt wird.

1.2.2.6 Einschaltwert

Hier bestimmen Sie diejenige Stellung, die die Weiche nach Automatik-Start einnimmt. Nur wenn
ein Magnetartikel nach Einschalten der Spannung einmal ,angesprochen" wurde, kénnen Sie
sicher sein, dass die am Bildschirm angezeigte Stellung mit der tatsachlichen Stellung auf der
Anlage Ubereinstimmt.

Mogliche Einschaltwerte:
0 = keine Initialisierung
1 = Weiche gerade
2 = Weiche rund

Fur den automatischen Fahrbetrieb hat die Initialisierung keine Bedeutung. Allerdings kann man
die Initialisierung dazu benutzen, einen gewtinschten Anlagenzustand auf "Knopfdruck” zu realisie-
ren, z.B. vor einer vollstandigen manuellen Steuerung.

Wenn fiir eine Weiche ,Initialisierung = 0" eingegeben wurde, so reagiert sie nicht bei der
Testfunktion alle Weichen ausldsen. Das kann von Bedeutung sein, wenn es sich tatsachlich
nicht um eine Weiche, sondern um eine Drehscheiben-Ansteuerung oder um ein Entkupplungs-
gleis handelt (Pseudo-Weiche). Bei diesen Geréten ist eine Testansteuerung unter Umstanden
storend.

1.2.2.7 Weiche l6schen
Wie bereits bei den Lok-Daten beschrieben, kann immer nur die letzte Weiche (mit der héchsten
Nummer) geléscht werden!
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1.2.3 Signal

Grundsatzlich sind die fir ein Signal einzugebenden Daten vollkommen identisch mit den
Weichen-Daten. Fur die Details dieser Daten lesen Sie deshalb bitte das vorige Kapitel Weiche.

1.2.3.1 Unterschiede zu den Weichen-Daten:

Digital-Adresse

Fir so genannte ,Logische Signale“ (existieren nur am Bildschirm, nicht aber auf der Anlage)
geben Sie bitte auf jeden Fall Digital-Adresse ,,0“ ein. Ferner sollten Sie — trotz Adresse = 0 — die
Nr. des Digitalsystems eingeben, an das die zugehdérigen Weichen angeschlossen sind bzw.
werden.

Schaltzeit

Signal-Schaltzeiten sollten immer mit Schaltzeit 02 (entspricht 0,2 Sekunden) vorgegeben werden,
egal ob es ein Lichtsignal oder ein Formsignal ist. Andere insbesondere langere Schaltzeiten
machen hier keinen Sinn.

Einschaltwert

Mogliche Einschaltwerte:
0 = keine Initialisierung 1 = Signal grin 2 = Signal rot
Maximal kénnen 400 Signale eingegeben werden

SxBus nur far Selectrix!
Seit SOFTLOK 10.2 kénnen Sie fir jeden Stellbefehl entscheiden, ob die Ausgabe tber Sx-Bus-0
oder Uber Sx-Bus-1 erfolgen soll. So verdoppelt sich die Zahl der zu Verfliigung stehenden
Digitaladressen. Voraussetzung: Entsprechende Unterstiitzung durch Ihr Digitalsystem.
Empfehlung: Bei Lok-Adressen gibt es keine Sx-Bus-Wahl. Das wird vom Digitalsystem so
vorgegeben. Alle Lok-Befehle werden zwingend Uber Sx-Bus-0 ausgegeben, geben Sie deshalb
alle Weichen und Signale Uber Sx-Bus-1 aus.

Signal als Alarmsignal

Die hdchste hier definierte Signal-Nr. kann die Funktion eines Alarm-Signals Ubernehmen, das bei
bestimmten Fehler-Situationen von SOFTLOK ausgel6st wird (von Griin auf Rot schaltet), um Sie
auf einen Fehlerzustand an der Anlage aufmerksam zu machen. Die Beschreibung der Rahmen-
Bedingungen dazu finden Sie im Kapitel 4.4 auf Seite 8 (Startbedingung "EXx").

1.2.3.2 Eingabe eines Entkupplungsgleises als Pseudo-Signal

Wenn Sie ein Entkupplungsgleis eingeben wollen, das im Gleisbild mit dem Symbol 18 (Taster rot)
oder 19 (Taster griin) eingetragen werden soll, dann kénnen Sie (ausnahmsweise) 2 Signale auf
exakt die gleiche Decoder-Adresse und auch auf die gleiche Decoder Ausgangs-Nummer einge-
ben. Das muss so sein, denn jeder Entkuppler hat ja nur 1 Magnetspule mit 1 Stellung. Sie kénnen
deshalb problemlos 2 Entkuppler an ein und demselben Decoder-Ausgang anschliel3en.

Regeln zur Eingabe von Entkupplungsgleisen als Pseudo-Signal:

- Fur jeden Entkuppler 1 Pseudo-Signal definieren.

- Wenn 2 Entkuppler an ein und demselben Decoder-Ausgang angeschlossen sind, dann
werden auch 2 Pseudo-Signale in SOFTLOK mit gleicher Digital-Adresse und gleicher
Ausgangs-Nr. eingetragen.

- Derjenige Entkuppler, der am roten Decoder-Ausgang angeschlossen ist, erhalt im
SOFTLOK Gleisbild-Editor das Signalsymbol 18 (Taster rot).

- Derjenige Entkuppler, der am griinen Decoder-Ausgang angeschlossen ist, erhalt im
SOFTLOK Gleishild-Editor das Sighalsymbol 19 (Taster grtn).

- Uber die eingetragene Schaltzeit bestimmen Sie, wie lange der Entkuppler betéatigt wird.
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1.2.4 Ruckmelder LR100 nur fur Lenz!

Auch wenn Sie hier an dieser Stelle die an Ihr Digital-System angeschlossenen Rickmelde-
bausteine LR100 eintragen kdnnen, mdchte ich Sie vorsorglich darauf aufmerksam machen, dass
die Auswertung der LR-100-Daten mit einem Computerprogramm sehr zeitaufwendig und damit
langsam ist. Grundsatzlich sollten an einen LR100 keine Reedkontakte angeschlossen werden, die
bekanntlich nur sehr kurzzeitig betatigt werden. Der Anschluss von Besetztmeldern hingegen ist
mdoglich, da sich die Besetztzustande nur sehr langsam andern.

Wenn Sie ein wirklich leistungsfahiges und problemlos einsetzbares Kontaktauswertesystem
suchen, empfehle ich Ihnen den Einsatz unserer Optokoppler-Kontaktauswertung zum Einbau in
den PC. Wenn Sie dennoch die LENZ LR100 einsetzen wollen, kénnen Sie nachfolgend nach-
lesen, wie die Digital-Adressen fir diese Bausteine programmiert werden missen und welche
Daten Sie fur die LR100 in SOFTLOK einzutragen haben.

Hinweis zum Rickmelder LR101: Wenn Sie anstelle des LR10016) den neueren LR101¢s)
einsetzen wollen, so missen Sie lediglich immer zwei LR101 mit aufeinanderfolgenden Adressen
benutzen. Dieses ,Doppelpack” verhalt sich dann genau so wie ein einzelner LR100.

ANLAGENDATEN/Z/EINSTELLUNGEN=——=1Z.6n
Lok MHeiche Signal GHISJTIGMASULN Adress-Liste Einstellung Zum Hpt-Menii

Riicknelde-Decoder LR1B@ A nderunge n

Decoder-Nr. LR1BA | #1
1.Decoder-Adresse von 2 (1...64) 17
Digital-System-Nr. (1...1) |
Eingabe iibernehmen

Eingabe beenden

1.2.4.1 Decoder-Nummer

Fortlaufende Nummerierung aller Decoder LR100 von 1 beginnend, damit SOFTLOK weil3, wie
viele Decoder LR100 im System vorhanden sind.

Maximal kénnen 20 LR100-Decoder eingegeben werden!

1.2.4.2 1.Decoder-Adresse von 2

Ein Decoder LR100 belegt zwei fortlaufende Digital-Adressen. Zur Eingabe in SOFTLOK wird nur
die 1. Adresse eingegeben. SOFTLOK belegt dann automatisch auch die nachfolgende Adresse
fur diesen Decoder.

Es versteht sich von selbst, dass deshalb nicht nur die von lhnen hier eingegebene Adresse frei
sein muss, sondern auch die Folgeadresse muss frei sein !

1.2.4.3 Digital-System Nummer

Wie Sie bereits wissen, kbnnen Sie mit SOFTLOK zwei Digital-Systeme gleichzeitig ansteuern.
Gerade bei groRen Anlagen, kann das sehr sinnvoll sein.

Ublicherweise haben Sie ,nur" ein Digital-System. Dann geben Sie hier an dieser Stelle 1 ein.

Nur wenn Sie zur Magnetartikel-Steuerung ein 2. Digital-System angeschlossen haben, wird hier
an dieser Stelle 2 eingetragen. Dann missen Sie auch alle LR100 an System-2 anschlie3en!
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1.2.4.4 Adress-Programmierung

Hinweis: Bitte versuchen Sie erst dann eine LR100-Adresse mit SOFTLOK zu program-
mieren, wenn Sie mit den Grundfunktionen von SOFTLOK vertraut sind!

Grundsatzlich sollten Sie immer die LR100-Adressen mit SOFTLOK programmieren und nicht mit
dem Lenz-Handregler, um sicherzustellen, dass SOFTLOK den LR100 mit der exakt richtigen
Adresse anspricht. Leider ist dieser Programmiervorgang relativ kompliziert. Das liegt aber an
LENZ und nicht an SOFTLOK.

Aus der LENZ-Beschreibung LR100 wissen Sie, dass jeder LR100 zwei fortlaufende Adressen
belegt. Stellen Sie vor der Programmierung eines LR100 mit der SOFTLOK Adress-Liste fest, ob
die von lhnen vorgesehenen beiden fortlaufenden Adressen tatsachlich frei sind. Suchen Sie in der
Tabelle auf der nachsten Seite, welche Digital-Adresse (und welche Ausgangsnummer) zur
gewinschten LR100-Adresse gehdren.

Einige Beispiele fur die Adress-Zuordnung:
gewtunschte LR100-Adresse

1.Adresse (+ 2.Adresse) Digital-Adresse / Ausgangs-Nr.
9 (+10) 3 / 1
26 (+27) 7 / 2
48 (+49) 12 / 4
63 (+64) 16 / 3

Notieren Sie fur den zu programmierenden LR100 die bendtigte Digital-Adresse und die Aus-
gangs-Nr.. Prifen Sie nun in der SOFTLOK Adress-Liste, ob die notierte Magnetadresse bereits
mit einem Magnetartikel belegt ist. Falls ja, notieren Sie die Weichen- bzw. Signal-Nummer dieser
Digital-Adresse. Falls die Digital-Adresse noch frei sein sollte, missen Sie nun genau diese
Adresse belegen mit einem neu einzugebenden Magnetartikel (bitte die Nummer notieren, z.B.
W127).

Gehen Sie nun zur SOFTLOK Status-Steuerung und rufen Sie diesen Magnetartikel auf den
Bildschirm (Status-Steuerung > Status/Anderungen > alle Weichen oder alle Signale).

Jetzt missen Sie die Verdrahtung des LR100 gemal Abb.1 der LENZ-Beschreibung herstellen
(mit Codierbriicke). Dass das LENZ-Interface mit dem PC verbunden sein muss, versteht sich von
selbst.

Aber nicht vergessen: Vor allen Anschlussarbeiten das Digital-System ausschalten !

Betatigen Sie nun den zuvor in der Status-Steuerung eingegebenen Magnetartikel, z.B. Weiche-
127 gerade/rund/gerade schalten.

Entfernen Sie die Programmierbriicke wieder und schlie3en Sie den LR100 vollstandig an lhr
Digital-System an. In SOFTLOK gehen Sie erneut in die Anlagendaten/Einstellungen. Falls Sie
fur diesen Programmiervorgang einen Magnetartikel neu eingeben mussten, wird dieser Magnet-
artikel jetzt wieder geldscht, er wird nicht mehr gebraucht.

Nun endlich kénnen Sie bei LR100 > Neu-Eingabe die gewlinschte Doppeladresse eingeben,
aber Achtung: Es wird nur die 1.Adresse des LR100 eingegeben.

Prifen Sie anschlie3end in der Adress-Liste, ob die Eingabe erfolgreich war.

Wechseln Sie wieder zuriick zur Status-Steuerung, wahlen Sie dort Display > alle Eingange.
Das bedeutet, es werden alle Eingange zur Anzeige gebracht, die SOFTLOK bisher kennt. Wenn
nun eine Eingangs-Klemme des gerade programmierten LR100 mit "Masse" verbunden wird, muss
die entsprechende Eingangs-Nummer am Bildschirm hell aufleuchten.

Hinweis: 1 LR100 hat 16 Eingange (Kontakt-Anschlussklemmen). Bitte machen Sie unbedingt die-
sen Test und zwar mit allen 16 Eingangen. Nur so kbnnen Sie sicher sein, dass der Programmier-
vorgang vollstandig und korrekt durchgeftihrt wurde.

Zur Adress-Programmierung von weiteren LR100 missen Sie den Programmiervorgang so wie
oben beschrieben wiederholen.

-44-



1.2 Anlagendaten/Einstellungen SOFTLOK 14.0C

LR100 - Adress-Einstellung:

Adresse/ | Adresse/ | Adresse/ | Adresse/ | Adresse/ Adresse/ | Adresse/ | Adresse/
Ausgang | Ausgang | Ausgang | Ausgang | Ausgang Ausgang | Ausgang | Ausgang
Decoder 1/1 1/2 1/3 1/4 2/1 2/2 2/3 2/4
1.LR100-Adr. 1 2 3 4 5 6 7 8
2.LR100-Adr. 2 3 4 5 6 7 8 9
Decoder 3/1 3/2 3/3 3/4 4/1 4/2 4/3 4/4
1.LR100-Adr. 9 10 11 12 13 14 15 16
2.LR100-Adr. 10 11 12 13 14 15 16 17
Adresse/ | Adresse/ | Adresse/ | Adresse/ | Adresse/ Adresse/ | Adresse/ | Adresse/
Ausgang | Ausgang | Ausgang | Ausgang | Ausgang Ausgang | Ausgang | Ausgang
Decoder 5/1 5/2 5/3 5/4 6/1 6/2 6/3 6/4
1.LR100-Adr. 17 18 19 20 21 22 23 24
2.LR100-Adr. 18 19 20 21 22 23 24 25
Decoder 7/1 7/2 713 714 8/1 8/2 8/3 8/4
1.LR100-Adr. 25 26 27 28 29 30 31 32
2.LR100-Adr. 26 27 28 29 30 31 32 33
Adresse/ | Adresse/ | Adresse/ | Adresse/ | Adresse/ Adresse/ | Adresse/ | Adresse/
Ausgang Ausgang Ausgang | Ausgang Ausgang Ausgang Ausgang Ausgang
Decoder 9/1 9/2 9/3 9/4 10/1 10/2 10/3 10/4
1.LR100-Adr. 33 34 35 36 37 38 39 40
2.LR100-Adr. 34 35 36 37 38 39 40 41
Decoder 11/1 11/2 11/3 11/4 12/1 12/2 12/3 12/4
1.LR100-Adr. 41 42 43 44 45 46 47 48
2.LR100-Adr. 42 43 44 45 46 47 48 49
Adresse/ | Adresse/ | Adresse/ | Adresse/ | Adresse/ Adresse/ | Adresse/ | Adresse/
Ausgang | Ausgang | Ausgang | Ausgang Ausgang Ausgang | Ausgang | Ausgang
Decoder 13/1 13/2 13/3 13/4 14/1 14/2 14/3 14/4
1.LR100-Adr. 49 50 51 52 53 54 55 56
2.LR100-Adr. 50 51 52 53 54 55 56 57
Decoder 15/1 15/2 15/3 15/4 16/1 16/2 16/3 16/4
1.LR100-Adr. 57 58 59 60 61 62 63 64
2.LR100-Adr. 58 59 60 61 62 63 64 65
Adresse/ | Adresse/ | Adresse/ | Adresse/ | Adresse/ Adresse/ | Adresse/ | Adresse/
Ausgang | Ausgang | Ausgang | Ausgang | Ausgang Ausgang | Ausgang | Ausgang
Decoder 17/1 17/2 17/3 17/4 18/1 18/2 18/3 18/4
1.LR100-Adr. 65 66 67 68 69 70 71 72
2.LR100-Adr. 66 67 68 69 70 71 72 73
Decoder 19/1 19/2 19/3 19/4 20/1 20/2 20/3 20/4
1.LR100-Adr. 73 74 75 76 77 78 79 80
2.LR100-Adr. 74 75 76 77 78 79 80 81
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1.2.5 Besetztmelder nur fur Selectrix!

Zum Anschluss von Rickmeldekontakten, die in SOFTLOK zum automatischen Zugbetrieb unbe-
dingt erforderlich sind, kénnen Sie entweder die TRIX-Besetztmelder benutzen und/oder die von uns

angebotene Optokoppler-Kontaktauswertung zum Einbau in den PC.
ANLAGENDATEN/ZEINSTELLUHNGEHN=———12.8n
Lok MHeiche Signal REEEREFALEIEG Adr.-Liste Einstellungen 2Zum Hpt.-Menii

Besetztmnelder - Neueingabe

Besetztmelder-Nr. (1...58) 4
Digital-Adresse (a...111) a14
Sx—Bus B-1 (a...1) ]
Digital-Systen—Nr. (1...1) 1
Eingabe iibernehmen

Eingabe beenden

Digital-Adresse

1.2.5.1 Besetztmelder-Nummer

Fortlaufende Nummerierung aller Besetztmelder von 1 beginnend, damit SOFTLOK weil3, wie viele
Besetztmelder im System vorhanden sind. Die hier eingetragenen Besetztmelder werden in dieser
Form spéater im Programm nicht mehr angesprochen. Innerhalb der Status-Steuerung oder in der
Schrittketten-Programmierung werden nur die gewiinschten Eingénge (Rickmeldekontakte) mit
ihrer Nummer aufgerufen. Aus den hier gemachten Eintragungen kann SOFTLOK ermitteln, wie
viele Riickmeldekontakte oder Besetztabschnitte auf Ihrer Anlage vorhanden sind (maximal).
Maximal kénnen 50 Besetztmelder eingegeben werden!

1.2.5.2 Digital-Adresse

Die Digital-Adresse muss der Einstellung am betreffenden Besetztmelder entsprechen. Digital-
Adressen durfen in SOFTLOK nicht doppelt belegt werden (Ausnahme: Pseudo-Signale fur
Entkupplungsgleise). Wenn Sie eine bereits belegte Adresse irrtimlich doppelt belegen wollen, wird
das von SOFTLOK verhindert. Wenn Sie Adressen neu belegen, kénnen Sie anschlie3end Uber die
Adress-Liste Uberprifen, ob Sie korrekt eingegeben haben.

Mogliche Adressen: 1...111

1.2.5.3 SxBus nur fur Selectrix!
Seit SOFTLOK 10.2 kénnen Sie fir jeden Stellbefehl entscheiden, ob die Ausgabe Uber Sx-Bus-0
oder Uber Sx-Bus-1 erfolgen soll. So verdoppelt sich die Zahl der zu Verfiigung stehenden
Digitaladressen. Voraussetzung: Entsprechende Unterstiitzung durch Ihr Digitalsystem.

1.2.5.4 Digital-System Nummer

Wie Sie bereits wissen, kbnnen Sie mit SOFTLOK zwei Digital-Systeme gleichzeitig ansteuern.
Gerade bei groRen Anlagen, kann das sehr sinnvoll sein. Dennoch dirfen Sie flr die Besetzt-
melder als Digital-System Nummer nur 1 eintragen, da Besetztmelder grundsatzlich nur im Lok-
System funktionieren (technische Begrindung).
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SOFTLOK 14.0C

1.2.6 Adress-Liste

nur fur Marklin, Intellibox/Twin-Center, Lenz, Tams!

Wird dieser Menlpunkt aktiviert, erhalten Sie eine Belegungsliste aller im Digital-System belegten

Adressen.
Marklin Intellibox + Twin-Center
Digital- Lok- Digital- Lok- Digital- Lok-
Adressen Adressen Adressen Adressen Adressen Adressen
(Tabellen- (Tabellen- (Tabellen- (Tabellen- (Tabellen- (Tabellen-
Seiten) Seiten) Seiten) Seiten) Seiten) Seiten)
1.Digital- 1-2 1-3 1-3 1-5 1-3 1-5
System
2. Digital- 1-2 - 1-3 - 1-3 -
System
3. Digital- - - 1-3 - - -
System

Die Anzeige beginnt mit Tabellen-Seite 1 und blattert auf Tastendruck jeweils zur nachsten Seite
weiter. Diese Listen dienen einerseits als Gesamtlbersicht der bereits belegten Adressen und
andererseits als Informationsquelle, welche méglichen Liicken im Adressplan noch zum Anschluss
weiterer Digitalgerate (Loks, Schaltempfanger ...) genutzt werden kénnen.

Es ist empfehlenswert, die Digital-Adressen bei der Eingabe der Magnetartikel fortlaufend von 1
beginnend zu vergeben. Die Darstellungsart in der Tabelle ist leicht zu verstehen. In Kurzschreib-
weise werden Weichen (W), Signale (S) und Loks (L) mit ihren Adressen und Ausgangs-Nummern
angezeigt.

Adrl bedeutet, dass es sich um Adressen des Digital-Systems-1 handelt, wahrend Adressen des
Digital-Systems-2 mit Adr2 gekennzeichnet sind.

In der Tabelle unten ist z.B. die Weiche-5 am Decoder mit der Adresse-2 und dort am Ausgang-1
angeschlossen.

Liste-1 (Digital-Adressen)

Magnet - Adressbelegung - System 1

0 e e e e o e
3 e

Ende mit ESC

veiter mit beliebiger Taste,
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Die griinen Sterne (*) innerhalb eines Adressfeldes zeigen an, dass diese Adresse von einer
Decoder-Einstellung belegt ist. Sie dirfen keine Adresse doppelt belegen, aul3er fir
Entkupplungsgleise! Beispiele fur einen korrekten Eintrag: *W 5% oder * *

Liegt eine Adress-Doppelbelegung vor, wird der betreffende Adress-Eintrag von 2 roten Sternen
(*) umgeben. Beispiel: * * % *

Wenn Sie in einem Adressfeld nur 1 oder 2 Sterne sehen ohne Angabe eines Digitalartikels, der zu
dieser Adresse gehort, so ist eine SOFTLOK Daten-Datei zerstort bzw. beschadigt worden.

Wenn Sie ein | sehen anstelle von W oder =, dann liegt an dieser Stelle eine Doppelbelegung vor
mit 1 Weiche und 1 Signal. Diese Eingabe (z.B. * ! 8 *) kann niemals sinnvoll sein und muss
korrigiert werden.

Wenn Sie in SOFTLOK Daten eingegeben oder verandert haben, sollten Sie Ihre Daten regelmafiig
auf einen anderen Datentrager sichern (z.B. auf Diskette).

Liste-3 bzw. 4 (Lok-Adressen)

Lok - Adressen

weiter mit beliebiger Taste, Ende mit ESC

Die Adress-Liste flr Loks ist prinzipiell genauso aufgebaut und genauso zu lesen, wie die vorher
gezeigte Liste fur Digital-Adressen. Die tatsachliche Adresse einer Lok ergibt sich aus Addition von
Zeilenwert und Spaltenwert fur den jeweiligen Listenplatz.

In obiger Lok-Adressliste ist z.B. Lok-5 auf die Lok-Adresse-5 eingetragen (0 + 5).
Darstellung #L 5#x*

Die Zusatzadressel der Lok-1 liegt auf Adresse-09 (8 + 1). Darstellung *L 1

Die Zusatzadresse3 der Lok-1 liegt auf Adresse-11 (8 + 3). Darstellung *L 1
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1.2.7 Adress-Liste nur fur FMZ!

Wird dieser MenUlpunkt aktiviert, erhalt man eine Belegungsliste der ersten 40 Digital-Adressen im
FMZ-System. Nach Tastendruck erhalt man die 2. Liste (Adressen 41...80) und nach weiterem
Tastendruck schlie3lich erhalt man die 3. Liste (Adressen 81...119). Beendet wird dieser MenUpunkt
mit "ESC".

nachste Seite mit bel.Taste, Ende mit ESC
AD1 ZUDRDHNUNG AD1 ZUDRDHNUNG
1|- W 21 =W 22 =W 23 =W 24| 21]|- - - - -
2|*L 2 - - - - 22|- - - - -
3[*L 3 - - - - 231|- - - - -
4=l 4 - - - - 24 |- - - - -
S5|=L 5 - - - - 251- - - - -
6|- W 1 =W 2 =W 3 =W 4| 26|- - - - -
71- W 5 =W 6 =W 7 =W 8| 27|- - - - -
8- W 9 =W 10 =W 11 =W 12| 28|- - - - -
9|- W 13 =W 14 =W 15 =W 16| 29|- - - - -
10|- W 17 =W 18 =W 19 =W 20| 30|- - - - =
11|- xS 1 xS 2 x5 3 xS 4] 31]- - - - -
12 |- *§ 5 =5 b6 =S 7 =S 8| 32|- - - - -
13|- *S 9 =S 10 =S 11 =S 12| 33|- - - - -
14 |- *§ 13 =S 14 =S 15 =S 16| 34|- - - - -
15|- *§ 17 =S 18 =S 19 =S 20| 35|- - - - -
16|=L 1 - - - - 36 |- - - - -
17 |- - - - - 37|- - - - -
18 |- - - - - 381|- - - - -
19|- - - - - 391|- - - - -
20|- - - - - 40 |- - - - -

Diese Listen dienen einerseits als Gesamtibersicht der bereits belegten Adressen und andererseits
als Informationsquelle, welche moglichen Lucken im Adressplan noch zum Anschluss weiterer
Digitalgerate (Lok, FunktionsDecoder ...) vorhanden sind.

Die Darstellungsart in der Tabelle ist leicht zu verstehen. In Kurzschreibweise werden Weichen (W),
Signale (S) und Loks (L) mit ihren Adressen angezeigt.

Sie wissen, dass bei FMZ die Digital-Adressen 1...119 zur Verfiigung stehen. Eine Digital-Adresse
kann entweder von einer Lok oder aber von 4 Magnetartikeln belegt werden.

Bei der Eingabe der Adressen fir Loks und Magnetartikel miissen Sie darauf achten, dass Sie keine
Adresse doppelt belegen duirfen, d.h. fiir eine Lok und zusatzlich noch fur 4 Magnetartikel.

Tragen Sie zunachst die Adressen lhrer Loks ein, denn die sind oftmals fest vorgegeben. Danach
stellen Sie lhre Empfangerbausteine auf (noch) freie Adressen ein.

In dieser Adress-Liste sehen Sie, welche Loks und welche Magnetartikel Sie bisher eingegeben
haben. So lasst sich schnell Uberprufen, ob Sie korrekt eingegeben haben.

Ein weilRer Stern (*) bei einer Lok zeigt eine belegte Digital-Adresse an, ein griner Stern (*) bei
einem Magnetartikel zeigt eine belegte Teiladresse an. Ein roter Stern (*) zeigt eine Adress-
Doppelbelegung an, wie Sie fur Entkupplungsgleise (Pseudo-Signale) vorkommen kénnen.

Wird nur ein * ohne Lok- Weichen- oder Signaleintrag dargestellt, oder werden fur die gleiche
Adresse Lok- und Schalteintrage gleichzeitig dargestellt, so ist eine SOFTLOK Datei fehlerhaft.
Wenn Sie in SOFTLOK Daten eingegeben oder verédndert haben, sollten Sie Ihre Daten regelmalfiig
auf einen anderen Datentrager sichern (z.B. auf Diskette).
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1.2.8 Adress-Liste nur fur Selectrix!

Wird dieser Menupunkt aktiviert, erhalt man eine Belegungsliste aller im Selectrix-System belegten
Adressen (aufgeteilt in 6 Listen). Die Ubersicht beginnt mit der Adress-Belegung fir den Sx-Bus-0!

Liste-1: Adressen 000-019
Liste-2: Adressen 020-039
Liste-3: Adressen 040-059
Liste-4: Adressen 060-079
Liste-5: Adressen 080-099
Liste-6: Adressen 100-119

Jeweils durch Betatigung einer beliebigen Taste kommen Sie zur Liste fur die ndchsten 20 Adressen.
Diese Listen dienen einerseits als Gesamtibersicht der bereits belegten Adressen und andererseits
als Informationsquelle, welche méglichen Liicken im Adress-Plan noch zum Anschluss weiterer
Digitalkomponenten (Lok, FunktionsDecoder ...) zur Verfugung stehen.

Die Darstellungsart in der Tabelle ist leicht zu verstehen. In Kurzschreibweise werden Weichen (W),
Signale (S), Loks (L) und Besetztmelder (B) mit ihren Adressen angezeigt.

Bitte beachten Sie, dass Sie fir je 2 ,kleine* FunktionsDecoder (4-fach Decoder) die gleiche Digital-
Adresse einstellen kdnnen. Dann muss 1 FunktionsDecoder auf die niedrigen Teiladressen (1...4)
und 1 FunktionsDecoder auf die hohen Teiladressen (5...8) eingestellt werden.

niachste 3eite mit bel. Taste, Ende mit ESC

AD1| ZUORDNUNG (1) (Z) (3) (4) (5) (B) (?) (8]

I=H 4= 5SH=H B=H 7¥=H 8

H
1
2
3
4
5
B
7
g
9

Eine Digital-Adresse kann entweder von einer Lok oder von einem Besetztmelder oder von bis zu 8
Weichen und/oder Signalen belegt sein. Fir die Eintragungen in der Tabelle gelten folgende

Farbzuordnungen:
Weichen = blau Loks =
Signale =gelb Besetztmelder = violett

Ist in lhrer Tabelle (nur) ein weilRer Eintrag vorhanden, so ist eine SOFTLOK Datei fehlerhaft. Wenn
Sie in SOFTLOK Daten eingegeben oder verandert haben, sollten Sie Ihre Daten regelmafig auf
einen anderen Datentrager sichern (z.B. auf Diskette).

Die gleichen 6 Adress-Listen werden Ihnen auch fir den Sx-Bus-1 angezeigt.
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1.2.9 Einstellungen

Zusatzlich zu den ,echten" Anlagendaten werden Uber dieses Menu einige Einstellungen bzw.
Systemdaten fir SOFTLOK ein- bzw. vorgegeben. Bei der Eingabe dieser Daten sollten Sie alle
Werte so wahlen, dass sie lhrer Modellbahn entsprechen. Wird die Bahn ausgebaut, lassen sich die
eingetragenen ,Einstellungen jederzeit nachtraglich verandern bzw. erhéhen.
ﬂNLﬂGENI]ﬂTEN/EINSTELLUNGEN 148[5J

Einstellungen Zum Haupt-Menii
Ser.Schnittstelle fiir System-1

Ser.Schnittstelle fiir System-2
Ser.Schnittstelle fiir System-3
Anzahl Eingangs-Decoder S88
Anzahl Portbausteine  (8255)
Port Programmierung
PC-Digitalsysten

Speicherzeit fiir Eingdnge
Block-Freigabe-Modus
PC-Kopplung

Fernsteuerung
Geschwindigkeits-Messung
Heichen-Schalt-Modus
Relais-Karte Adress-Eingabe

1.2.9.1 Serielle Schnittstelle fur System-1

Hier tragen Sie ein, an welcher seriellen Schnittstelle (COM1...COM4) lhre Modellbahnsteuerung
angeschlossen ist. Wenn Sie zur System-Leistungssteigerung zwei Digitalsysteme angeschlossen
haben, geben Sie hier die Schnittstelle fiir das erste Digitalsystem an. Alle Lok-Daten werden von
SOFTLOK nur Uber diese Schnittstelle ausgegeben.

Bei den Magnetartikel-Daten hangt es von lhrer Vorgabe ab (Anlagendaten-Weiche bzw. Signal), ob

zur Ausgabe die Schnittstelle fiir System-1 oder die Schnittstelle fir System-2 benutzt wird.
ANLAGEMNDATENYYEINSTELLUNGEN———12.50

Heiche Signal Adr.-Liste Einstellungen Zum Haupt-Menii

Serielle Schnittstelle fiir Digitalsystem-1

Schnittstelle System-1 COMC(1-4) COM1

Dateniibertragungsrate 57688

Fahrsystem (1=TAMS, Z=1B) 1

Signal-Nr. fiir Hatch-Dog 1 (B... 21) 5]
Sign.-Hr. B => Hatch-Dog ausgeschaltet?
IR-Nr. fiir diese Schmittstelle (B...15) 5]
IR-Nr. B =» kein Interrupt vorgegebent
Eingabe iibernehmen

Eingabe beenden

896-192,384-576 |

Hinweise: Prifen Sie bitte, mit wie vielen seriellen Schnittstellen Ihr PC ausgerustet ist. Verflgen
Sie Uber zwei serielle Schnittstellen und ist Ihre Maus eine PS/2- oder USB-Maus, so kénnen Sie bei
Bedarf Gber 2 Digital-Systeme steuern. Tragen Sie hier bitte ein:
- Schnittstelle fur System-1 (COML1...4)
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- Datentubertragungsrate (systemabhangig) moglich sind: 03/06/12/24/48/96/192/576
Hinweis: Die tatsachlichen Datenraten errechnen sich aus dem Eingabewert e 100

- Nur fur Tams: Fahrsystem: 1=Tams, 2=IB-TC

- Signal-Nr. fir Watch-Dog 1. Zugelassen sind alle bisher in SOFTLOK eingegebenen
Signal-Nummern. Die Eingabe von ,0“ deaktiviert den Watch-Dog 1.
Mehr zum Watch-Dog im Kapitel 3.3.2 (Gleisbild-Steuerung).

- Nur fur Tams: Interrupt-Nr. fUr diese Schnittstelle (0...15)

Hinweis fir Tams: Wenn Sie die Interrupt-Nr. der verwendeten COM-Schnittstelle nicht kennen,
dann durfen Sie nur COM1 oder COM2 als Schnittstelle verwenden; IR-Nr. = ,,0%.

Wenn Sie COM3 oder COM4 als Schnittstelle verwenden wollen, dann missen Sie die IR-Nr. der
verwendeten COM-Schnittstelle kennen und hier eingeben. Die IR-Nr. wird vom BIOS des PCs
vergeben.

1.2.9.2 Serielle Schnittstelle fur System-2

Falls Sie "nur" 1 Digital-System angeschlossen haben, missen Sie als Schnittstellen-Nr. fur das
System-2 entweder "0" vorgeben oder die gleiche Schnittstellen-Nr., die Sie bereits fur System-1
eingetragen haben. Falls Sie als Schnittstellen-Nr. fiir System-2 eine andere Nummer eintragen
(COML1... COM4, nicht COMDO), als Sie es fur System-1 getan haben, dann geht SOFTLOK davon
aus, dass Sie 2 Digital-Systeme zur Steuerung Ihrer Modellbahn einsetzen. Alle Lok-Daten werden
dann nur Giber Schnittstelle-1 ausgegeben, bei den Schalt-Daten haben Sie die Wahl, welche
Schnittstelle benutzt werden soll, Sie kdnnen auch mischen und fir Schaltdaten beide Schnittstellen
benutzen.

Wichtig: Falls Sie 2 oder gar 3 Digitalsysteme angeschlossen haben und auch S88-Riickmelde-
module verwenden, dann missen diese zwingend am Interface von System-2 angeschlossen
werden! (fur Marklin/Intellibox/Twin-Center!/Tams)

Tragen Sie hier bitte ein:
- Schnittstelle fur System-2 (COMO oder 1...4)
- Datenlibertragungsrate (systemabhangig) mdglich sind: 03/06/12/24/48/96
Hinweis: Die tatsachlichen Datenraten errechnen sich aus dem Eingabewert e 100
- Signal-Nr. fir Watch-Dog 2. Zugelassen sind alle bisher in SOFTLOK eingegebenen
Signal-Nummern. Die Eingabe von ,0“ deaktiviert den Watch-Dog 2.
- Schaltsystem (nur fur Intellibox/Twin-Center)
1 = Marklin, 2=1B/TC, 3=FMZ
- Schaltsystem (nur fir Tams)
1 = Marklin, 2 =1B/TC
Hinweis: Wenn Sie die Schnittstellen-Zuordnung geandert haben und zum Haupt-Menu zurlick-
kehren wollen, gelangen Sie wieder ganz an den Programmanfang (also zum SOFTLOK Eingangs-
bildschirm) zurtick. Nur an dieser Stelle wird die Schnittstellenbelegung zur Modellbahnsteuerung
geprift und fur den weiteren Gebrauch abgespeichert.

Serielle Schnittstelle fur System-3 (nur fur Intellibox/Twin-Center/Tams/Trix)
Wenn Sie eine sehr grofRe Anlage steuern miissen, kann es vorteilhaft sein, die Steuerungsaufgaben
auf 3 Digitalsysteme zu verteilen. Das bringt Geschwindigkeits-Vorteile. Falls Sie S88-Riickmelder
anschliel3en wollen, missen diese zwingend an System-2 angeschlossen werden, also nicht an
System-3! Bei allen Schaltartikeln haben Sie dann die Wahl, ob diese Uber System-1/2/3 gesteuert
werden sollen. Selbstverstandlich bendtigen Sie zur Ansteuerung auch eine 3.Serielle Schnittstelle
im PC. Alle weiteren Details enthehmen Sie bitte der Beschreibung von ,Serielle Schnittstelle fir
System-2°“.

Besonderheit bei Trix: Hier dient die 3.Schnittstelle nicht als weiteres Schalt-System (fiir Weichen/
Signale), sondern als 2. Lok-System. Die Schnittstelle fir System-1 ist zwingend fur ein Selectrix-
System und damit fir alle Trix-Loks. Die Schnittstelle-3 ist zwingend fur ein Tams-System und damit
fur alle DCC-Loks. Damit kénnen Sie nun erstmals das Fahrsystem ganz oder teilweise von Trix auf
Tams umristen, damit Sie DCC-Loks mit den Lokfunktionen betreiben konnen.

Besonderheit bei Intellibox: Ab SOFTLOK 12.58 werden bestimmte "stérende" von der IB er-
zeugte Fehlermeldungen von SOFTLOK ausgeblendet. Wenn Sie die Anzeige dieser Meldungen
dennoch winschen, kdnnen Sie das fur alle 3 Digitalsysteme getrennt aktivieren (mit "1").
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1.2.9.3 Anzahl Eingangs-Decoder S88 nur fur Marklin/Intellibox/Twin-Center!

I'-'INLI'-'IEEN]]FITEH/EIHSTELLUHEEN=14HE~J

Einstel lungen Zum Haupt-Menii

Ser.Schnittstelle fiir System-1
Ser.3chnittstelle fiir System-2Z
Ser.Schnittstelle fiir System-3
Anzahl Portbausteine (8255)
Port Programmierung

PC-Digitalsysten
Speicherzeit fiir Eingdnge
Block-Freigabe-Modus
PC-Kopplung

Fernsteuerung
Geschuindigkeits-Messzung
Heichen-3chalt-Modus
Relais-Karte Adress-Eingabe

Mit diesem MenUpunkt teilen Sie SOFTLOK die Anzahl der S88 Riickmelde-Decoder mit, die Sie zur
Anschluss der Riickmeldekontakte an Ihr Digitalsystem angeschlossen haben.

ANLAGENDATEHN - EINSTELLUNGEHN=———/12.8

Heiche Signal Adr.-Liste Einstel lungen Zum Haupt-Henii

Anzahl Eingangsdecoder

Anzahl Eingangsdecoder = 88 (8...38) 2

Anzahl 388-Decoder vorne s

Anzahl 388-Dlecoder hinten 5]

Eingabe iibernehmen

Eingabe beenden

Anzahl 588 hintenfH

Maximal werden von SOFTLOK 30 Eingangs-Decoder S88 untersttitzt. Das ergibt (bei alleiniger
Verwendung der s88 Decoder) 480 mogliche Gleiskontakt-Anschliisse. Entsprechend der Anzahl
der bei Ihnen vorhandenen Gleiskontakte ergibt sich die Zahl der notwendigen Eingangs-Decoder
(16 Eingange je Decoder).
Tragen Sie hier bitte ein:
- Anzahl Eingangs-Decoder S88 (gesamt)
- Anzahl S88-Decoder vorne (vor den installierten Portbausteinen)
- Anzahl S88-Decoder hinten (hinter den installierten Portbausteinen)
Sind keine Portbausteine eingebaut, dann macht es keinen Unterschied, ob Sie die S88
vorne oder hinten eintragen.
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Wenn Sie keine Portbausteine (PC-Riuckmeldesystem von SOFTLOK) installiert haben, dann tragen
Sie bitte alle S88-Decoder ,vorne* ein!

Wenn Sie vorhandene Portbausteine nachtraglich um S88-Decoder erganzen/erweitern wollen, dann
tragen Sie diese S88-Decoder bitte ,hinten® ein!

1.2.9.4 Anzahl Portbausteine

Wenn Sie zuséatzlich oder anstelle der s88 - Decoder PC - I/O Karten zur Kontaktauswertung ver-
wenden, muss diese zusatzlich benutzte Hardware SOFTLOK bekannt gemacht werden. Dazu
dienen dieser und der nachfolgende Menlpunkt. Geben Sie hier bitte die Zahl der tatséchlich
benutzten Portbausteine (8255) ein. Wie viele Portbausteine Sie haben, kdnnen Sie direkt auf der
von Ihnen benutzten I/O-Karte erkennen. Maximal werden von SOFTLOK 29 Portbausteine unter-
stutzt. Bei 24 Eingangen je Portbaustein resultieren daraus maximal 696 Gleiskontakte.
Zusatzlich geben Sie an dieser Stelle die Port-Lesehaufigkeit ein. Der Wert ,9 entspricht einer
,hormalen® Lesehaufigkeit. Der Wert ,1* entspricht einer extrem hohen Lesehaufigkeit. Nur wenn
mit der Standard-Einstellung ,9“ Reed-Kontakte gelegentlich tiberlesen werden, sollten Sie diesen
Wert etwas verringern, solange bis alle Kontakte wieder sicher erfasst werden.

1.2.9.5 Port Programmierung
Tragen Sie hier bitte ein:
- Port-Nummer fir die die nachfolgenden Eingaben bestimmt sind
- Port-Adresse
- Typ der PC-Riuckmeldekarte
- Einsatz in Master/Slave

Die Portadresse kdnnen Sie im Bereich von 0...FFFF eingeben. Jeder Portbaustein bendtigt eine
eigene Adresse. Die Adressen aufeinanderfolgender Portbausteine missen mindestens um 4
auseinander liegen.

Die Adressen der PC-ISA Karten werden dezimal eingegeben, z.B. 256, 260, ... Die Adressen der
PC-PCI Karten werden in hexadezimal eingegeben, z.B. E800, E804. 4-stellige Adressen interpre-
tiert SOFTLOK als Hex-Adressen, 3-stellige Adressen werden als Dez-Adressen interpretiert.
Beispiel: Adresse Port 1 = 256, Adresse Port 2 = 260 usw.

Die von lhrer Karte benutzten Adressen entnehmen Sie bitte den technischen Unterlagen Ihrer

PC-1/O-Karte.
ANLAGENDATEMN - EINSTELLUNGEHN=—12.8

Heiche Signal Adr.-Liste Einstel lungen Zum Haupt-Henii

Port-Progranmierung

Port - Hummer (1...688) a1
Port - Adresse (BB8A. . .FFFF) ESAA
Typ der PC-Riickmeldekarte (8-1) 1
Einsatz in Master-Slave (8-1) H
Eingabe iibernehmen

Eingabe beenden

Master/Slave(8/1)Q
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Typ der PC-Rickmeldekarte: Dieser Parameter steht normalerweise auf ,,0“. Nur wenn Sie die ab
Mai 2005 erhaltliche neue PCI-Riickmeldekarte (fir bis zu 192 Kontakte) einsetzen, dann muss
dieser Parameter auf ,1“ gesetzt werden.

Da Sie fur unterschiedliche Portadressen auch unterschiedliche Typ-Werte eingeben kdnnen, ist es
mdglich, eine alte ISA-Karte und eine neue PCl-Karte gemeinsam im gleichen PC zu betreiben.

Einsatz in Master/Slave: Hier kdnnen Sie eintragen, ob sich ein Portbaustein im Master-PC
befindet (Standard) oder im Slave-PC (Neu seit 10.5). 0 = Einbauort Master, 1 = Einbauort Slave

1.2.9.6 PC Diqgitalsystem(e)

Fur alle Digital-Steuerungen (Marklin/Arnold/Intellibox/Lenz/FMZ/Selectrix) unterstiitzt SOFTLOK als
2-Digitalsystem das von uns angebotene PC-Digitalsystem. Damit kdnnen Sie mit Motorola-Format
schalten, obwohl Sie z.B. mit DCC fahren.

Wenn Sie dieses PC-Digitalsystem als 2.Digitalsystem zum Schalten einsetzen, missen Sie hier die
Adresse dieser Karte eintragen z.B. 768.

Wichtig! Wenn Sie dieses von uns gelieferte PC-Digitalsystem nicht eingebaut haben, dirfen
Sie an dieser Stelle nichts eintragen (Adresse = 0).

Wenn Sie hier eine Adresse eintragen, wird automatisch von SOFTLOK ein Eintrag bei ,Serielle
Schnittstelle flr System-2“ geloscht!

1.2.9.7 Speicherzeit fur Eingange

SOFTLOK wertet die Gleiskontakte so aus, dass nur eine Kontaktbetatigung (Kontakt schlief3t)
gepruft wird. Wird nun ein Kontakt als betétigt (geschlossen) erkannt, so wird er fiir eine _hier
einstellbare Zeit lang in SOFTLOK als betatigt" bezeichnet und entsprechend im Gleisbild als
betatigt angezeigt.

Das bedeutet, nur der Augenblick des Aufleuchtens eines Kontakts auf dem Bildschirm ist in etwa
zeitlich korrekt. Von dem Augenblick des Freiwerdens eines Kontaktes bis zum tatséchlichen
Erldschen auf dem Bildschirm liegt die Speicherzeit fur Eingange.

Dieser Wert stellt also gewissermalf3en die Nachleuchtdauer der Kontakte auf dem Bildschirm dar.
Die Eingangs-Speicherzeit kann zwischen 1 und 9 im Raster von 0,25 Sekunden eingegeben
werden (0,25... 2,25 Sekunden).

Hinweis:

Die eingestellte Speicherzeit der Eingange wird mit jeder Kontaktbetatigung nachgetriggert.
Das bedeutet, dass die eingestellte Speicherzeit erst nach der allerletzten Kontaktbetatigung
beginnt.

Die Speicherzeit fir Eingange gilt nicht nur fir die Bildschirmdarstellung, sondern auch fir

die Kontaktauswertung in der Ablaufsteuerung.

Ausnahme:

Fur alle Eingange, die Sie der neuen Fernsteuerung zuordnen, gibt es keine zusatzliche
Speicherzeit, egal was Sie als "Speicherzeit fir Eingange" eingestellt haben. Siehe Kap.
1.2.9.13.
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1.2.9.8 Block-Freigabe-Modus neu in SOFTLOK 14.0

Lok Weiche Signal Adr.-Liste Einstel lungen Zum Haupt-Meni

Ser.3chnittstelle fiir System-1
Ser.Schnittstelle fiir System-2
Ser.Schnittstelle fiir System-3
Anzahl Eingangs-Decoder S88
Anzahl Portbausteine  (8255)
Port Programmierung
PC-Digitalsysten

Speicherzeit fiir Eingange
Block-Freigabe-Modus
PC-Kopplung

Fernsteuerung
Geschwindigkeits-Messung
Weichen-Schalt-Modus
Relais-Karte Adress-Eingabe

ANLAGENDATEN/EINSTELLUNGEN=—14.0 i]

Der Blockfreigabe-Modus legt fest, wie Blockstrecken freigegeben werden kénnen.

ANLAGENDATEN/EINSTELLUNGEN 14.8 B
" Lok Heiche Signal Adr.-Liste Einstellungen Zun Haupt-Menii “

Einstellung Block-Freigabe Modus

Block-Freigabe Hodus (8-1) 1
1: keine Blockfreig.solange E im Block betit.
Eingabe iibernehmen

Eingabe beenden

Freigabe-Hodus  hakd

Es stehen 2 Freigabe-Modi zur Auswahl (0/1).
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Blockfreigabe-Modus-0 —

Blockfreigabe-Modus-1 —

Mit der manuellen Blockfreigabe oder mit der Blockfreigabe in der
Schrittkette wird der benannte Block sofort und ohne weitere Rick-
frage freigegeben. So war es bisher schon in SOFTLOK.

Das ist neu: Mit der manuellen Blockfreigabe oder mit der Blockfrei-
gabe in der Schrittkette werden zunéchst die zum benannten Block
gehdrenden Blockstrecken-Verriegelungskontakte geprift.

Wenn zu diesem Zeitpunkt kein einziger Blockstrecken-Verriegelungs-
kontakt (mehr) betatigt ist, dann erfolgt die unverzigliche Blockfrei-
gabe.

Sobald aber mindestens einer der Blockstrecken-Verriegelungs-
kontakte (noch) betatigt ist, erfolgt keine Blockfreigabe.

Die ausgeldste Blockfreigabe wird zwar nicht durchgefiihrt, aber die
geforderte Blockfreigabe wird in SOFTLOK gespeichert.

Wahrend des Automatik-Betriebs konnen eine Reihe von Blocke auf
ihre Freigabe warten. Das kann auch langer dauern, z.B. wenn ein
fahrender Zug einen Waggon verloren hat und dieser auf einem
Kontakt zu stehen gekommen ist.

SOFTLOK priift standig im Hintergrund den Kontaktzustand der zur
Freigabe anstehenden Blockstrecken. Sobald alle Kontakte eines
solchen Blocks frei geworden sind, dann wird auch der zugehérige
Block tatséchlich freigegeben.

Hinweis: Oben rechts in der Gleishild-Steuerung wird angezeigt, wie
viele Blocke aktuell nicht freigegeben werden kdnnen (F-BL:_).
(M__) zeigt den aufgelaufenen Maximalwert seit Start des Programms
an.

1.2.9.9 Manuelle Lok-Steuerung

Ab SOFTLOK 14.0 ist die manuelle Lok-Steuerung mittels manueller Fahrwert-Vorgabe an eine
Schrittketten-Lok ersatzlos entfallen. Dadurch ergibt sich eine interne Beschleunigung der aktuellen

Lok-Fahrwertermittlung.

Die manuelle Lok-Steuerung Uber die Lok-Boxen in der Gleisbild-Steuerung ist selbstverstandlich -

nach wie vor - moglich.
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1.2.9.10 PC-Kopplung

Es gibt einen vollstandigen Datenaustausch zwischen zwei oder mehr Uber eine freie serielle Schnitt-
stelle (nur COM1 oder COM2) verbundene PCs/Laptops. Damit kbnnen Sie entweder an einer
anderen Anlagenstelle eine zusatzliche Bedien-Station installieren oder Sie wollen neben den Haupt-
Monitor einfach nur einen weiteren Monitor stellen, um auf einen Blick einen gréReren Teil der Anla-
ge uberblicken zu kénnen, ohne am Bildschirm verschiedene Gleisbilder umschalten zu missen.

ANLA G ENDATEN / EINSTELLUNGEN=——14.0 i]

Einstellungen  ATURGEUNRES [T

Ser.Schnittstelle fiir System-1
Ser.Schnittstelle fiir System-2
der.Schnittstelle fiir System-3
Anzahl Eingangs-Decoder S88

Anzahl Portbausteine  (8255)
Port Programmierung
PC-Digitalsysten

Speicherzeit fiir Eingange
Block-Freigabe-Modus

PC-Kopp lung

Derjenige PC, mit dem Sie die Anlage steuern, wird zum ,Master” und ein zusatzlicher PC, der nicht
so leistungsfahig sein muss, wie der Master, wird zum ,Slave®. Der Master sendet Uber eine freie
serielle Schnittstelle alle erforderlichen Informationen an den Slave, damit auch der Slave alle
Informationen in den Gleisbildern darstellen kann. Aber der Slave zeigt nicht nur an, sondern man
kann beim Slave auch alle Bedienfunktionen des Haupt-Menus, der Gleisbild- und der Status-
Steuerung nutzen. Die Ablauf-Steuerung (Anlagensteuerung) wird ausschlie3lich vom Master
realisiert. So stehen auch die Informationen zu den Schrittketten ausschlief3lich im Master zur
Verfiigung und auch eine Anderung der Schrittketten darf nur im Master erfolgen.

Hinweis: Wenn Sie gleichzeitig den Automatik-Ablauf in der Status-Steuerung und auch in der Gleis-
bild-Steuerung verfolgen wollen, dann rufen Sie an einem PC die Status-Steuerung und am
anderen PC die Gleisbild-Steuerung auf (Master = Status-Steuerung, Slave = Gleishild-Steuerung).

Erstinstallation der PC-Kopplung:

Kopieren Sie das auf dem Master vorhandene SOFTLOK -Verzeichnis einmalig auf den Slave-
Computer. Starten Sie SOFTLOK auf dem Slave-Computer, um zu Uberprifen, ob alles genau so
lauft bzw. zu sehen ist, wie auf dem Master-PC. Erst wenn dieser Test erfolgreich verlief, verbinden
Sie beide PCs an einer freien seriellen Schnittstelle mit dem passenden RS232 Verbindungskabel.
Wenn Sie keine freie serielle Schnittstelle mehr zur Verfiigung haben, dann kdnnen Sie mit einer bei
uns erhéltlichen PCI-Zusatzkarte den PC um 2 weitere Schnittstellen erweitern. Auch das erforder-
liche Verbindungskabel kénnen Sie bei uns beziehen oder wie nachfolgend beschrieben selbst
herstellen.

Verbindungskabel SOFTLOK PC-Kopplung

SuilkrD BuehseS-pal. Sub-D Buchse 9-pol.
RxD 2 3 TxD
Tx<D 3 2 RxD
Gnd 5 I 5 Gnd
Schirm Schirm
7 RTS
Srs & 1 [ & &+s
DCD' 4 s»—m 1 DCD
DTR 4 — —— 4 DTR
DSR 6 e 6 DSR
Achtung: Niemals ein Kabel der Modellbahnsteuerung zur PC-Kopplung verwenden!
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Einstellungen zur PC-Kopplung:
ANLAGENIDATEMN EINSTELLUNGEN-N=———12.0

Heiche Signal Adr.-Liste Einstel lungen Zum Haupt-Menii

Serielle Schnittstelle fiir Datenaustausch

Schnittstelle fiir DA COM(B-4) COM1
Dateniibertragungsrate (1...9) i}
Master-3lave (8-1) A
Eingabe iibernehmen

Eingabe beenden

Folgende Einstellungen sind zur PC-Kopplung erforderlich:

1) Schnittstelle flir DA (Datenaustausch)
Hier tragen Sie bitte die benutzte COM-Nr. ein (COM 1-4). Diese Einstellung kann beim
Master und beim Slave unterschiedlich sein.

2) DatenlUbertragungsrate
Hier legen Sie fest, mit welcher Datenrate (Geschwindigkeit) die beiden Computer Daten
austauschen. Grundsatzlich sollten Sie immer eine méglichst hohe Datenrate wahlen (8).

Ubertragungsrate in SOFTLOK | Tatséchliche Datenrate | Bemerkung
115.200 hoéchste Datenrate
57.600
38.400
19.200
9.600
4.800
2.400
1.200
600 niedrigste Datenrate

RPINWIA~OIHO || |(©

Nur wenn Sie Kommunikationsprobleme bekommen (Fehlermeldungen in SOFTLOK), dann sollten
Sie die Datenrate solange stufenweise verringern, bis die Datenubertragung fehlerfrei funktioniert.
Hinweis: Die Hohe Datenrate-9 wird nur bei sehr leistungsfahigen Computern sicher funktionieren!

3) Master/Slave
Hier legen Sie fest, welcher PC zum Master und welcher zum Slave wird.
0 = Master
1 = Slave
Hinweis: Die PC-Kopplung wird nicht funktionieren, wenn Sie beide PCs als Master oder
beide PCs als Slave einstellen.
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Moglichkeiten der PC-Kopplung

Smartphone RS485 <=> WiFi Adapter

A

RS485-Netzwerk

Das Protokoll, das die Kommunikation zwischen den PCs ermdglicht, wurde jetzt so optimiert, dass
eine schnellere Informationstibertragung mdaglich wurde. Zuséatzlich kénnen Sie jetzt auch nahe-
zu alle Bedien-Funktionen der SOFTLOK Status-Steuerung am Slave-PC bedienen.

Ein weiterer wichtiger Vorteil der neuen Kommunikation ist die Mdglichkeit, zusatzliche Bedien-
stationen (Computer) an den vorhandenen Master anzuschlie3en. Dazu gibt es bei SOFTLOK die
passenden - und auch erforderlichen - Protokoll-Wandler von RS232 => RS485 => RS232.

An den vorhandenen Master-PC (Anlagen-Steuerung) konnen nun bis zu 9 Slave-PCs (Bedien-
stationen) angeschlossen werden. Eine WLAN-Kopplung (WiFi) ist in Vorbereitung, damit Sie
Loks, Weichen, Signale bequem per Smartphone-App steuern kénnen.

Der urspriingliche Steuerungs-PC wird fiir die PC-Kopplung als Master eingestellt, wahrend alle
anderen Teilnehmer als Slave eingestellt werden.

Technischer Hinweis: Wenn Sie mehr als 1 Computer an den Master-PC anschliel3en wollen, dann
geht das nur tGber eine RS485-Verbindung. Jeder Teilnehmer des RS485-Netzwerkes wird tUber
einen RS232 <=> RS485 Adapter angebunden. An den Computern wird die dort vorhandene COM-
Schnittstelle (RS232) verwendet. Eine Umrlstung ist also nicht erforderlich.
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1.2.9.11 LENZ Version nur fur LENZ!

Mit diesem Menupunkt konnen Sie einstellen, wie lange nach Beginn eines Stellbefehls Strom
durch die betreffende Magnetspule flief3t.
ANLAGENDATEN/Z/EINSTELLUNGEN=—14.0 B“

Lok MWeiche Signal Riickmeld.LR188 Adress-Liste @RUEILISUNIE Zunm Hpt-Menii

Ser.Schnittstelle fiir System-1
Ser.3chnittstelle fiir System-2
Anzahl Portbausteine  (8255)
Port Programmierung
PC-Digitalsysten

Speicherzeit fiir Eingange
Block-Freigabe-Modus

PC-Kopp lung

Fernsteuerung
Geschwindigkeits-Messung
Weichen-Schalt-Modus
Relais-Karte Adress-Eingabe
Mit diesem Menupunkt knnen Sie die sogenannte Lenz Version einstellen. Bei diesem Wert geht

es fir SOFTLOK ausschlief8lich um die Lok-Adressen:
ANLAGENDATEN / EINSTELLUNGEHN 14.H|3]|

Lok Meiche Signal Riickmeld.LR1BB Adress-Liste EASISLIQUNIE Zun Hpt-Henii

LEN2Z Betriebssystem-Version

LENZ Betriebssyst. Vers. 3.8 = 38
Eingabe iibernehmen

Eingabe beenden

Uersions-Nr. »30<

Lenz Version 00 Lok-Adressen in den Anlagendaten werden 2-stellig eingegeben
Lenz Version 30 Lok-Adressen in den Anlagendaten werden 4-stellig eingegeben

Achtung: wenn Sie mit 4-stelligen Lok-Adressen arbeiten, akzeptiert die Lenz-Zentrale nur
Fahrbefehle fur 28 Fahrstufen (14 Fahrstufen gehen nicht!).
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1.2.9.12 Magnetschaltzeit nur far FMZ!
ANLAGENDATEMN/ EINSTELLUNGEN
" Lok Weiche Signal Adr.-Liste ISR RIINT N Zum Haupt-Menu H

Ser.Schnittstelle fur System-1
Ser.Schnittstelle fur System-2
finzahl Portbausteine (8255)
PFort Programmierung
PC-Digital=system

Speicherzeit fur Eingange
Lok-Box Einstellung

Manuelle Lok-Steuerung
Daten-Austausch

Mit diesem Menipunkt kdnnen Sie einstellen, wie lange nach Beginn eines Stellbefehls Strom
durch die betreffende Magnetspule flieft.

ANLAGENDATEMN/ZEINSTELLUMNGEHN
" Lok Weiche Signal Adr.-Liste Einstel lungen Zum Haupt-Menu "

Schaltzeit der Magnetartikel

Magnetschaltzeit (1,100 Sek.) (25...99) 50
Eingabe ubernehmen

Eingabe beenden

Schaltzeit

Die Schaltzeit fir Magnetartikel knnen Sie als FMZ-Anwender nicht selbst bestimmen, sondern sie
wird von der FMZ vorgegeben (ca. 0,5 Sek.). Leider ist die FMZ-Steuerung nicht in der Lage,
gleichzeitig einen Magnetartikel zu stellen und einen Lok-Fahrbefehl zu verarbeiten. Deshalb nimmt
die FMZ wahrend der Magnetstellzeit keine weiteren Befehle an.
Um nun zu verhindern, dass SOFTLOK die FMZ mit Befehlen ,Gberfittert", gibt es den Eingabewert
Magnet-Schaltzeit. Dieser Wert legt fest, wie lange nach einem Magnetstellbefehl keine weiteren
Befehle an die FMZ abgeschickt werden.
Geben Sie an dieser Stelle 50 (0,5 Sek.) ein. Ein kleinerer Wert fuhrt zu Stérungen, ein grolRerer
Wert bremst die FMZ unnotig aus.
Hinweis: dieses mdgliche ,Ausbremsen® der Lokbefehle durch viele Stellbefehle kénnen Sie ver-
meiden, wenn Sie 2 Digitalsysteme zur Steuerung einsetzen, z.B. 1 Twin-Center zum Fahren + 1
FMZ zum Schalten.
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1.2.9.13 Fernsteuerung

ANLA G ENDATEN / EINSTELLUNGEN=—714.0 i]

Einstellungen Zum Haupt-Meni

Ser.Schnittstelle fiir System-1
Ser.Schnittstelle fiir System-2
Ser.Schnittstelle fiir System-3
Anzahl Eingangs-Decoder S88
Anzahl Portbausteine  (8255)

Port Programmierung
PC-Digitalsysten
Speicherzeit fiir Eingange
Block-Freigabe-Modus
PC-Kopp lung
Geschwindigkeits-Messung
Weichen-Schalt-Modus
Relais-Karte Adress-Eingabe

Zur manuellen drahtlosen Fernsteuerung von Loks und/oder Schaltartikeln gab es bisher fir
SOFTLOK-Anwender - wenn tberhaupt - nur Infrarot Fernsteuerungen, die bekanntlich nur dann
korrekt funktionieren, wenn von der Fernbedienung zum Empféanger eine Sichtverbindung besteht.
Der Bediener einer Lok schaut dabei auf das Triebfahrzeug und halt gleichzeitig die Fernbedie-
nung gegen die Raumdecke, weil dort der Empfanger montiert ist. Das ist nicht wirklich komforta-
bel und falls man die Bahn von "unter der Anlage" steuern will, geht wegen der fehlenden Sicht-
verbindung zum Empfanger gar nichts mehr!

Jetzt gibt es die Lésung fur dieses Problem mit einer handelsiblichen Funk-Fernbedienung, die
auch funktioniert, wenn sie weit vom Empfanger weg betatigt wird. Eine Sichtverbindung zum
Empféanger ist nicht erforderlich! Die Fernbedienung kann 1 ... 22 Tasten haben, mit denen alle
Lok-Funktionen - oder auch Schalt-Funktionen - betétigt werden kénnen.

Sie - als Anwender - legen fest, welche Taste auf der Fernbedienung welche Funktion bekommen
soll. Sie kbnnen auch festlegen, ob Sie nur eine Fernbedienung mit 3 Funktionen anschliessen
wollen (z.B. T1 = Not-Halt, T2 = Lok-Stopp, T3 = alles wieder aufheben) oder ob es eine Fern-
bedienung mit 16 Tasten sein soll, mit der Sie zusatzlich auch noch viele Lok-Funktionen bedienen
kénnen. Die Anzahl der Mdglichkeiten ist sehr groR3!

Im neuen SOFTLOK 12.0 sind 22 Fernsteuerungs-Funktionen realisierbar.

Der Anschluss des Fernsteuerungs-Empféangers erfolgt an freie, bisher in lhrem Riickmelde-
system noch unbenutzte Eingange. Diese Eingange kénnen beliebige Eingangs-Nummern haben
und mussen nicht fortlaufend sein! Wenn Sie nicht mehr gentigend freie Eingange zur Verfigung
haben, sollten Sie das Rickmeldesystem erweitern, z.B. + 1 S88 (mit 16 Eingangen) oder + 1
Optokopplerkarte (mit 48 Eingédngen). Sie haben die Wahl!

Die Relais des Funk-Empfangers missen so lange anziehen, wie die zugehdrige Fernsteuerungs-
Taste gedriickt bleibt. Danach missen sie wieder abfallen (Mono-Stabil).

Die Funk-Fernsteuerung ist unabhéangig vom Digital-System und kann von allen SOFTLOK-
Anwendern realisiert werden!
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Eingangs-Zuordnung fiir Fernsteuerung:

(E1...EBGH)
(E1...EBGH)
(E1...EBB4)
(E1...EBB4)
(E1...EBBH)
(E1...EBBH)
(E1...EBBH)

Lok anfahren

Lok abbremsen

Lok Richtungswechsel
Lok Funktion (Licht)
Lok Funktion-81

Lok Funktion-82

Lok Funktion-83

Lok Funktion-84 (E1...EB8A)
Lok Funktion-85 (E1...EB8A)
Lok Funktion-B6 (E1...EB8A)
Lok Funktion-87 (E1...EB8A)
Lok Funktion-88 (E1...EB8A)
Lok Funktion-89 (E1...EB8A)
Lok Funktion-18 (E1...E888)
Lok Funktion-11 (E1...E888)
Lok Funktion-12 (E1...E888)
Lok Funktion-13 (E1...EB8A)
Lok Funkt.14/Schalten (E1...EB8AR)
Lok Funkt.15/3chalten (E1...EB8A)
Lok Stopp (E1...EB88)
Lok weiter
NOT-HALT Eingangs-Nr.

[ e R [ s [ T %

Hinweis: Wenn einer Fernsteuerungs-Funktion der Eingang "000" zugeordnet ist, dann ist
diese Fernsteuerungs-Funktion deaktiviert.

Beispiele fur mdgliche Eingangs-Zuordnungen:
Fernsteuerungs-Funktion-01 = E49 => Wird E49 betatigt, dann wird die aktuell in
SOFTLOK eingestellte Lok beschleunigen.

Fernsteuerungs-Funktion-08 = E56 => Wird E56 betatigt, dann wird die aktuell in
SOFTLOK eingestellte Lok die Lok-Funktion-4 ein/ausschalten.

Fernsteuerungs-Funktion-18 = E61 => Wird E61 betatigt, dann wird die aktuell in
SOFTLOK eingestellte Weiche auf "gerade” bzw. das eingestellte Signal auf "griin" schalten.

Fernsteuerungs-Funktion-19 = E62 => Wird E62 betatigt, dann wird die aktuell in
SOFTLOK eingestellte Weiche auf "rund" bzw. das eingestellte Signal auf "rot" schalten.

Fernsteuerungs-Funktion-20= E63 => Wird E63 betatigt, dann werden alle Loks sofort
gestoppt. Diese Funktion entspricht der Betatigung von F9.

Fernsteuerungs-Funktion-22= E65 => Wird EB5 betéatigt, dann werden alle zuvor
gestoppten Loks wieder weiter fahren bzw. der evtl. zuvor ausgeldste Not-Halt wird aufgehoben.
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Geignete Fernsteuerungen

Die Fernsteuerung bendtigt auf der Empfangerseite fiir jede Bedienungstaste 1 potentialfreien
Relais-Kontakt, der die "Modellbahn-Masse" auf den zugeordneten Riickmelde-Eingang schaltet.

Zum Test der neuen SOFTLOK Bedien-Funktion kdnnen Sie zunachst einen fest montierten Taster
oder Schalter benutzen, der Masse auf den betreffenden Eingang schaltet. So kénnen Sie durch
Schalter-Betéatigung die gewlnschte Funktion ausprobieren.

Sie kodnnen lhre eigene Funk-Fernsteuerung zum Betétigen der Fernbedienungs-Eingénge
benutzen oder Sie kdnnen komplett getestete Fernbedienungssysteme (Sender und Empféanger
inkl. Vorverdrahtung) bei mir beziehen.

Hinweise zur Fernsteuerungs-Bedienung

Lok-Auswahl: Alle Lok-Fernbedienungs-Kommandos wirken auf die gleiche Lok, die Sie als
"manuelle” Lok in der Gleisbild-Steuerung ausgewahlt haben (griiner Rahmen um die Lok-Box).
Die "manuelle” Lok kénnen Sie auch Uber die Status-Steuerung auswéhlen. Die Fernbedienungs-
Steuerung wirkt also immer parallel zur Steuerung mittels Maus im Gleisbild oder mittels Tastatur-
Kommandos.

Schaltartikel-Auswahl: Wenn Sie in der Status-Steuerung die Weichen- oder Signal-Steuerung
aufgerufen haben, dann wirken die Fernbedienungsfunktionen 18+19 genau auf die Weiche bzw.
auf das Signal, das Sie dort angewahlt haben.

Alle Tastenbetatigungen der Fernbedienung werden mit einer so genannten "Flankenauswertung"
ausgewertet. Das bedeutet, Sie kdnnen mit Betatigung der zugeordneten Taste z.B. die Lok-
Funktion F8 einschalten. Damit Sie die gleiche Funktion wieder ausschalten kdnnen, mussen Sie die
betreffende Taste einmal loslassen und dann erneut betatigen.

Abweichend von dieser Regelung sind die beiden Tasten zum beschleunigen und abbremsen der
angewahlten Lok. Hier beschleunigt oder verzdgert die Lok solange weiter, wie Sie die zugeordnete
Taste drucken. Ein zwischenzeitliches Loslassen der Taste ist nicht erforderlich.

Damit die Reaktionszeit der Fernsteuerung maglichst hoch ist, gibt es fur alle hier getroffenen
Eingangs-Zuordnungen zur Fernsteuerung keine "kinstliche" Speicherzeit fir Eingange (siehe Kap.
1.2.9.7).
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1.2.9.14 Geschwindigkeits-Messunqg

STELLUNGEN=——=14.808
Einstellungen Zum Haupt-Meni =]

Ser.Schnittstelle fiir System-1
der.Schnittstelle fiir System-2
Ser.Schnittstelle fiir System-3
Anzahl Eingangs-Decoder S88
Anzahl Portbausteine  (8255)
Port Programmierung

PC-Digitalsysten
Speicherzeit fiir Eingange
Block-Freigabe-Modus
PC-Kopplung

Fernsteuerung
Weichen-Schalt-Modus
Relais-Karte Adress-Eingabe

Seit SOFTLOK 12.5 gibt es nun die Mdglichkeit, die tatsachliche - auf den Modellbahn-MaR3stab
umgerechnete - Geschwindigkeit aller Triebfahrzeuge/Ziige ganz exakt zu ermitteln. Was Sie dazu
bendtigen ist eine Messstrecke. Sie beginnt mit dem Mess-Eingang-1 (Messkontakt-1) und endet
mit dem Mess-Eingang-2 (Messkontakt-2).

Bz HAND K-AUS] SOFT-LOK-GLEISBILD 3 [WD __+ BILD - BLOCK-MODE ENDE |

Mess—-Strecke

Reset-Eingang—-1

Mess—-Eingang-1

[
Mess_Eingang—2
Reset-Eingang-2 |
Messung ein‘aus o <{- Nebenstartibd

EH-H_#d|<- Timer1@@

Symbolische Messstrecke in Gleisbild-3 der SOFTLOK "Beispiel-Installation”.
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Die Messstrecke ist eine beliebige Strecke auf Ihrer Anlage. Sie sollte problemlos mit h6heren
Geschwindigkeiten befahrbar sein. Wahlen Sie die bereits erwdhnten Mess-Eingange aus den
bereits auf der Strecke vorhandenen Kontakt-Stellen aus. Ermitteln Sie den Abstand zwischen den
beiden Mess-Eingédngen moglichst exakt (mm) und notieren Sie diesen Mess-Abstand.

In einiger Entfernung hinter der Messstrecke bendtigen Sie noch 1 Reset-Eingang (Rucksetz-
Kontakt). Der Reset-Eingang liegt immer in Fahrtrichtung hinter der Messstrecke.
Der Abstand zwischen Reset-Eingang und Messstrecke muss gré3er sein als die gréte

Zuglénge.

Am Reset-Eingang wird das letzte Messergebnis auf "0" zurtickgesetzt. Danach kann die nachste
Messung beginnen.

Wenn in beiden Fahrtrichtungen gemessen werden soll, dann bendtigen Sie 2 Reset-Eingénge.

ANLAGENDATEN/EINSTELLUNGEMN=——12.5
Lok Heiche Signal Adr.-Liste Einstel lungen Zun Haupt-Menii

Geschwindigkeits-Hessung

Riicksetz-Eingang-1 (1...832) B14
Mess-Eingang-1 (1...832) 815
Mess-Eingang-2 (1...832) #16
Riicksetz-Eingang-2 (1...832) B17
Nebenstart fiir Messung  (188...488) aad
Timer fiir Mess-Resultat (188...299) 168
Mess-Abstand [mml (58...5888) H©5HH
MaBstab [Z/N/TT/HBsB/1/21 (1...7) 4

Eingabe iibernehnen
Eingabe beenden

Nebenstart-Nr.

Daten-Eingabe zur Geschwindigkeits-Messung

Rucksetz-Eingang-1 Kontakt-Nr. zur Riicksetzung des Mess-Ergebnisses (falls bendétigt)
Mess-Eingang-1 E-Nr. zur Auslésung bzw. Beendigung der Messung (je nach Fahrtr.)
Mess-Eingang-2 E-Nr. zur Auslésung bzw. Beendigung der Messung (je nach Fahrtr.)
Rucksetz-Eingang-2 Kontakt-Nr. zur Riicksetzung des Mess-Ergebnisses (falls bendétigt)
Nebenstart fur Messung Nebenstart-Nr. zum Ein-/Ausschalten der Messung

Timer fir Mess-Resultat Das Mess-Ergebnis wird in dieser Timer-Box angezeigt
Mess-Abstand Der Mess-Abstand zwischen den beiden Mess-Eingangen (mm)
Mal3stab Der Modellbahn-Malf3stab Ihrer Anlage (Z/N/TT/H0/0/1/2)
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Alle bereits eingegebenen Daten zur Geschwindigkeits-Messung werden griin angezeigt. Noch
fehlende Daten/Werte werden rot angezeigt.

Nur wenn alle erforderlichen Daten eingegeben wurden, dann kénnen auch tatséchlich Messungen
durchgefuhrt werden.

Mit dem angegebenen Nebenstart werden Messungen ermadglicht oder aber ausgeschaltet. Im
"normalen” Automatikbetrieb sollten Sie die Messung ausschalten, um den Steuerungsablauf nicht
unnotig zu belasten. Das gilt besonders dann, wenn der benutzte Steuerungs-PC nicht sonderlich
leistungsféahig ist.

Hinweis:
Fahrtrichtung in Beispiel
von oben nach unten

Phase-1

Nebenstart = ein => Messung wurde
eingeschaltet.

Die Geschwindigkeitsanzeige im Timer-Feld ist
gran "0"

Die Messung wartet auf die erste Betatigung eines
Mess-Eingangs.

Phase-2

Die erste Kontakt-Betatigung:
Mess-Eingang-1 wurde betétigt =>

- Der Mess-Vorgang wurde gestartet

- Die Geschwindigkeitsanzeige im Timer-Feld
wechselt auf "0"

[

K@
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Phase-3

Die zweite Kontakt-Betatigung:

Mel3-Eingang-2 wurde betéatigt =>

- Der Mess-Vorgang wurde abgeschlossen

- Die Geschwindigkeitsanzeige im Timer-Feld
wechselt auf rot "7"

Die Messstrecke wurde mit umgerechnet 7 km/h

durchfahren. Das Mess-Ergebnis bleibt
zunachst so stehen.

Phase-4
Die Betatigung von Reset-Eingang-2:
=>

- Der Mess-Vorgang wird damit zurlick gesetzt
und fur die nachste Messung vorbereitet.

- Die Geschwindigkeitsanzeige im Timer-Feld
wechselt wieder auf grin "7"

Das letzte Mess-Ergebnis bleibt immer noch
so stehen, solange bis wieder ein Mess-
Eingang betéatigt wird.
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1.2.9.15 Weichen-Schalt-Modus

Lok Heiche Signal Adr.-Liste Einstellungen Zum Haupt-Meni

Ser.Schnittstelle fiir System-1
Ser.Schnittstelle fiir System-2
Ser.Schnittstelle fiir System-3
Anzahl Eingangs-Decoder S88
Anzahl Portbausteine  (8255)
Port Programmierung
PC-Digitalsystem

Speicherzeit fiir Eingdnge
Block-Freigabe-Modus
PC-Kopplung

Fernsteuerung
Geschwindigkeits-Messung

Heichen-Schalt-Modus

Relais-Karte Adress-Eingabe

ANLAGENDATEN/Z/EINSTELLUNGEN 14.0 i]

Der Weichen-Schalt-Modus legt fest, ob bei den auszufiihrenden Block-Schaltungen (schalten des
Fahrwegs) immer alle Weichen-Stellvorgange durchgefiihrt werden sollen oder nur die Schaltvor-
gange, die tatsachlich erforderlich sind. SOFTLOK kennt ja die aktuelle Stellung aller Weichen.

| ANLAGENDATEN/EINSTELLUNGEN=——=12.5

Lok Heiche Signal Adr.-Liste Einstel lungen Zun Haupt-Menii

HEICHEN-Schalt-Hodus

Schalt-Hodus (1/2) B
1=alle Schaltungen; Z=nur nttige Schaltungen
Eingabe iibernehmen

Eingabe beenden

schalt-Modus »1¢
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Weichen-Schalt-Modus:

Eingabe von "0" oder "1" Geben Sie an dieser Stelle nichts ein ("0" steht fir keine Eingabe),
dann hat das die gleiche Bedeutung, wie die Eingabe von "1".
"0" und "1" bedeutet, es bleibt alles so, wie Sie es vielleicht schon in
SOFTLOK gekannt haben.
Jeder in eine Block-Schaltung eingetragene Stell-Befehl fur Weichen/
Signale wird ausgefuhrt. Das ist der sichere Schalt-Modus,
aber bei langen Bahnhofs-Ein-/Ausfahrten missen sehr viele
Stellvorgange ausgefiuihrt werden. Das kann den Zugablauf (die
Zugdichte) spurbar verringern.

Eingabe von "2" Geben Sie an dieser Stelle "2" ein (der neue Schalt-Modus), dann pruft
SOFTLOK vor jedem in einer Blockschaltung eingetragenen Stell-
Befehl den aktuellen Stell-Zustand (gerade/rund).
Nur wenn der aktuelle Stell-Zustand nicht mit dem geforderten neuen
Stell-Zustand Ubereinstimmt, dann wird auch tatsachlich ein Stell-
Befehl an das Digitalsystem geschickt.

Auf diese Weise kdnnen meist 70 - 80% aller Weichen-Stellbefehle
entfallen. Das wird den Zugablauf (die Zugdichte) spilrbar erhdhen.
Ein weiterer Vorteil: Da das Digitalsystem weniger Stell-Befehle
bekommt, kann es neue Fahr-Befehle schneller ausgeben, was zu
Punkt-genauerem Anhalten am Haltekontakt fiihren wird.

Hinweis: Weichen-Schalt-Modus = 2 hat keinen Einfluss auf das
Initialisieren von Weichen, z.B. vor Beginn der Automatik!

Beim Initialisieren werden immer alle Weichen nach Vorgabe gestellt
unabhé&ngig von deren vorheriger Stellung.

Bei der Anwendung von Weichen-Schalt-Modus-2 gab es ein Problem, wenn Sie einen
Drehscheiben-Decoder in Ihre SOFTLOK-Steuerung integriert hatten.

Die Stell-Sequenzen der Pseudo-Weichen zur Positionierung der Drehscheibe miissen grund-
satzlich immer komplett ausgegeben werden. Die mdgliche Unterdriickung eines Stell-Kkommandos
beim Weichen-Schalt-Modus-2 fiihrt zwangslaufig zur falschen oder zu gar keiner Bewegung der
Drehbihne.

Um den Weichen-Schalt-Modus-2 auch beim Einsatz eines Drehscheiben-Decoders zu ermdg-
lichen, wurde nun der Begriff Weichengruppe ,,Absolute Schaltung“ eingefiihrt.

Die Weichengruppe ,Absolute Schaltung” enthalt diejenigen Pseudo-Weichen, die fur die
Ansteuerung der Drehscheibe zusténdig sind. In der SOFTLOK Beispiel-Installation sind das die
Weichen 11 ... 20.

Auch beim Weichen-Schalt-Modus-2 werden die in der Weichengruppe ,Absolute Schaltung*
eingetragenen Weichen grundsétzlich immer angesteuert, unabhéngig von ihrer Vor-Stellung.

Den Anfangs- und den End-Wert fur die Weichengruppe ,Absolute Schaltung“ tragen Sie in der
Datei SAVE.INT ein als 12. und 13. Eintrag (siehe Kap. 7.0).

Fir die SOFTLOK Beispiel-Installation sind diese Eintrage nétig:
12.Eintrag:  Anfangswert Weichengruppe ,Absolute Schaltung*: 11
13.Eintrag: End-Wert  Weichengruppe ,Absolute Schaltung*: 20
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1.2.9.16 Relais-Karte Adress-Eingabe

ANLA G ENDATEN / EINSTELLUNGEN=—14.0 i]

Einstellungen Zum Haupt-Meni

Ser.Schnittstelle fiir System-1
Ser.Schnittstelle fiir System-2
Ser.Schnittstelle fiir System-3
Anzahl Eingangs-Decoder S88
Anzahl Portbausteine  (8255)
Port Programmierung

PC-Digitalsysten
Speicherzeit fiir Eingdange
Block-Freigabe-Modus
PC-Kopplung

Fernsteuerung
Geschwindigkeits-Messung
Weichen-Schalt-Modus
Relais-Karte Adress-Eingabe

An dieser Stelle geben Sie fur jede der beiden moglichen Relais-Karten die in lhrem PC ermittelte
I/O-Basisadresse ein.

ANLAGEHNDATEMNEIHNSTELLUHNGEHN=———12.55
Lok Heiche 3Signal Besetzimelder Adr.-Liste PRINERCIRNNTENE Zum Hpt. -Menii

RELAIS-KARTEN-PROGRAMMIERUNG

Relais-Karten—-Nunmer (a...2) 1
Relais—-Karten—Adressze (HHHA... FFFF) 3828
Eingabe iibernehmen

Eingabe beenden

Adresse (Hex) EERFIIEY

Hinweis zu den Relais in SOFTLOK: Sie kdnnen das Schalten eines Relais-Kontakts in der Schritt-
kette programmieren (Schritt-VerknUpfung) oder in der Status-Steuerung manuell ausldésen. Auch in
ein Gleisbild kdnnen Sie die verwendeten Relais-Kontakte darstellen (maximal 32).
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1.2.9.17 Maximale Grafik-Auflésung (Gleisb.-Steuer.) neu in SOFTLOK 14.0C

ANLA E ENDATEN / EINSTELLUNGEN=——14. HE=]

Einstellungen Zun Haupt-Menii

Ser.Schmnittstelle fiir System-1
Ser.Schmnittstelle fiir Systen-2
Ser.3chnittstelle fiir Systen-3
Anzahl Eingangs-Decoder 388
Anzahl Portbausteine  (8255)
Port Programmierung
PC-Digitalsysten

Speicherzeit fiir Eingange
Block-Freigabe-Modus

PC-Kopplung

Fernsteuerung
Geschwindigkeits-Messung
Heichen-Schalt-NHodus
Relais-Karte Adress-Eingabe

Maximale Grafik-Auflosung

Seit der SOFTLOK-Version 14.0 gibt es 5 unterschiedliche Grafik-Auflosungen zur
Darstellung der Gleisbild-Steuerung. Da nicht alle alten Computer die héheren Auflosungen
darstellen kdnnen, ist es nun maoglich, die héchstmdgliche Grafik-Auflésung fir einen
bestimmten Computer festzulegen. Danach kénnen nur noch die Auflésungen 1...max.
angewahlt werden.

Nr. Auflésung Anzahl Besonderheit Anmerkung
(Resolution) Bildpunkte
(Pixels)
(1) 320 x 200 64.000 | Dain dieser Darstellung nur ein Teil des Lupen-Bild

gesamten Gleisbildes zu sehen ist, kann das
ganze Gleisbild unter der ,Lupe” in allen
Richtungen verschoben werden

(2) 640 x 480 307.200 | Bei Bedarf kann das gesamte Gleisbild Bisherige Auflosung
vertikal verschoben werden, z.B. wenn die
Lok-Boxen den unteren Bild-Teil Giber-

decken
(3) 800 x 600 480.000
(4) 1.024 x 768 786.432
(5) 1.280x 1.024 1.310.720 | Stellt automatisch 4 fortlaufende Gleisbilder | GroR-
auf 1 Bildschirm dar Gleishildstellwerk
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1.2.10 Zum Haupt-Menu (mit Sichern)

Wenn Sie die Eingabe der Anlagendaten/Einstellungen beendet haben, kehren Sie hier zurtick
zum SOFTLOK Haupt-Mend.

Lok

ANLAGENDATEN/EINSTELLUNGEN=——1Z.H

Heiche Signal Adr.-Liste Einstellungen Zum Haupt-Menii

Daten sichern und weiter eingeben

Zum Haupt-Menii ohne sichern
Schrittketten & Drucken mit Daten sichern
Schrittketten & Drucken ohne sichern
Datensicher. Dateitransf.mit Daten sichern
Datensicher./Dateitransf. ohne sichern

SOFTLOK beenden mit Daten sichern
SOFTLOK beenden ohne sichern

Hier haben Sie folgende Auswahl:

Daten nur sichern und anschliel3end weiter machen mit Anlagendaten/Einstellungen
eingeben/andern

Zurtck zum Haupt-Ment und zuvor alle Eingaben bzw. Anderungen sichern
Zurtck zum Haupt-Mend, aber alle Eingaben bzw. Anderungen verwerfen (nicht sichern)

Wechsel zum Dienstprogramm Schrittketten & Drucken und durchgefiihrte Anderungen
sichern

Wechsel zum Dienstprogramm Schrittketten & Drucken und durchgefiihrte Anderungen
verwerfen (nicht sichern)

Wechsel zum Dienstprogramm Datensicherung / Dateitransfer und durchgefiihrte
Anderungen sichern

Wechsel zum Dienstprogramm Datensicherung / Dateitransfer und durchgefihrte
Anderungen verwerfen (nicht sichern)

SOFTLOK vollstandig beenden und zuvor alle Eingaben bzw. Anderungen sichern

SOFTLOK vollstandig beenden, aber alle Eingaben bzw. Anderungen verwerfen (nicht
sichern)
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1.3 Status-Steuerung

Vom Haupt-Menu gelangen Sie Giber Monitor > Status-Steuerung — oder direkt mit Strg-F1 - zur
Status-Steuerung.

= f8=...=30FTLDZKIZ
IEEELT Automatik Ketten Loks Dienstprogr.

Gleisbild-Steuerung

Status-Steuerung StrFl
Anzeige betatigte Stopp-Eingdnge
Anzeige betatigte Verriegel.-Einginge

Anzeige Programm Installations-Daten

Fi FZ F3 Fd F5 Fb F? Fa F9 Fia
STATUS| AUTOMN. alle | Stop |MstsSlv|DATEN- |BLOCK- | AUTOM.| alle Ende
Steue-| Start Ketten| Kette | Daten |SICHER. |STRECK. |unterbr| Loks ohne
rung |m. Init. Stop | ... anford. | TRANSF. |DATEN (|weiterf |HEITER |Sichern

GLEIS-| AUTOM.| alle | Start |MstsSlv| AN- |SCHRITT|GLEIS- | alle Ende

BILD- [StasSto| Ketten| Kette | Daten | LAGEN |[KETTEN |BILD- Loks mit

strg. |o.Init.| Start | ... senden | DATEN |DATEN |EDITOR |STOPPEM|Sichern
F1 Fe F3 Fd F5 Fb6 F? F8 F9 F1@

STATUS — STEUERUNG =

Dlsplag +/= Status/Anderungen Zum Haupt-Menu
alle Ketten im Ablauf

eine Kette im Ablauf
Schritt-Speicher 1
Schritt-Speicher 1

Ketten-Frogramnmierung
alle Eingange
|

Die Status-Steuerung ermoglicht Ihnen tGber den Menlpunkt Display +/- die Darstellung von
- Schrittketten-Status fur alle Ketten
- Schrittketten-Status fur eine vorgegebene Kette
aktueller Schrittspeicher einer vorgegebenen Kette (Darstellung von oben nach unten)
aktueller Schrittspeicher einer vorgegebenen Kette (Darstellung von unten nach oben)
- vorgegebene Schrittkette
- alle in SOFTLOK bekannten Eingadnge
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—-STEUERUNG
Status/Anderungen Zun Haupt-Menii “

alle Loks
alle Heichen
alle Signale
alle Timer

alle Zdhler

alle Neben-Starts
alle Blockstrecken
Ketx Blockstrecken

alle Schalt-Relais

Uber den Meniipunkt Status/Anderungen erhalten Sie Anzeige und Anderungsmaglichkeit fiir
- alle Loks
- alle Weichen
- alle Signale
- alle Timer
- alle Z&hler
- alle Nebenstarts
- alle Blockstrecken
- alle von einer bestimmten Kette belegten Blockstrecken
- alle Schalt-Relais

Uber den Meniipunkt Zum Haupt-Menii kehren Sie wieder zuriick zum SOFTLOK Haupt-Menii.
Das geht auch direkt mit Strg-F1.
Mit Betatigung von F1 dagegen kommen Sie direkt zur Gleisbild-Steuerung.

In der Kopfzeile der Status-Steuerung sehen Sie — so wie schon im Haupt-Men — links die
aktuelle PC-Uhrzeit und rechts daneben die Programm-Zykluszeit (je kleiner der Wert, um so
schneller der PC) und gleich rechts neben der Programm-Zykluszeit die PC-Kopplungs-
Betriebsart (Master/Slave/.....).

Ebenfalls in der Kopfzeile, rechts neben dem Wort STEUERUNG sehen Sie die aktuelle Schnitt-
stellen-Zuordnung fur SOFTLOK:

Intl:(Interf.1) COM1 (1...4) Int2:(Interf.2) COM2 (1...4) und ggf. Int3:(Interf.3) COM3 (1...4)

In dieser Zeile kdnnen Sie ablesen, dass Sie nicht nur 1 Interface, sondern 2 oder gar 3 Interfaces

angeschlossen haben und zwar an den Schnittstellen COM1 + COM2 und ggf. COM3.
Alle Schnittstellen sind zurzeit nicht in Betrieb (rote Schrift-Farbe).

Wenn die Schriftfarbe fur die Schnittstellen-Zuordnung in griin gezeigt wird, dann ist die
Schnittstelle bzw. dann sind die vorhandenen Schnittstellen in Betrieb.

Intl:(Interf.1) COM1 (1...4) Int2:(Interf.2) COM2 (1...4) und ggf. Int3:(Interf.3) COM3 (1...4)
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1.3.1 Display alle Ketten im Ablauf

Betatigen Sie Display > alle Ketten im Ablauf.

>> 8 3165|E48Z
5114
3113
S5112
»» 35 S5175|E123
5118 B216-A
31689 B217/A
51468 BZ18-A
3187 Bz219-A
sS111 T18-2
3185 B2Z1-A
51684 B2Z22/A
31683 B2Z237A
3182 BZZ4-A
3186 BZZ8-A T15-2
»»3898 5173 |E288 B418/F
4 E187 53122/R
3 3121 L18- 5 B389-A
3 3128 L19- 5 B389-A F19- 2
K20 11 12 5123 B389/ T28-2
K21 2> 3 5118 LZ1- 7 B294-A
Auf diesem Status-Bildschirm sehen Sie ganz aktuell die ablaufenden Schrittketten 0...21 (falls
vorhanden). Die Darstellung entspricht genau der Form, in der eine Schrittkette ausgedruckt wird,
deshalb dirfte diese tabellarische Darstellungsform nach etwas Erfahrung in der Schrittketten-
Programmierung leicht zu verstehen sein.

K}

Pod D3 [ Pd = D D D D L D a0
K]
L0 Ll LD WR Ll Ld Ll =J 32

[ e R e e o =S K Y N Y i o

[

=

e
[SE]

[
—

112
K13
K14
K15
K16
K17
K16
K19

a2
w0 Mt
o

[ 3ok B K ]

[t ]
i
-
]

3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3

Navigation Wenn Sie mehr als 21 Ketten aktiviert haben, kdnnen Sie zur Anzeige der
noch nicht gesehenen Ketten wechseln mit der Taste ,Bild1“,,Bild|“ (seitenweise) oder mit den
Tasten ,+“ oder ,-” (zeilenweise).

Farbdarstellung Die Programmzeilen kénnen in unterschiedlichen Schriftfarben dargestellt
werden:
Grin .Normale“ Darstellung, die Kette wurde gestartet.

Die Kette lauft gerade durch eine ,virtuelle* Kette.
Die Kette wurde gestoppt.

Violett

Schrittketten-Darstellung:

1.Spalte - Ketten-Nr.
- Ablaufreihenfolge der Schritte mit - aktueller Schritt, - Folgeschritt
2.Spalte - Ablaufreihenfolge der Schritte mit - Sprungschritt, - Sprungbedingung
3.Spalte - Schritt-Startbedingungen mit - 1.Schritt-Startbeding., - 2.Schritt-Startbeding.
4.Spalte - Schritt-Verknipfungen mit - 1.Schritt-Verknupfung, - 2.Schritt-Verknupfung

- 3.Schritt-Verknupfung, - 4.Schritt-Verknupfung
Hinweis: der angezeigte Schrittketten-Status wird standig aktualisiert
LDisplay alle Ketten im Ablauf beenden:

Die Aktivierung von ESC bringt Sie zurtick zur Menu-Auswahl Display.
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1.3.2 Display eine Kette im Ablauf

Betéatigen Sie Display > eine Kette im Ablauf.

5113/R
BZ18/F

B 73/F
3165
T 3
i
E484
19 E488
28|>»> 21 5171|E334
22(»>» 21 S5171(B
22 B
23> 24 5171|E151
251> 24 35171|B

B 74/F
B ?5/F
B ??/F B 78/F

(FUR FUN I SUN ST SUN FUN SO FUN U SUN ST U FU SU SO ST SO SU U P
L1 L0 L0 LA LA LA LA LD LA LD 0 0O 0D LD 0D LD 0D LA BD 8D LA B
HCH R A S e S

e T e L T T P e P

Auf diesem Status-Bildschirm sehen Sie ganz aktuell die ablaufenden Schritte der vorgegebenen
Schrittkette (hier Kette-3).

Navigation:
Fir diese Darstellung ist keine Bedienung vorgesehen!

Farbdarstellung:

Die Programmzeilen kdnnen in unterschiedlichen Schriftfarben dargestellt werden:
Grin = ,Normale“ Darstellung, die Kette wurde gestartet.

= Die Kette lauft gerade durch eine ,virtuelle® Kette.

Violett Die Kette wurde gestoppt.

Schrittketten-Darstellung:

1.Spalte - Ketten-Nr.
- Ablaufreihenfolge der Schritte mit - aktueller Schritt, - Folgeschritt
2.Spalte - Ablaufreihenfolge der Schritte mit - Sprungschritt, - Sprungbedingung
3.Spalte - Schritt-Startbedingungen mit - 1.Schritt-Startbeding., - 2.Schritt-Startbeding.
4.Spalte - Schritt-Verkntpfungen mit - 1.Schritt-Verknupfung, - 2.Schritt-Verknupfung

- 3.Schritt-Verknipfung, - 4.Schritt-Verknipfung
Hinweis: der angezeigte Schrittketten-Status wird standig aktualisiert

yDisplay eine Kette im Ablauf* beenden:
Die Aktivierung von ESC bringt Sie zuriick zur Menu-Auswahl Display.
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1.3.3 Display Schritt-Speicher {

Betétigen Sie Display > Schritt-Speicher 4

BZ24?/F B ??/F B 78/F
3165/R B ?5/F

B248-F B311-A

U

B 74/F

E484
B
3165|E483
B
»» 8 S5165|E482
i
»»396 N 1|E393
E386
E353
5115
N 1
H

BZ16/F
3115/R

F 1-EZ BZ16-A

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3

e i T T L T e S

L e e e e i B i — — B — — B e — — B e e — -

H
H

Bevor Sie diese Tabelle erhalten, missen Sie die gewinschte Ketten-Nr. eingeben. Danach
erhalten Sie fiir die angegebene Kette eine Ubersicht tiber die letzten 22 durchlaufenen Schritte.
Die 1.Zeile oben ist der aktuelle Schritt und jede Zeile tiefer geht eine Schritt weiter in die Ver-
gangenheit zurtck.

In unserem Beispiel oben befindet sich die Kette-3 gerade in Schritt-44. Diese tabellarische Dar-
stellung sieht dem Ausdruck einer Schrittkette sehr &hnlich, lediglich in umgekehrter Reihenfolge.
Den Zeilenaufbau konnen Sie im Kapitel 1.3.1 ,Display alle Ketten im Ablauf‘ nachlesen.

Bei genauerer Betrachtung wird Ihnen aber auffallen, dass die Schritte scheinbar nicht voll-stéandig
aufgefihrt werden: z.B. nach Schritt-33 folgt Schritt-37. Auch die vorne in der Zeile ange-zeigte
Ketten-Nr. kbnnte wechseln, wenn die betrachtete Kette teilweise noch durch eine andere Kette
[auft (virtuelle Kette). In unserer Beispiel-Abbildung wird jedoch immer nur Kette-3 angezeigt.

Mit dieser Darstellung sehen Sie nicht nur die letzten 22 durchlaufenen Schritte, sondern auch
noch die vollstandige Programmierung dieser Schritte. Diese Testfunktion benétigen Sie, wenn
eine programmierte Schrittkette nicht so abléuft, wie von Ihnen geplant. So lasst sich ein
Programmfehler leichter finden. Siehe auch Kapitel 1.1.3.7 ,,Schrittspeicher ausgeben*.

Navigation

Mit den Tasten ,+“ und ,-” kdnnen Sie bis zu 200! Schritte tief in die Vergangenheit der
angezeigten Kette blicken.
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Hinweise: Der angezeigte Schrittspeicher ist eine ,Moment-Aufnahme*“ beim Aktivieren dieser
Funktion und wird nicht weiter aktualisiert.

Sie kénnen — bei Bedarf - jederzeit diese Funktion erneut auslésen.

Die Zeile des aktuellen Schrittes der angewéhlten Kette ist hervorgehoben (0). Alle weiteren
Schritte sind am Ende der Zeile beschriftet (-1 ... -199).

So sehen sie an jeder Stelle, wie weit Sie sich schon vom Beginn der Aufzeichnung entfernt
haben.

zDisplay Schritt-Speicher” beenden:
Die Aktivierung von ESC bringt Sie zurtick zur Menl-Auswahl Display.

Display > Schritt-Speicher T

Mit diesem Menipunkt erhalten Sie genau die gleiche Darstellung der letzten 200 Schritte, wie
zuvor unter 1.3.3 beschrieben, lediglich beginnt die Darstellung mit der untersten Bildschirmzeile
und wird dann aufsteigend nach oben fortgesetzt.

Ob Sie zur Situations-Analyse die Funktion ,Display Schritt-Speicher |“ oder lieber die Funktion
,Display Schritt-Speicher 1“ benutzen, ist lhnen freigestellt (das ist Ansichts-Sache).
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1.3.4 Display Ketten-Programmierung

Betatigen Sie Display > Ketten-Programmierung.

F 3-EZ BZ18-A

5113-R
BZ218/F

00 =J M LA W L M = &
[ 5]
w

W = LN 1 Wf L ) =

]
B T R Vo W

18
12
12
13
14
15 5165

396 T 3

17 B

397 E484 73/F B ?4/F

19 E488 3165/R B ?5/F

28|>»> 21 5171|E334 B247?/F B ??/F B 78-F
22(»>» 21 5171(B L 3-5

2e B L 3-6

18
11
12
13
14
15
16
1?
18
19
20
21

B ?73/F

4]
EE A CHE WS

33
33
33
33
s
33
33
335
33
33
s
33
33
33
335
33
s
33
33
33
335
33

Diese Funktion entspricht dem Ausdruck einer Schrittkette auf den Bildschirm. Sie kdnnen auf
diese Weise jede Kette von vorne bis hinten betrachten. Wenn die angezeigte Kette in Automatik
lauft, wird der aktuelle Schritt dieser Kette farblich hervorgehoben (im Beispiel-Ausdruck) ist das
der Schritt-2.

Navigation:

Mit den Tasten ,+“ und ,-” kdnnen Sie durch die vollstdndige Schrittkette ,scrollen®.

Mit den Bild-Umschalttasten ,Bild1“,,Bild|“ kdnnen Sie seitenweise durch die Schrittkette blattern.
Mit den Tasten ,Pos1“ und ,Ende® kbnnen Sie zum Anfang bzw. an das Ende der Schrittkette
springen.

zDisplay Ketten-Programmierung‘ beenden:
Die Aktivierung von ESC bringt Sie zuriick zur Menu-Auswahl Display.
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1.3.5 Display alle Eingange

Betatigen Sie Display > alle Eingange.

o e W e B R B o R B

E

Auf diesem Status-Bildschirm sehen Sie ganz aktuell die Zustéande aller Eingange. Maximal
kdnnen 220 Eingange auf dem Bildschirm dargestellt werden.

Anzeige flr Eingang-1 offen E1l
Anzeige fur Eingang-7 geschlossen E7

Navigation:

Wenn Sie einen Eingang sehen wollen, der bisher nicht in der Anzeige sichtbar ist, so kdnnen Sie
mit den Tasten ,+“ und ,-” die angezeigten Eingdnge um jeweils 1 Eingang verschieben, also
anstatt E1 — E220 sehen dann E2 — E221.

Mit den Bild-Umschalttasten ,Bild1,,Bild|“ kdnnen Sie den angezeigten Bereich um 220 Eingadnge
verschieben. Also anstatt E1 — E220 sehen Sie anschlieRend E221 — E440.

Hinweis: Diese Status-Anzeige der Eingdnge bendtigen Sie auch zum Test lhrer Riickmelde-
Komponenten, egal ob Sie S88 einsetzen oder unsere PC-Kontaktauswertesysteme.
Hinweis: der angezeigte Eingangs-Status wird standig aktualisiert

wDisplay alle Eingdnge‘ beenden:
Die Aktivierung von ESC bringt Sie zurlick zur Menu-Auswahl Display.
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1.3.6 Status/Anderungen alle Loks

Betatigen Sie Status/Anderungen > alle Loks.
Darstellung nicht fur FMZ!

D18 DAMPF
468 CH
H44 DAMPF
H4Z DAMPF
151-D0PPE
ICH
DOPPELSTO
FUSSBALL
TRIEBHAGE
BUMMELZUG

KURZGUETE
KOEF

UGB TELEX
ZG6H

L18

19-

Z8-
ZY9BHOLZ

PAI@Vsol RiMe Fnkt (F1-F15 mit 1..9-A.. Anderungen fiir Lok-Nr.

Mit dem ersten Aufbau dieses Status-Bildes sehen Sie immer die Loks 1-19, falls Sie so viele Loks
bereits in SOFTLOK eingetragen haben (Anlagendaten/Einstellungen > Loks).

Am unteren Bildrand befindet sich der Lok-Eingabebereich. Dort kdnnen Sie die zu steuernde
Lok entweder {iber die Lok-Nr. oder mit den Cursor-Tasten T anwéhlen. Mit den Cursor-Tasten
< — oder mit der Maus konnen Sie den Leuchtbalken im Lok-Eingabebereich frei bewegen.

Mit ENTER wahlen Sie aus: Lok-Nr, Soll-Geschwindigkeit, Richtungswechsel, Licht-Funktion

Zur Bedienung der Lok-Funktionen F1-F15 siehe nédchste Seite!

Im rechten Teil des Lok-Eingabebereichs sehen Sie, fir welche Lok-Nummer Sie gerade Anderung-
en durchfihren kénnen. Die Statuszeile dieser Lok ist [oJJEUNalpET ).

Aktuelle Lok-Laufzeit . . .
in Bezug auf festgelegtes Wartunas-Intervall Die Schriftfarben der Lok-Status-Zeilen werden

unbekannt vom jeweils aktuellen Wartungs-Zustand der
kein Wartungs-Intervall firr diese Lok festgelegt! betreffenden Loks bestimmt (siehe Tabelle links).

< 95%

>=95% und < 100%
>= 100% und < 150%

Lok-Nummer

Wenn Sie mehrere Loks in der Status- Anzeige haben, wahlen Sie mit LkNr aus, welche Lok-Daten
Sie verandern wollen. Nach Aktivierung von LkNr geben Sie im gedffneten Eingabefenster die
Nummer der Lok ein, fiir die Sie Anderungen eingeben wollen. Befinden sich mehrere Loks in der
Status-Anzeige, kann eine andere Lok-Nr. nicht nur durch Direkteingabe der betreffenden Lok-
Nummer angewéhlt werden, sondern auch mittels der Cursor-Tasten T { .
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Wenn Sie schon 19 Loks am Bildschirm haben und nun eine hdéhere Lok-Nr. aus Ihrem SOFTLOK
Datenbestand sehen wollen, kénnen Sie diese héhere Lok-Nr. einfach hier eingeben oder die Taste
| so lange betatigen, bis die gewiinschte Lok in der Anzeige erscheint. Mit Betétigung der Taste T
kommen Sie wieder zu den kleineren Lok-Nummern zurtck.

Geschwindigkeitsvorgabe

Nach Aktivierung von Vsol geben Sie im getffneten Eingabefenster die gewiinschte Geschwindig-
keit (0...Vmax) fur die ausgewahlte Lok ein. In der Statuszeile dieser Lok kdnnen Sie den neuen
Wert sofort sehen in Vo und in Vs.

Anzeigefelder
Lk Lok-Nummer

BR Lok-Bezeichnung (9-stellig)

Adr  Lok-Adresse

Vo An diese Lok tatsachlich ausgegebene Fahrstufe. Das Vorzeichen gibt die Fahrtrichtung an
+ => vorwarts fahrend, - => riickwarts fahrend

Vs Sollwert fur die Fahrstufe aus manueller Steuerung oder aus der Schrittkette

Vc Fahrstufen-Korrekturwert aus der Lok-Geschwindigkeitsanpassung

FS Anzahl Fahrstufen fur diese Lok (aus den Lok-Daten).

Li Sonderfunktion der Lok, normalerweise die Stirnbeleuchtung.

F1-F5 Sonderfunktionen der Lok: F1...F15 (3-fach-Belegung).

BV Lok Beschleunigungs- und Verzdgerungswert aus der Schrittkette.

Fir die gerade angewahlte Lok kénnen Sie die Geschwindigkeit auch tiber die Cursor-Tasten T {
verandern. Wenn Sie die Geschwindigkeitsvorgaben fur eine neue Schrittkette ermitteln wollen, Iasst
sich die Lok uiber die Cursor-Tasten T { sehr feinfiihlig steuern.

Vorgabe von Vs=0 mittels Cursortasten bedeutet "Lok-Sofortstop".
Vorgabe von Vs=0 mittels Wertevorgabe im Eingabefenster bedeutet "langsames Anhalten" auf "0".

Richtungswechsel durchfuhren

Durch Aktivierung von RiWe kdnnen Sie fur die aktuelle Lok einen Richtungswechsel herbeifuihren.
Einen Richtungswechsel konnen Sie auch wahrend der Fahrt vornehmen. Seien Sie aber vorsichtig,
wenn die Lok viele Wagen zieht. Nicht jede Strecke ist mit einem langen Zug im Schiebebetrieb
befahrbar. Nach dem Richtungswechsel nimmt die Lok wieder die gleiche Geschwindigkeit ein, wie
zuvor, nur in entgegengesetzter Fahrtrichtung.

Lok-Funktion (Licht) ein/fausschalten

Das Aktivieren von Fnkt erfolgt genauso, wie bei RiWe. Die Zusatzfunktion der aktuellen Lok (meist
das Licht) wird ein/ausgeschaltet durch Aktivierung von Fnkt. Der aktuelle Stand der Zusatzfunktion
istim Feld Li in der Statuszeile der betreffenden Lok zu sehen.
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Zusatzfunktionen F1 — F15 ein/ausschalten Nur fur Marklin/Intellibox/Twin-Center/Lenz!/Tams

Die Lok-Zusatzfunktionen F1...F9 werden direkt mit den entsprechenden Zifferntasten 1...9 ein- und
auch wieder ausgeschaltet. Die Lok-Zusatzfunktionen F10...F15 werden direkt mit den Buchstaben-
Tasten A...F ein- und auch wieder ausgeschaltet.

In der korrespondierenden Lok-Statuszeile im Status-Bildschirm werden die Funktionen F1-F5 in der
unteren Halfte des Funktionsfeldes angezeigt, wahrend die Funktionen F6-F10 jeweils in der oberen
Halfte der mit F1 — F5 beschriebenen Funktionsfelder angezeigt werden. Die Funktionen F11-F15
werden als "dunner Balken" direkt vor den Funktionen F1-F10 dargestellt (s. unten bei Lok-3 und -6).

3 D18 DAMPF Adr 3 Vo+4 VUs+8 VUc-4 F3 F1 g F2
4 468 CH Adr 4 Uo+@ Us+B Uc+l FS F1 F2Z
5 844 DAMPF Adr 5 Vo+B VUs+B VUc+3 F3S | 2 R
6 842 DAMPF Adr 6 Vo+18 VUs+8 VUc+2 F3S F1 g F2
? 151-DOPPE Adr 7 Vo+B VUs+B VUc+B F3S F1 FZ
8 ICH Adr 8 Uo+14 Us+14 Uc+B FS Fl g F2
Lok-3 hat folgende Funktionen eingeschaltet: Licht, F1, F15
Lok-6 hat folgende Funktionen eingeschaltet: Licht, F1, F3, F15
Lok-8 hat folgende Funktionen eingeschaltet: Licht, F1, F10, F12
Hinweise: Bei FMZ gibt es nur die Lok-Beleuchtung, aber keine Zusatzfunktionen!

Bei TRIX-Loks gibt es aulRer der Lok-Beleuchtung nur 1 Zusatzfunktion (das Horn!)
Bei Marklin Motorola gibt es nur die Zusatzfunktionen F1 — F4
Bei Marklin mfx gibt es die Zusatzfunktionen F1 — F15 (1-3 Zusatzadressen)
Bei DCC gibt es die Zusatzfunktionen F1 — F15
Ab SL-Version 12.5 gibt es fur TRIX - in Verbindung mit der Tams-Steuerung (als Lok-Steuerung) -
auch die Zusatzfunktionen F1 - F15.

Status/Anderungen Lok beenden
Die Aktivierung von ESC bewirkt das Loschen des Lok-Eingabebereichs. Eine erneute Betatigung
von ESC bringt Sie zurtick zur Menu-Auswahl Status/Anderungen.

Darstellung fur FMZ

HndRg 1
HndRg 1

HndRg 1
HndRg 1
HndRg 1
HndRg 1

PATT3Vsol RiMe Fnkt HaRe |PASIEVMSENG BN :]> 604 ¢
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1.3.7 Status/Anderungen alle Weichen

Betétigen Sie Status/Anderungen > alle Weichen.
= §7= STATUS—STEUERLNG

Display +/- Status/Anderungen Zum Haupt-Menii
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IR verade gebogen E|LESETORNEMMRELN>AA5<|| finder. fiir Heichen-Nr:

Im linken Teil des Kommunikationsbereichs werden die Weichen-Daten genannt, die verandert wer-

den kénnen: - Wei-Nr. Weichen-Nummer
- gerade Weichen-Stellung "gerade"
- gebogen  Weichen-Stellung "gebogen”
- Ende Ende Status-Anderungen Weiche

Weichen-Nummer Nach Aktivierung von Wei-Nr. geben Sie im gedffneten Eingabefenster die
Nummer der Weiche ein, die Sie stellen wollen.

gerade Durch Aktivierung von gerade wird die aktuelle Weiche auf gerade gestellt. Danach wird
automatisch gebogen angewéhlt, so dass Sie durch erneutes Aktivieren die Weiche wieder auf ge-
bogen stellen kdnnen. Wie die Weiche gestellt wurde, sehen Sie auch in der Anzeige dieser Weiche
am Status-Bildschirm. Wenn Sie wiederholt ENTER eingeben, wird die Weiche hin- und herschalten.

Achtung: Wenn gerade hell hinterlegt ist, bedeutet das nicht, dass die ausgewahlte Weiche gera-
de steht, sondern, dass sie mit dem nachsten ENTER auf gerade gestellt wird. Bis dahin steht die
Weiche jedoch noch auf rund.

gebogen Durch Aktivierung von gebogen wird die aktuelle Weiche gebogen gestellt. Danach wird
automatisch gerade angewahlt, so dass Sie durch erneutes Aktivieren die Weiche wieder auf gerade
stellen konnen. Wie die Weiche gestellt wurde, sehen Sie auch in der Anzeige dieser Weiche am
Status-Bildschirm. Wenn Sie wiederholt ENTER eingeben, wird die Weiche hin- und herschalten.

Achtung: Wenn gebogen hell hinterlegt ist, bedeutet das nicht, dass die ausgewéhlte Weiche
gebogen steht, sondern, dass sie mit dem néachsten ENTER auf gebogen gestellt wird. Bis dahin
steht diese Weiche jedoch noch auf gerade.

Bereichsumschaltung Wenn Sie mehr als 190 Weichen in SOFTLOK eingegeben haben,
dann sehen Sie zunachst nur W1 —W190. Um die weiteren Weichen zu sehen, geben Sie bei
Weichen-Nummer eine Nummer > 190 ein, z.B. 191. Wenn Sie irgendwann wieder zur Darstellung
der Weichen 1 — 190 zurtick wollen, dann geben Sie eine Weichen-Nummer < 190 ein, z.B. 1.
Ende Das Aktivieren von Ende bewirkt das Loéschen des Kommunikationsbereichs. Das gleiche
erreichen Sie auch mit ESC. Eine erneute Betatigung von ESC bringt Sie zurtick zur Menu-Auswabhl
Status/ Anderungen.
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1.3.8 Status/Anderungen alle Signale

Betétigen Sie Status/Anderungen > alle Signale.
= 5f= STATUS—STEUERUNG

Display +/- StatussAnderungen Zum Haupt-Menii
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rot griin E|BIUEL OG- :31>A11<|] Ander. fiir Signal-Nr:

Im linken Teil des Kommunikationsbereichs werden die Signal-Daten genannt, die verandert wer-

den kénnen: - Sig-Nr. Signal-Nummer
- rot Signal-Stellung "rot"
- grun Signal-Stellung "grun"
- Ende Ende Status-Anderungen Signal
Signal-Nummer Nach Aktivierung von Sig-Nr. geben Sie im gedffneten Eingabefenster die

Nummer des Signals ein, das Sie stellen wollen.

rot Durch Aktivierung von rot wird das aktuelle Signal auf rot gestellt. Danach wird automatisch
grun angewahlt, so dass Sie durch erneutes Aktivieren das Signal wieder auf griin stellen kénnen.
Wie das Signal tatsachlich gestellt wurde, sehen Sie in der Anzeige dieses Signals am Status-
Bildschirm. Wenn Sie wiederholt ENTER eingeben, wird das Signal hin- und herschalten.
Achtung: Wenn grin hell hinterlegt ist, bedeutet das nicht, dass das ausgewahlte Signal auf griin
steht, sondern, dass es mit dem néchsten ENTER auf griin gestellt wird. Bis dahin steht dieses
Signal jedoch noch auf rot.

grun  Durch Aktivierung von grin wird das aktuelle Signal auf griin gestellt. Danach wird auto-
matisch rot angewéhlt, so dass Sie durch erneutes Aktivieren das Signal wieder auf rot stellen
kénnen. Wie das Signal tatsachlich gestellt wurde, sehen Sie in der Anzeige dieses Signals am
Status-Bildschirm. Wenn Sie wiederholt ENTER eingeben, wird das Signal hin- und herschalten.
Achtung: Wenn rot hell hinterlegt ist, bedeutet das nicht, dass das ausgewahlte Signal auf rot steht,
sondern, dass es mit dem ndchsten ENTER auf rot gestellt wird. Bis dahin steht dieses Signal
jedoch noch auf grin.

Bereichsumschaltung Wenn Sie mehr als 190 Signale eingegeben haben, dann sehen Sie
zunachst nur S1 — S190. Um die weiteren Signale zu sehen, geben Sie bei Signal-Nummer eine
Nummer > 190 ein, z.B. 191. Wenn Sie irgendwann wieder zur Darstellung der Signale 1 — 190
zurtick wollen, dann geben Sie eine Signal-Nummer < 190 ein, z.B. 1.

Ende Das Aktivieren von Ende bewirkt das Loschen des Kommunikationsbereichs. Das
gleiche erreichen Sie auch mit ESC. Eine erneute Betatigung von ESC bringt Sie zurtick zur Menu-
Auswahl Status/ Anderungen.
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1.3.9 Status/Anderungen alle Timer

Betatigen Sie Status/Anderungen > alle Timer.
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plus 18 minus  E|NSUCYESIVNCELLDI>A03<|| Ander. fiir Timer-Nr: 660

Dieser Bildschirm zeigt Ihnen ganz aktuell den Zustand von 190 Timern an (0...189). Wenn ein
Zug gerade im Bahnhof seine Wartezeit verbringt, kdnnen Sie hier ablesen, wie lange die ver-
bleibende Wartezeit noch dauern wird.

Ein Verandern der Zeitwerte bewirken Sie mit der Funktion "plus 10", die den aktuellen Zeitwert
des eingestellten Timers um 10 erhdht.

Mit der Funktion "'minus” reduzieren Sie den aktuellen Zeitwert des eingestellten Timers.

Die Nummer des zu manipulierenden Timers stellen Sie mit der Funktion "Tim-Nr." ein. Wenn Sie
eine Timer-Nr. zwischen 0 und 189 eingeben, dann werden Ihnen auch genau diese 190 Timer am
Bildschirm angezeigt. Geben Sie eine Timer-Nr. > 189 ein, also z.B. 190, dann werden lhnen die
Timer 110 ... 299 am Bildschirm angezeigt.

Die Zeitbasis der Timer ist abhangig von der von Ihnen eingestellten "Anzahl Schrittketten".

Timer mit der Nr. O ... héchste Schrittkette: Timer-Zeitbasis = % Sekunde

Timer mit der Nr. > hochste Schrittkette: Timer-Zeitbasis = 1 Minute

Das Betdtigen der Funktion "Ende" bewirkt das Loschen des Kommunikationsbereichs. Das gleiche
erreichen Sie auch mit ESC. Eine erneute Betatigung von ESC bringt Sie zurlick zur Ment-Auswahl
Status/ Anderungen.
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1.3.10 Status/Anderungen alle Zahler

Betatigen Sie Status/Anderungen > alle Zahler.
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plus  nminus  E|ERIGCTOTNCIREGD]>126¢)] Ander. fiir Zaehler-Nr: 126

Dieser Bildschirm zeigt Ihnen ganz aktuell den Zustand aller 127 in SOFTLOK vorhandenen Z&hler
an (0...126). Zahler werden u.a. gebraucht, um als "Multiplikator" aus kurzen Wartezeiten (z.B. 1
Minute) lange Wartezeiten zu machen, denn 3 Mal 1 Minute => 3 Minuten.

Durch Reduzieren eines bestimmten Z&ahlers kdnnen Sie so z.B. die aktuelle Bahnhofs-Wartezeit
eines Zuges reduzieren oder auch verlangern, in dem Sie den betreffenden Zahlerwert erhéhen.

Die Nummer des zu manipulierenden Z&hlers stellen Sie mit der Funktion "Zae-Nr." ein.

Mit der Funktion "plus" erhéhen Sie den eingestellten Zahler um +1.

Mit der Funktion "minus" verringern Sie den eingestellten Z&hler um -1.

Das Betatigen der Funktion "Ende" bewirkt das Loschen des Kommunikationsbereichs. Das gleiche

erreichen Sie auch mit der Taste ESC. Eine erneute Betatigung von ESC bringt Sie zurtick zur
Menu-Auswahl Status/ Anderungen.
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1.3.11 Status/Anderungen alle Nebenstarts

Betatigen Sie Status/Anderungen > alle Nebenstarts.

Setzen Riickset. GG AN D] > 198 <[] Anderung Nebenstartpos. 198

Im linken Teil des Kommunikationsbereichs werden die Nebenstart-Daten genannt, die verandert
werden kénnen.

- Strt-Nr. Nebenstart-Nummer

- Setzen Nebenstart-Nummer setzen

- Ruckset. Nebenstart-Nummer riicksetzen

- Ende Ende Status-Anderungen Neben-Start

Nebenstart-Nummer

Hier kdnnen Sie die Nummer des Nebenstarts (0...499) eingeben, den Sie verandern wollen.
Bereichsumschaltung

Wenn Sie einen Nebenstart bearbeiten mdchten, der nicht in der Anzeige zu sehen ist, so geben Sie
einfach dessen Nummer ein, z.B. 190. Danach werden Ihnen die Nebenstarts 100 — 289 angezeigt.
Wenn Sie danach wieder einen anderen Nebenstart bearbeiten mochten, der nicht in der Anzeige zu
sehen ist, so geben Sie einfach dessen Nummer ein, z.B. 290. Danach werden Ihnen die Neben-
starts 190 — 379 angezeigt.

Setzen

wenn Sie Setzen aktivieren, wird der angewahlte Nebenstart auf ,Fahrt“ gesetzt (Nebenstart = an).
Wenn Sie diesen Nebenstart in einer Schrittkette z.B. als Sprungbedingung programmiert haben,
so wird dieser Sprung jetzt ausgefuhrt werden. Ein gesetzter Nebenstart wird im Status-Bildschirm
mit einem weil3en Feld dargestellt.

Ricksetzen

wenn Sie Ricksetzen aktivieren, wird der angewahlte Nebenstart auf ,Halt“ gesetzt (Nebenstart =
aus). Wenn Sie diesen Nebenstart in einer Schrittkette z.B. als Sprungbedingung programmiert
haben, so wird dieser Sprung jetzt nicht ausgefihrt werden. Ein riickgesetzter Nebenstart wird im
Status-Bildschirm mit einem weil3en Punktraster-Feld dargestellt.

Ende

Das Aktivieren von Ende bewirkt das Loschen des Kommunikationsbereichs. Das gleiche erreichen
Sie auch mit ESC. Eine erneute Betatigung von ESC bringt Sie zurtick zur Menl-Auswahl Status/
Anderungen.
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1.3.12 Status/Anderungen alle Blockstrecken

Betatigen Sie Status/Anderungen > alle Blockstrecken.
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SIS d Freig. Anford. NV VO kb 1>8108<|| Anderung fiir Block-Nr:

Im linken Teil des Kommunikationsbereichs werden die Blockstrecken-Daten genannt, die verandert
werden kdnnen.

- BIK-Nr. Nummer der Blockstrecke

- Freig. Freigabe fur Blockstrecke

- Anford. Anforderung fiir Blockstrecke

- Ende Ende Status-Anderungen Blockstrecke

Blockstrecken-Nummer
Wie inzwischen schon bekannt, wird hier zunachst die Nummer der Blockstrecke eingegeben, die
Sie anfordern/freigeben wollen (durch Aktivierung von Blk-Nr.).

Bereichsumschaltung

Wenn Sie eine Blockstrecke sehen/bearbeiten mdchten, die nicht in der Anzeige zu sehen ist, so
geben Sie einfach deren Nummer ein, z.B. 190. Danach werden lhnen die Blockstrecken 190 — 379
angezeigt. Wenn Sie danach wieder eine Blockstrecke bearbeiten méchten, die nicht in der Anzeige
zu sehen ist, so geben Sie einfach dessen Nummer ein, z.B. 001. Danach werden lhnen wieder die
Blockstrecken 000 — 189 angezeigt.

Freigabe fur Blockstrecke

Mit dieser Funktion wird die nachfolgend beschriebene Anforderung wieder riickgangig gemacht,
das bedeutet, der Block wird an die Blockstreckenverwaltung zuriickgegeben. Damit steht der
freigegebene Block wieder fiir alle anderen Ziige und auch fur Sie als Anwender zur Benutzung zur
Verfugung. Ein freier oder freigegebener Block wird im Status mit einem hellgelben Punktrasterfeld
dargestellt.
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Anforderung fir Blockstrecke

Durch Aktivierung von Anford. kdnnen Sie eine existierende Blockstrecke anfordern. Das ist die
gleiche Funktion, wie sie von der Schrittkette fir eine Lok ausgefiihrt wird. Wenn Sie eine freie
Blockstrecke angefordert haben, wird dieser Block belegt (vom Anwender), so als befande sich ein
Zug darin. Das bedeutet, kein anderer Zug kann in diesen belegten Block einfahren.

Falls Sie einen Richtungsblock angefordert haben:

Bitte beachten Sie, dass die zu einem Richtungsblock gehtérende Fahrstral3e (Blockstrecken-
Schaltung) mit der Block-Zuteilung geschaltet wird. Auch das Block-Einfahrtsignal wird auf griin
gesetzt, wenn Sie einen Richtungs-Block anfordern und der Block frei ist.

Eine von Ihnen belegte Blockstrecke wird auf dem Status-Bildschirm mit ANW (Anwender)
gekennzeichnet. Wenn Sie einen bereits belegten Block anfordern, wird das von SOFTLOK
abgewiesen.

Ende

Das Aktivieren von Ende bewirkt das Loschen des Kommunikationsbereichs. Das gleiche erreichen
Sie auch mit ESC. Eine erneute Betatigung von ESC bringt Sie zurtick zur Menu-Auswahl Status/
Anderungen.
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1.3.13 Status/Anderungen Ketx Blockstrecken

Betatigen Sie Status/Anderungen > Ketx Blockstrecken.

Ve, I Freig. Anford. Ende Anderung fiir Block-Nr: 163

Diese Form der Blockstrecken-Darstellung entspricht grundsatzlich derjenigen Darstellungsform,
die Sie bei Status/Anderungen alle Blockstrecken schon kennen gelernt haben. Dort wurden
aber alle Blockstrecken angezeigt, egal ob frei oder belegt.

Hier werden keine freien Blocke und auch nur die belegten Blocke dargestellt, die von der von
Ihnen vorgegeben Schrittkette belegt sind.

Diese Form der Blockstrecken-Darstellung ist eine wichtige Testfunktion bei der Inbetriebnahme
von Schrittketten. Es kommt relativ h&ufig vor, dass man beim Programmieren einer neuen
Zugfahrt den einen oder anderen kleinen Sicherungsblock vergisst frei zu geben. Lassen Sie also
den ,neuen® Zug 1 komplette Runde fahren. Wenn er sich wieder in der Ausgangsstellung
befindet, stoppen Sie die Fahrt. Jetzt darf diese Schrittkette nur (noch) den Grundstellungs-Block
belegen.

Mit dieser Funktion kbnnen Sie sehen, ob der zu testende Zug wirklich nur den korrekten Block
belegt oder ob er zuséatzlich noch andere Bltécke belegt. Falls noch andere Blocke belegt sind,
obwohl sich der Zug schon wieder in Grundstellung befindet, dann haben Sie mit Sicherheit
vergessen, diese Blocke im Verlauf der Schrittkette wieder frei zu geben.

Die Eingabefelder sind identisch mit Status/Anderungen alle Blockstrecken. Lediglich wird nach
Aktivierung zuerst die Eingabe der gewinschten Ketten-Nr. verlangt.

Hinweis: Im Gegensatz zur Darstellung aller Blockstrecken wird die Anzeige ,Ketx Blockstrecke®
nicht aktualisiert. Es handelt sich hier also um eine Moment-Aufnahme. Bei Bedarf kdnnen Sie
diese Funktion jederzeit erneut aufrufen.
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1.3.14 Status/Anderungen Relais

= STATUS-STEUERUNG

Display +/- Status/Anderungen Zum Haupt-Menii

ein Relais-Nr.(1..32) Ander. fiir Relais-Nr:

Im linken Teil des Kommunikationsbereichs werden die Relais-Daten genannt, die verandert werden
konnen.

- Rel-Nr. Nummer des Relais

- ein Angewahltes Relais einschalten
- aus Angewahltes Relais ausschalten
- Ende Ende Status-Anderungen Relais

Relais-Nummer
Hier geben Sie die Nummer des Relais ein, das Sie schalten mochten.

ein
Durch Aktivieren dieses Meni-Punktes wird das angewéhlte Relais eingeschaltet.

aus
Durch Aktivieren dieses Meni-Punktes wird das angewéhlte Relais ausgeschaltet.

Ende

Das Aktivieren von Ende bewirkt das Léschen des Kommunikationsbereichs. Das gleiche erreichen
Sie auch mit ESC. Eine erneute Betatigung von ESC bringt Sie zurtick zur Menu-Auswahl Status/
Anderungen.
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1.3.15 Zum Haupt-Menu

Wenn Sie diese Funktion aktivieren, kbnnen Sie die Status-Betriebsart verlassen und zum Haupt-

Menu zuriickkehren. Das geht auch direkt mit der Funktionstaste Strg-F1.

Wollen Sie von der Status-Steuerung direkt in die Gleisbild-Steuerung wechseln, driicken Sie F1.
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